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Vorw ort

Die erste Au®age diesesBucheswurde unter starkem Zeitdruck vorbereitet. Es
galt, die Ergebnissejahrelanger Forschungsarbeit zu sammeln und zu sichern:
Boer die besten Wege zum Erlernen des Morsecales, zu seiner Anwendung {
so0, wie die Meister dieserKunst esuns berichten { und @ber eine Vielzahl von
anderendamit zusammenkngendenAspekten. Das Ziel war, die Prinzipien und
Grundzigeder Morsekunst niederzusdreiben, damit sienicht in meinenNotizen
begraben bleiben und im Laufe der Zeiten verlorengehen.

Die erste Version in Diskettenform wurde nur an wenige weitergegeten. Sie
wurde bald durch eine Bberarbeitete erste Au°age ersetzt, in der eine Anzahl
von versehetlic hen Fehlern behoben und einigesim Ausdruck verbessertwor-
den war. Dies erfolgte wiederum unter erheblichem Zeitdruck, so da%zeine gan-
ze Menge von zusétzlichen Punkten von allgemeinemoder speziellem Interesse
noch nicht eingearkeitet werden konnte.

Von der zweiten Au®age wurden viele Kopien angefertigt. 1000 dieser Dis-
ketten wurden beim Funkamateurtre®enin Virginia Bead kostenlos verteilt.
Siewurden wiederum kopiert und vom FISTS CW Club of North America und
anderengedrudkt, u.a. von meinem Freund James(Jim) Farrior, WAFOK, der
den Text desBuchesin sein Morse-Lernprogramm MILL integrierte.

Die dritte Bberarbeitete Au°age enthAlt nunmehr auch die besagtenneuen
Themen sowie einen Anhang zur Schnelltelegra e. Es bleibt zu ho®en,da¥diese
neueAu’age gute Aufnahme bei den Liebhabern der Telegra e ndet und auch
kidnftig denen eine Hilfe ist, die diese faszinierendeund lohnenswerte Kunst
erlernen oder ihre Fertigkeiten darin verbessernwollen.

Esist meine Ho®rung, da¥Sieals LeserdiesesBuch interessar und nizlich
“nden werden.Ich behaupte nicht, da¥esumfassend,perfekt oder komplett ist,
oder da%es alles Wissensverte oder Interessarte zu diesemThema beinhaltet.
Ich war gezwungen,manches, vor allem Gesdichtlic hes, auszulassenVielleicht
kann einigesdavon und das, was Sie als Leser beisteuern mggen, in kidnftigen
Au’agen enthalten sein.

Dieses Buch darf beliebig vervielf Altigt und ver@®entlic ht werden, je-
doch ausschlie¥lich, ohne Gewinn dabei zu erzielen. Es soll jedem,
der es bengtigt, zugAnglic h sein ...

NAHFF



Vorwort des Bb ersetzers

Es ist bei Fachliteratur nicht ungblich, dav.der Bbersetzer dem Werk ein ei-

genesVorwort hinzufigt. Die Berectigung von derartigen Vorworten ersdeint

dagegenmitunter ungewi%.Sollte man nicht annehmen,da¥.ein gutes Buch fiv

sich selbst spricht? Oder f@hlt sich oft der Bbersetzer,der dem Buch in dessen
neuer Sprache seineneigenenStempel aufgednickt hat, zu wenig beadtet? Als

Entschuldigung fiv ein zusatzlichesVorwort médhte ich den Lesern, die mit der

Thematik wenigervertraut sind, einen Einstieg oder wenigstenseine Erkl Arung

dargiber zur Hand geben, wovon in diesemBuche die Rede sein soll.

Der Wunsdh, sich andereniber gro¥seEntfernung mitteilen zu kénnen, ist so
alt, wie die Mensdheit. Als in grauer Vorzeit erstmals ein Vorfahre des Men-
schen seinem Kameraden in der Ferne mit Handzeichen den Jagd-Erfolg oder
das Herannahenvon Feinden bedeutete, war dies die erste Form der Telekom-
munikation (von \telos" [griech.] = fern). Von diesemAugenblick bis zu jenem
denkwérdigen Mai-T age 1844 lag ein langer Weg, spielte sich der gréviteTeil
der Mensdheitsgestichte ab: am 24. Mai 1844 féhrte Samuel F. B. Morse in
Washington sein Telegrafen-Systemvor und @bertrug ins 64 Kilometer ertfernte
Baltimore den berdhmten Satz ,What hath God wrought\, zu deutsch: ,Was
Gott gesha®enhat\. Den Einfall dazu hatte Miss Annie Elsworth, Tochter
desjenigenBeanten, der Jahre zuvor die Patent-Anmeldung zu Morse's Tele-
grafenmasdiine bearbeitet hatte. So sollte sichergestellt werden, da%die nach
Baltimore und von dort zuriick Bbermittelten Worte nicht etwa vorher verein-
bart worden waren...

Wasdann folgte, war nicht einfach nur ein Siegeszugler Tedhnologie: eswar,
als ob die Erdkugel zusammenshrumpfte und ein neuesZeitalter anbrach, ei-
nes,in dem die rAumliche Entfernung ihre Bedeutung verlor und hundert Meter
gleich zehrtausendKilometer sind. Wir alle kennenvielleicht nicht die Gesdich-
te der Telekommunikation, doch ihre Auswirkungen sind allgegewartig, fiv die
meisten von uns selbstverstandlich. Das weltumspannendeTelefonnetz, Handy
und Internet habenihren Ursprung in den schlichten Signalender Morsetelegra-
“e, die, ausheutiger Sicht primitiv anmutend, damals eine gro¥zartigeEr ndung
waren und von Morse's Zeitgenosserauch sofort als soldhe erkannt wurden.

Wahrend 1844 die Welt aufhorchte und die neue Methode der Nachrich-
tendbermittiung sich innerhalb kurzer Zeit auf der ganzen Welt verbreitete,
kam das Ende der oxziellen Morse-Telegra e langsamund sdleichend, wenn es
sich auch Bber viele Jahre, gar Jahrzehrte angedeutethatte. Am 23. Dezenber
1998 stellte die deutsche Seefunk-Station Norddeich Radio nach 91 Jahren ih-
ren Betrieb in Telegra e endglltig ein. Fast ein Jahrhundert lang hatten hier



die Funker im Sdichtdienst rund um die Uhr auf Kurzwelle die Verbindung zu
deutschen Schi®enauf der ganzenWelt gehalten, hatten Telegramme Wetterbe-
richte und Notrufe Bbermittelt und ein Stiéick Heimat zu den Seeleutendrau¥zen
in der endlosenWeite der Ozeanegebradit. Mit der weltweiten Einféhrung des
\Global Maritime Distress and Safety System" (GMDSS) am 1. Februar 1999,
das die Telegra e auch als Notfallv erfahren abldste, war der Schlu¥astrich gezo-
gen. Die meistenanderenLAnder haben am Ende des20. Jahrhunderts ebenfalls
die Telegra e-Bbertragungeneingestellt und ihre Seefunk-Stationengestlossen
{ die weltweite Nachrichtendbermittlung lief zu diesemZeitpunkt schon lange
gber Satelliten-Verbindungen. Aus dem BewuYitseinder &®erilic hkeit ist die-
sealtert dmliche Form der Kommunikation lAngst versciwunden { lediglich die
Funkamateure halten die Erinnerung an eine Technik wach, die in einem Jahr-
hundert der globalen Daten-Vernetzunganféngt, ein Teil der Gesdichte zu sein.

Als ich im Jahr 2001 als frischgebakener Funkamateur Mitglied des Deut-
schen Amateur-Radio-Clubs wurde, stellte ich verwundert fest, da¥ich mit mei-
nen 35 Jahren so ziemlich der jingste in meinem Ortsverband war { die mei-
sten Mitglieder waren Herren gesetztenAlters. Ich hielt dies zunéchst fiér einen
Zufall, stellte aber bald fest, da¥adie Situation in ganz Deutschland und sogar
weltweit Ahnlich ist. Die Zahl der Funkamateure nimmt seit |Angeremkontin uier-
lich ab, weil der Nachwuchs ausbleibt. Die neuenKommunikations-Tednologien
Bben besondersauf Jugendliche eine Faszination aus, der die qudlend langsame
und vermeirtlic h antiquierte Kurzwellen-Funkereiauf den erstenBlick kaum et-
was entgegenzusetzerhat. Sicher gibt esin den Funkverbanden viele Beispiele
erfolgreicher Jugendarbeit, aber in Relation zur Anzahl und Altersstruktur der
Funkamateure sind es nur wenige, die sich filv Amateurfunk interessieren,wo
doch das Erfolgserlebnismit Multimedia-Computer und Internet scheinbar viel
einfacher und mit mehr Spa*und 'Action' zu erreichen ist.

Nach dem heutigen Kenntnisstand mu¥sdavon ausgegangermwerden, da%der
Amateurfunk, so wie wir ihn heute kennen, innerhalb der nAchsten drei bis
fidnf Jahrzehrte weitgehendaussterten wird. Diesist keine Scwarzsehereikein
Kassandra-Rufund hat nichts mit dem wehmitigem Rgckblick auf die Vergan-
genheit zu tun { essind rein mathematische Grinde, die dazu fdhren werden.
Man versudte nativlich auch, dieser Entwicklung zu begegnen.Um den Ama-
teurfunk besondersfiy die Jugend attraktiv er zu machen, wurde um das Jahr
2000 in den meisten LAndern die Telegra e-Priffung als Voraussetzungzum
Erwerb einer Kurzwellen-Lizenz abgesta®t. Die in diese MaYsnahmegesetzten
Ho®rungenhaben sich jedoch nicht erféllt. Die einzigeganzsichere Auswirkung
wird sein,da¥die Anzahl derjenigenFunkamateure, die noch der Telegra e kun-
dig sind, aus biologischen Griinden immer weiter abnehmenwird.

DasBuch von William G. Pierpont \The Art and Skill of Radio Telegraphy"
gilt im englischen Sprachraum als die \Bib el", das Standard-Werk zum Thema
Morsetelegra e. Um diesesWerk, das sovohl Anleitungs- und Lehr-Buch, als
audh historischesZeugnisist, einem m@glichst grovsen_eserkreiszu ersclie¥sen,
schien eserforderlich, esauch in deutsder Spradhe verfiigbar zu machen. Wil-
liam Pierpont hatte bestimmt, da¥zseinBuch nicht zu Gewinn-Zweden vertrie-
benwerdendarf, sondernjedem, der esbendtigt, kostenloszur Verfélgung stehen
m@ge. Dies soll auch féir die deutsche Bbersetzung gelten. Das ertsprechende
PDF-Dokument sollte sich mit den @blichen Internet-Suchmasdinen leicht auf-
“nden lassen.Wer die Mdglichkeit dazu hat, soll esauf seinereigenenWeb-Seite



zum Download anbieten. Jeder, der essich zum eigenenBedarf ausdrudt und
vielleicht sogar vom Buchbinder binden 1aYat,ist aufgefordert, ein weiteres Ex-
emplar zu erzeugenund seinerdrtlic hen Leihbibliothek zur Verfilgung zu stellen.

Manche der bestiriebenenSadwerhalte, die Amerikanern aus tAglichem Le-
ben und Schulunterricht geldu g sind, werden fiér den deutschsprachigen Leser
mdglicherweiseunklar sein. Obwohl William Pierpont denunter Funkamateuren
Bblichen Tedcno-Jargon weitgehend vermeiden konnte, mag dennoch dem Le-
serin Europa an einigen Stellen das zum Verstandnis ndtige Hintergrundwissen
fehlen. Ich habe mir deshalbdie Freiheit genommen,in Form von FuYanoterman-
che erklArende ErgAnzungdesTextesanzubringenund ho®e,da¥die Lesbarkeit
nicht allzu sehrdarunter leidet.

Auch im Anhang wird der LeserAbschnitte nden, die in der englisthen Ori-
ginalfassungnicht enthalten sind. Da ist zum einenein Stichwort- und Personen-
Verzeidnis { das Buch soll Lehr- und Nachsclagewerk sein. Desweiteren soll
ein Bildteil dem LesereinenEindruck davon versha®en,von welcher Art Tech-
nik hier die Rede ist. Die dritte Hinzufligung ist eine Biographie des Autors
William G. Pierpont, einesMannes, der in hohem Alter und von unheilbarer
Krebserkrankung befallen diese Zeilen schrieb, um ein Stick des Wissensder
vergangenenGenerationen fiv die Nachwelt zu bewahren. Wenn aufgrund der
Lektiére auch nur ein Lesergewonnenwerdenkann, sich eine einfache Morsetaste
zu besorgenund die alte Kunst der Telegra e zu erlernen, dann hat diesesBuch
seinenZwed erfillt, dann war die aufwendige Bbersetzungdie Mihe wert.

Olaf Rettk owski, DL9AI

Halle/Saale, den 13. August 2005



Einf dhrung

Die Forschung, auf der diesesB#chlein beruht, ware wahrsceinlich niemals
durchgefdhrt worden,wennich nicht sobegieriggewesenwére, dentelegra schen
Code zu erlernen und dabei nicht so furchtbaren Schi®bruch erlitten hatte. Ich
hatte am Anfang des Jahres 1930 nur knapp die Lizenzpréfung gesta®t und
konnte sehrlange Zeit die Morsezeitien nicht gut gerug verstehen,um Spa¥an
der Sade zu haben. Wie die meisten anderenin dieser Zeit hatte ich mir die
'Punkte und Striche' nach einer gedruckten Tabelle eingepragt.

Ein guter Lehrer hatte da sicher helfen kdnnen.. . Wenn ich nur wenigstens
den folgendenSdlgsselsatzaus dem QST-Artik el vom Juli 1923gekannt hAtte,
wirde ich die Sade vielleicht besserangepa&t haben:

«Der erste Schritt beim Erlernen des Morseco des ist, sich die
Punkt- und Stric h-Kom binationen einzupr Agen, die die Buchstab en
darstellen. Sie dévfen niemals ‘bildlic h' als Punkte und Stric he ge-
lernt werden, sondern immer nur 'musikalisch' als Klangfolge. Wenn
beispielsw eise der Klang 'dit-dah’ (d.h. ein Punkt, gefolgt von einem
Stric h) im Kopfh drer ert 8nt, muYadies im Gehirn direkt als '‘Buc hsta-
be A' registriert werden, ohne daY% vor dem inneren Auge fiir einen
Momen t schwarze Punkte und Stric he vorb eiziehen. Dies bereitet
dem Anf Anger immer wieder Schwierigk eiten, aber wenn man von
Anfang an lernt, den Klang unmittelbar als Buc hstab e wahrzuneh-
men, ohne ihn in Punkte und Stric he zu zerlegen, wird man beim
Erlernen viel bessere Fortsc hritte machen.\

Auf den Punkt gebracht: , Versuche nicht, Deinen Ohren etwas b er
den Umweg der Augen beizubringen. \ (Wireless Press 1922)

Mit dem Fehler,denich begangenhatte, war ich nicht alleine: vielen anderen
ging esdamalsebenso,und manche machendiesenFehlervermutlic h heute noch.
Dieswar und ist der Grund, warum viele Leute, die auf dieseWeiselernen, bei
einer bestimmten Gesdwindigkeit steckerbleiben und nicht weiterkommen, bei
etwa 10 Worten pro Minute oder noch weniger.

Der folgende Fehler kann sogar auftreten, wenn man nach Gehdr lernt:
Wenn die Zeichen zu langsam gesendetwerden, neigt der Lernende dazu, die
Buchstaben in Punkte und Striche zu zerlegenund diesesogarim Geiste mit-
zuzéhlen. (Es ist deshalb fir den Anfénger sehr ratsam, sich niemals Morse-
zeichen mit einer Gesdwindigkeit unter 13 Worten pro Minute anzuhdren.) Es
sind hauptsachlich diese zwei Fehler, die dazu fghren, da¥sman bei hgheren
Gesdwindigkeiten stedkerbleibt { das bedeutet, da%awir die Buchstaben noch
nicht richtig gelerrt hat.



Heutzutage sind viele TonbAnder und Computerprogramme erhdltlich, die
den Morsecade so lehren, da%diese beiden Kardinalfehler vermieden werden.
Das vorliegendeB#chlein wurde verfa¥st,um dasin der Literatur vorgefundene
Wissen zu diesemThema und die Erfahrungen von erfahrenenTelegra sten an
diejenigen weiterzugeken, die den Morsecale lehren oder lernen wollen, oder
die ihre eigenenFahigkeiten darin verbessernwollen. Es legt besonderenWert
auf die Lernmethoden, die sich als erfolgreich erwiesenhaben, aber esberichtet
auch @ber Lernmethoden, die man vermeidensollte. Es bietet einen Leitfaden
fiv diejenigen, die geradeerst mit der Telegra e anfangen, und eine Hilfe fiv
diejenigen, die auf einer bestimmten Geshwindigkeit hAngengeblieten sind und
Boer dieseHirde hinweggelangemm@chten. Es besdireibt auch, wie die gedbten
Telegra sten und die Experten es machen.

Einige gesdichtliche Anmerkungen und Ahnliches nden sich in den letzten
Kapiteln féi diejenigen,die sich fir telegra sche Kommunikation ganzallgemein
interessieren. Meine Ho®rung ist, da¥Sie diesesBuch nicht nur interessan,
sondernauch hilfreich nden werden. Dies ist keine wissensbaftliche Abhand-
lung, sondern ein Anleitungsbuch. Quellenangalken fiér einzelne Beitr Age sind
daher kaum enthalten. Viele Einzelbeitr 4ge stammen von jeweils unterschied-
lichen Quellen { die meisten wesetlic hen davon sind unter \Quellen" (S.264)
aufgefihrt.

+Ich habe nie jemandenkennengelerm, der telegra eren konnte und demdies
keine Freude gemadt hétte: im Gegerteil, je besserman sie beherrsdt, desto
mehr liebt man die Telegra e\ Der Morsecdale ist ein Kommunikationsmittel,
ein neuer Weg, sich ausdnicken zu kénnen und daran Freude zu haben.

NAHFF



Ist die Telegra e veraltet?

Au¥enstehende und einige von denen, die in den Amateurfunk hin-
einh gdren, stellen oft diese Frage: .Ist die Telegrae nicht veraltet?
Hat die moderne Technik sie nicht verdr Angt?\

Im Jahr 1912 strAubte sich niemand dagegen,den Morsecade zu lernen: es
war damals ganz einfach { wenn man den Code nicht kannte, konnte man nicht
einmal das Gehdrte verstehen,gesdweige denn per Funk kommunizieren.

Und heute weigert sich die \v eraltete” Morsetelegra e auszusterken. Wa-
rum? Nicht nur die 'Oldtimer' sondern auch viele Neueinsteiger fanden und
“nden, daV%dies eine Fahigkeit ist, die es wert ist, erlernt zu werden { eine
Kunst, die, wenn man sie kann, Freude macht, sowie jede anderehinzuerlangte
Fahigkeit. Sieist fir den, der sie beherrsdt, ein Vergndgen und ein Erfolgser-
lebnis. Einige emp nden sie als ausgezeibnetes Mittel, um sich ganz darauf zu
konzertrieren, ruckartig abzusdalten und die tagtAglichen Probleme zu verges-
sen.

Und es gibt auch einen praktischen Nutze®ekt: Die Telegra e kann eine
Nachricht @bermitteln, wenn andereMethoden |Angst versagen.Die Funker wis-
sensdon lange, da¥MorsesignaleEntfernungen éberwinden und durch Interfe-
renzenund Stdrungen hdrbar bleiben, wo Sprethfunk lange nicht mehr durch-
kommt. Deshalb sind die Freunde niedriger Sendeleistungen(QRP) #berzeugt,
daVadie Telegra e der Sprachiébertragung weit Bberlegenist. Davon abgesehen,
ist die Ausridstung, die man zum Sendenund Empfangen von Morsezeihen
braucht, viel einfacher und kleiner, bengtigt weniger Strom und kann im Notfall
oft aus einfachen Zubehgrteilen zusammengebautwerden.

Diese Faktoren haben auch die russishien Kommunisten nicht Bbersehen.
Sie waren sehr beeindrudkt von der Zuverlassigleit, Einfachheit, den niedrigen
Geratekosten und dem geringen technischen Aufwand fi die Telegra edber-
tragung. (Aus Ahnlichen ErwAgungenheraushaben sie ihre milit Arischen Funk-
gerate ausstlie¥ilid in Rghrentechnik hergestellt, um eine m@gliche Schadigung
durch Strahlung zu verhindern.) Deshalb haben sie @ber viele Jahre die Morse-
telegra’e gefbrdert. Sie wurde sogar als otzielle \Sportart" anerkannt. Es gab
Wettbewerbe und Preise fiér die besten und scnellsten Telegra sten. Damit
wirde ihnen im Falle einesKrieges eine gro¥seZahl fahiger Schnellfunker zur
Verfdgung stehen.Vor etlichen Jahren wurden ein paar amerikanische Soldaten,
die Funkamateure waren, auf einem Sci® gefangengenommendas zu nahe an
die Nordkoreanisthe K giste gekommen war. Sie haben fberrasct festgestellt,
da¥sehrviele Zivilisten in diesemLand den Morsecale problemlos verstanden.
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In denletzten Jahren scheint unsereigenesMilit 4r in dieserBeziehung aufge-
wacht zu sein,und hat neubegonnen,Funker in der Morsetelegra e auszubilden.
AuYserdemhaben sie sich wieder daran erinnert, da¥%Telegra e ein e®ektives
Kommunikationsmittel ist, wenn der Feind mit Stérsenderndie Funki@bertra-
gungenzu stdren versudt. Aber esgibt noch andereVorteile: Telegra e berutzt
die schmalste Bandbreite (PSK31 braucht noch weniger Bandbreite, bendtigt
aber einen Computer), was fir den Amateureinsatz bedeutet, da¥zmehr Kom-
munikationskandle auf ein Band passen.Sie hat ein BberlegenesSignal-Rausd-
Verhaltnis und auvserdenkann der Funker rasc lernen, Signalezu unterscheiden
(mental zu "Ttern’), die sehrdicht beieinanderliegenund sich in Tonhghe, Ge-
schwindigkeit und Sendestilwenig unterscheiden.
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Teil |

Den Morseco de lernen
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Ein Yo erblic k { wo geht es hin?

Wenn Sie hier Zaub erei, Geheimnisse oder irgendw elche Tricks su-
chen { oder Hypnose { werden Sie diese nicht nden. Was wir an-
bieten, sind nur praktisc he, im Laufe der Zeit getestete Arb eitsme-
tho den, die aus dem @ber die Jahre gesammelten Wissen erwachsen
sind, wie man die Morsetelegrae gut und etzien t lehrt und lernt.

GeorgeHart, lange Zeit Morse-Experte beim amerikanischen Funkerverband
ARRL, driickte esso aus:, Das grévsteHindernis beim Erlernen des Codes ist
die benutzte Lernmethode)

Ted R. McElroy, Telegra e-Lehrerund lange Zeit Morse-Weltmeister, sagte,
davsjede Normalperson mit Leichtigkeit 25 Worte pro Minute erreichen kann.
Das ist ein leicht erreichbares und verninftiges Ziel. Jemand, der diese Ge-
schwindigkeit bequembeherrsdit, gilt als ein guter Telegra st.

Der originale amerikaniscthe Morsecade von 1845 war fiy die Kommunika-
tion gemadt: um @ber Telegrafendéhte jede beliebige Art gestiriebener Mit-
teilung oder Information in perfekten Buchstaben, Zahlen und Satzzeidhen zu
Bbermitteln. Diesewurden auf ein Papierband gesdirieben und mit den Augen
abgelesenund interpretiert. Sehrrasdc fanden die Operateure heraus, da%ssie
die Gerdusde des Streifensreibers akkurat mit dem Ohr erkennen konnten,
und so breiteten sich bald Ticker aus, die die Streifensdreiber zu verdrangen
begannen.[Abbildung S. 275]

Kurze Zeit darauf waren die Telegra sten bereits derart gedbt, daVisie be-
gannen, sich @ber Draht miteinander zu unterhalten, so wie es Funkamateure
heute tun, wenn sie per Telegra e ein Schwitzchen halten. DieseArt von freiem
Sich-Ausdricken-K@nnen sollte unser Ziel sein { leichte, nativliche Benutzung
desCodeszur Kommunikation auf die gleiche Weise,wie wir lesenoder sprecen.
Dies ist das Ziel, daswir erreichen wollen.

Der Morsecade ist keine neue Spradche. Es ist die Sprade, die Sie bereits
kennen,'gesdirieben’ als Klangzeichen anstelle von Tintenzeichen auf dem Pa-
pier { esist lhre eigeneSprace. Sie werden lernen, die Spracde, die sie bereits
mit dem Auge lesenk@nnen, auch mit dem Ohr zu 'lesen'.

Hier kommt Lektion Nummer Eins und esist von allergr 8%ter Wic h-
tigk eit, sich dies immer vor Augen zu halten:

JEDER BUCHST ABE, JEDE ZAHL, JEDES SYMBOL IST EIN
EINZIGAR TIGES KLANGMUSTER!

Die Psycdhologie lehrt uns, da%,wenn wir das Lernen neuer Dinge fir leicht
halten, diesunsauch tatsAchlich leicht fllt. Die bestenTelegra elehrergebennie
einenHinweisoder suggerierenden Schillern, da¥irgend etwas Schwierigesdabei
ist, und ihre Schiler lernen schnell, Bblicherweiseinnerhalb von einer oder zwei
Waochen. Sie machen au¥zerdendas Lernen zu einem Vergndgenfiy die Schiller.
Man lernt auf dieseWeiseviel schneller. Betrachten SiealsodasLernen als einen
Spa¥sals etwas, an dem man Freude hat. Wenn Sie esunbedingt lernen wollen,
werden Sie das auch scha®en!

Unsere Grundlage ist das Alphabet, Zahlen und Interpunktionszeichen. Sie
missen diese Klangmuster so gut lernen, da¥.Sie, wenn Sie z.B. ‘dahdahdit’
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hdren, esaugerblicklich als 'G' erkennen.Das ist der Ausgangspunkt, aber wir
bleiben hier nicht stehen! Morsecade ist zum Kommunizieren da und wir spre-
chennicht in Buchstaben, sondernin Worten. Worte sind unserekleinsten Denk-
Einheiten. Sogar, wenn wir gerade noch dabei sind, das Alphabet in Gri® zu
kriegen, kénnenwir bereits beginnen, kurze Worte wie 'the' und 'of' als zusam-
menhédngendeWorte zu erkennen.

Als wir als Kinder an ngen Lesenzu lernen, konnten wir bereits sprecen.
Das Lesen aber war etwas Neuesund es brauchte eine gewisseM#he, es zu
lernen. Als erstesmu¥itenwir jedesWort ausspreden lernen, dann galt esher-
auszu nden, wie man esbetont und dann mu¥atenwir uns den schon entzi®erten
Text merken, wahrend wir uns mit den nAchsten Worten besdaftigten, bis wir
schlie¥alid mihselig den ganzenSatz 'gelesen’hatten. Die erste Phasebeim Er-
lernen desMorsecalessielt genausoaus, aber essoll nicht dabei bleiben. Wor-
te werden als Aneinanderreihung von Buchstaben gesdirieben, ein Buchstabe
nach dem anderen.Aber wir leseneinen gedructen Text nicht auf dieseWeise,
sondernwir lesenganze Worte auf einmal. Wenn wir nicht spreden kénnten,
wirden wir auch nicht schreiben kdnnen{ in diesemFall bliebe uns die Benut-
zungvon Hieroglyphen. Im Morsecale missenWorte unsereGedankenbausteine
sein, weil Worte Sinn machen und leicht zu merken sind.

Den Morsecale zu 'lesen' oder auch gedrudkte Sdrift zu lesen geht viel
leichter und schneller, wenn wir gelerrt haben, Worte zu Erkennen, anstatt sie
als Kette von Buchstaben zu sprecen. Ein gefibter Leserliest Worte, manchmal
sogarWortfolgen auf einenBlick als Ganzes.Wir sind uns kaum der Buchstaben
bewuYitausdenendie Worte bestehen,die wir nun soleicht lesenkénnen.Unsere
Aufmerksamkeit richtet sich auf die Gedanken die da aufgestirieben sind, und
wir reagierenauf die Ideen, die Bbermittelt werden.

Erst wenn wir diese Phase bei der Anwendung des Codes erreicht haben,
werdenwir richtig kompetente Telegra sten sein. Wir wollen also

2 dasAlphabet aus Klangmustern so gut lernen, da%awir jeden Buchstaben
augerblicklich erkennen,weiterhin

2 lernen, die meisten Worte als ganzeWorte zu erkennen,und sdlie¥lit

2 lernen, die Aufeinanderfolge der Zeichen sozu héren, wie wenn jemand zu
uns spricht.

Das sind die Fahigkeiten, die wir anstreben, unabhangig davon, mit wel-
cher Gestwindigkeit wir hdren. Wir kdnnen lernen, dies mit jeder beliebigen
Gesdwindigkeit zu tun. Unser Ziel sollte in jedem Fall sein, den Code so gut
anwendenzu k@nnen, da¥esuns ganzleicht und natgvlich vorkommt, genauwie
Lesenoder Spreden.
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Kapitel 1

Wie man es ezxzien't
anpackt

Dieses Kapitel soll Sie auf das Lernen vorb ereiten

Den Morsecale zu lernen bedeutet, neue Gewohnheitenanzunehmen.Es ist
eine Frage der Kunstfertigk eit, genau wie das Erlernen von Tennis, Stenogra-
phie, Maschinensdireiben oder eines Musikinstrumentes. Regelméviige beharr-
liche und immer wiederholte Bbung festigt das, was wir tun und wie wir es
tun.

Einige haben esgeshia®t, den Morsecade autodidaktisch zu erlernen. Ande-
re haben schlechte Lernmethoden benutzt, und beide Gruppen haben allzuoft
aufgegelen, wenn sie auf einem 'Plateau’ angelommen waren. Heute gibt es
Lernmethoden, die den Erfolg nahezugarantieren, und esgibt eine Anzahl gu-
ter Lehrgénge, die auf diesenMethoden beruhen.

Diese Prinzipien sind im Folgendenbesdrieben. Sie werden dem Anfanger
denrichtigen Start erméglichen und ihn zu einemfahigen Telegra sten machen.
Wenn Sie auf einem Gesdwindigkeitsplateau stedkengeblielken sind, dann nut-
zen Sie diese Prinzipien, um auf den richtigen Weg zuriickzu nden. Sie sind
der schnellste Weg bei der Erlernung des Telegra ecadesund Erlangung echter
Meisterschaft darin.

Vorbereitung heivst,vorbereitet zu seinmit der richtigen inneren Einstellung,
mit dem Wissen,waszu tun ist und wie eszu tun ist. Dies kann den Unterschied
zwischen Erfolg und Scheitern bedeuten.

1) Ihre richtige Einstel lung zum Lernen ist von AuYerster
Wic htigk eit: sie ist die unabdingbare Voraussetzung fiv
den Erfolg.

2 Sje missender Bberzeugungsein "Ich kann es packer!, weil lhnen auf
diese Weise das Lernen leichter fallt. Wenn man den Leuten nicht sagt,
da%.das Lernen schwierig sei, dann ist esauch nicht schwierig. Wenn Sie
eswirklic h lernen wollen, dann werden Sie esauch scha®en!GehenSie an
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die Sade heran, als ob ein Fehlsclag unmdglich sei. Motivieren Sie sich
selbst!

2 SorgenSie fily eine lockere Atmosphére, ohne Anspannung, ohne Druck,
ohne Eile oder Angstliche Vorbehalte!

2 Haben Sie Sp%am Lernen!

2 Seien Sie von Ihrem Lernerfolg Akerzeugt!

Kommentar: Immer wennwir denken, da¥etwas "schwierig" sei, erzeugtdas
eine Art Hemmsdwelle und wir neigenzur Entmutigung. { Die meisten Leute
“nden, da%ein Wettbewerb oder Vergleich mit anderenin der Anfangsphase
des Lernens hinderlich ist. { Jede Angst, ob man auch ja alles mitkriegt, oder
zu groYsednteresseam Inhalt der Bbertragung oder auch das Raten, was wohl
als nAchstes kommt, kann beim Hdren und Mitschreiben dazu féhren, da%wir
das Darau®olgendeverpassen Wer eine Sace gut macht, kAmpft nicht standig
mit ihr. { 'Entspannte Aufmerksamkeit' ist angesagt.

2) Erlangen Sie einen ersten Eindruc k von den Buc hstab en,
indem Sie nur zuhdren { das ist die Art und Weise, wie Sie
es spAter anwenden werden.

Werfen Siealle gedruckten Morsetabellenin den Ml und alle tric kreichen Merk-
methoden, die lhnen jemand verrét, ebenfalls { dieswirde Sie spater unweiger-
lich bremsenund Sie vielleicht sogarentmutigen, wenn Sie weiterlernen!

Kommentar: Der Grund, warum das Erlernen des Codesvisuell oder durch
innere geistigeAbbildung der Punkte und Striche Siebremst ist, da%ainservisu-
ellesund unserakustischesGedaachtnis voneinandergetrennt sind und @berhaupt
nichts miteinander zu tun haben. Der Versud, nach gedrudten Tabellen oder
\Klingt wie"-Vergleichen zu lernen, hemmt uns, weil wir dann gezwungensind,
bei jedem gehdrten Buchstaben einen oder mehrere éber° Bssige Denksdritte
im Kopf zu machen. In beiden FAllen muYsdas Gehirn einen bewu’stenAnalyse-
oder Bbersetzungsprozetéusfdhren, und zwar fiir jedeseinzelneSignal, das wir
héren. (Sieheauch Kapitel 4, S. 38, und Kapitel 13, S. 111).

3) Lernen Sie vom allerersten Zeichen an, jeden Buc hsta-
ben als klangliche Einheit zu hdren, als Klangmuster , als
Rhythmus !

Als Erstes mu¥jeder Buchstabe sdhnell gerug gesendetwerden, vorzugsweise
mit 18 bis 25WpM ! oder noch schneller, damit wir ihn als Einheit hdrenkénnen,
mit einemlangen Zwischenraum davor und dahinter. Versuden Sie niemalsund
unter keinen UmstAnden, den Buchstaben gedanklich in Punkte und Striche zu
zerlegen!Dies ist extrem wichtig!

1[WpM = Worte pro Minute; zur Wort- und Buchstabenzéhlung siehe auch Kapitel 28,
S. 188. Alle folgenden Fu¥notenin edigen Klammern sind Anmerkungen des Bbersetzers.]
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4) Ein Buchstab e ist ein Zeichen!

Damit ist gemeirt, da¥Sie zum Beispiel 'didah’ héren und das sofort als 'A'
erkennen{ Sie héren den Buchstaben 'A'. Sie missenden jeweiligen Morseco-
de derartig fest mit dem zugehdrigen gedrudkten Buchstaben verbinden, daa,
wenn Sie das eine hdren oder daran denken, sofort automatisch das andereim
GedAchtnis auftaucht. Diesegedankliche Gleichsetzung mu¥aunverziglich erfol-
gen, etwa so:

‘didah’ 'A',

und 'A' ‘didah’.

Sofortige Erkennung ist das, was wir anstreben mgssen.
Diese ersten vier Prinzipien sind absolut entscheidend!

5) Konzen trieren Sie sich auf jeweils nur einen Asp ekt!

Versuden Sie zum Beispiel nicht, in Blocksahrift oder mit der Masdcine mitzu-
schreiben, wahrend Sie das Mitschreiben mit dem Stift (in Schreibsdrift) noch
hben.

6) Lernen Sie, den Code exakt zu empfangen { das ist unser
Hauptziel!

Beim Empfangen mgssenwir warten, bis jeder Buchstabe und jedesWort kom-
plett gesendetist, bevor wir eserkennenk@dnnen. Wir midsseneinen geduldigen,
aufnahmelereiten Geisteszustandentwickeln, der uns erlaubt, jedesZeichen au-
gerblicklich sofort und genauzu erkennen, savie esvollstandig ist.

7) Héren Sie exakt gesendeten Morseco de!

Eine exakte Gebeweise{ dasrichtige Timing { ist unabdingbar fé\ einene®ekti-
ven LernprozeYzKorrekte AbstAnde zwischen den Buchstaben und Worten sind
genausowichtig, wie die korrekte Formung der einzelnenZeichen und dies wird
immer wichtiger, je hdher die Gestwindigkeit ist. Am Anfang ist es am be-
sten, sich Audiokassettenanzuhdren oder vom Computer oder entsprechenden
Morse-Tastaturgeraten erzeugten Code. Wenn Sie einen Lehrer haben, folgen
Sie dessenVorsclAgen.

Wenn Sie sich schlecht gesendetenCode anhdren, werden Sie ihr Gehirn
unndtig mit dem Versud anstrengenherauszu nden, welches Zeichen wohl ge-
meint sein kdnnte. (Wenn Sie spater gerdgend Bbung haben, kénnen Sie auch
lernen, solthen mangelhaften Code aufzunehmen.)Aus dem gleichen Grund soll-
ten Sieim Anfangsstadium alle ablenkendenGerdusde ausstlieYsenwie atmo-
sphérisches Rausden oder andere Telegra esignale.

Das Geben der Zeichen ist relativ leicht, wenn Sie erst einmal ein gutes
Gesphy fiv das Timing erlangt haben. Es ist auch leichter als das Héren, weil
man im Voraus wei¥s,was als nAchstes kommt. Wenn man in einer zu frijhen
Phase seine eigenen Zeichen hdrt, kann das den Lernproze¥ibehindern, weil
diesemeist noch nicht akkurat gerug gegelen werden.
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8) Planen Sie regelm AYige tAgliche Abungen ein!

Der Lernende mu%genau wissen, was er tun soll und wann. Halten Sie die
Bbungsabstnitte kurz gerug, um Bbermiidung, Langeweile oder Entmutigung
vorzubeugen.Machen Sie zwischen den Bbungen gendigend lange Pausen,damit
sich das Erlernte in lhrem Gedachtnis festigen kann. Bben bedeutet, Gewohn-
heiten aufzubauen: Wir sollten dies ausstlie¥lih auf die richtige Weisetun!

Wir alle haben unsere Héhen und Tiefen. Manche Tage werden besserals
andere sein { diesist Teil desnormalen Lernprozessesalso lassenSie sich da-
durch nicht entmutigen. Wenn eseinmal schlecht |4uft, ist esbesser,die Bbung
fiv den Moment zu beenden(wenn Sie mide sind, krank oder 'am Boden').
Gestalten Sie das Bbungsmaterial abwechslungsreid { in Inhalt und Form.

9) Héren und Mitsc hreib en

Wenn Sie alleine lernen, dann beginnenSie, indem Sie nur zuhdren, ohne etwas
zu schreiben. Héren Sie sich das Zeichen an und sagenSielaut den entsprechen-
den Buchstaben oder die Zahl. Wenn Sie mit all den Buchstaben und Zahlen
etwasvertraut gewordensind und Sicherheit bei derenErkennung erlangt haben,
Bben Sie weiter, indem Sie jeden Buchstaben oder jede Zahl sofort niedersdirei-
ben (das 'Mitsc hreiben’). SieheKapitel 7, S. 57 und Kapitel 8, S. 66.

Die Telegra elehrer sind sich uneins, womit man am besten anfangt. |hr
Lehrer oder Ihr Morselehrgangwird vielleicht damit beginnen, da%Sie jeden
Buchstabenaufscreiben sollen,wenn Sieihn hdren. Wie auch immer der Anfang
aussieh, esgeht darum, eine gedankliche Verknipfung von Buchstabe oder Zahl
mit dem dazugehbrigen Klangbild aufzubauen. Frijher oder spéter werden Sie
in der Lage sein, sowvohl nur zu héren, als auch gleichzeitig mitzuschreiben.

Wenn lhre Fertigkeiten zunehmen,werden Sie auf jeden Fall lernen mgssen,
das Gehdrte mitzuschreiben. Anfangs wird das Buchstabe fi¢ Buchstabe sein,
aber wenn Sie mehr Bbung bekommen, wird dieseMethode zu langsam.{ Um
vorwarts zu kommen, midssenwir lernen, im Nachhinein zu schreiben, was be-
deutet, dasaufzusdtreiben, was schon gesendetwurde, wahrend Sie parallel das
héren, was geradekommt. Wir brauchen mit dem Schreiben nur eine oder zwei
Silben oder ein, zwei Worte hinterher sein, auch bei hgherer Gesdhwindigkeit
{ dies nimmt den Druck von uns. Bei vielen scheint sich diese Fahigkeit auto-
matisch zu entwickeln, wenn sie Bben und den Code praktisch anwenden. Die
meisten von uns aber bendtigen dabei Hilfe. Es gibt versdiedeneBbungen, die
hier hilfreich seink@nnen, sieheKapitel 8, S. 66.

Einige Funkamateure haben sich daran gewshnt, alles mitzuschreiben, und
héngen derartig an ihrem Stift, da%sie scheinbar Bberhaupt nichts mehr ver-
stehenk@nnen, ohne esvorher hingesdirieben zu haben. Dies ist natévlich eine
ungestickte Art der Kommunikation. \Wirf Deinen Stift weg!" ist sicher ein
guter Ratschlag. Es zwingt dazu, das\Nur-H dren" oder \Mitlesen" lernen. (Ich
kannte einen Funkamateur, der ¥oer 60 Jahre lang ohne Stift nichts empfan-
gen konnte. Als er fast blind wurde, muYiteer es zwangsiu g lernen { und er
tat dies, und zwar sehr schnell!) Wir sollten beide Arten @ben { Mitschreiben
und Nur-H@ren. Was passiert denn, wenn wir hier und da ein paar Worte nicht
mitb ekommen?{ Wir k@dnnenimmer noch den Grundgedanken der Mitteilung
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erraten. Denken Sieimmer daran, da%auch die bestenTelegra sten gelegetlich
ein Wort oder zwei Bberhdren.

10) Wir steigern unser Tempo durch die richtige Art von
Bbung.

Unser Fortschritt beim Héren hangt von einer mehr und mehr antrainierten,
fast blitzartigen Erkennung ab, zuerst der Buchstaben, dann der Worte, spater
grévsereEinheiten von Sprache und Gedanken. Um unsereAufnahmegestwin-
digkeit zu erhghen, midssenwir uns selbst unter Druck setzen.Mit kurzen Ab-
schnitten von hohem Tempo geht esam besten{ sogar, wenn diese nur eine
Minute bis maximal 3{5 Minuten lang sind. Wenn Sie lhr Tempo erhdhen wol-
len, hdren Sie Morsecale mit einer hdheren Geshwindigkeit, als da%Sie noch
alles mitkriegen k@nnen, und suchen Sie alle die Worte heraus, die Sie verstehen
kdnnen. Whlen Sie beim Mitschreiben wenigsten fiér einen kleinen Teil Ihrer
Bbungszeit eine Geshwindigkeit, die geradeso zu schnell fir Sieist. Es hangt
von lhnen ab, wie schnell Sie empfangenwollen. Setzten Sie sich lhr eigenes
Ziel.

Merken Sie sich auf jeden Fall, da¥sunser Ziel Kommunikation ist, aber nicht
Tempo um des Tempos willen.

11) Unsere Fahigk eiten verbessern sich, wenn wir lernen,
Worte als Worte zu héren und nicht als Kette von Buch-
staben

Dies ist der zweite Scritt in der Beherrschung des Morsecales. Die meisten
Leute bemerken, da¥sie, noch wahrend sie mit der Bewaltigung desAlphabetes
kAmpfen midssen,bereits erste kleine Worte wie 'of' und 'the’ als Worte erken-
nen. Wir mgssendiese Fahigkeit wenigstensauf die am meisten gebraudten
Worte erweitern. Beginnen Sie, diese Worte zu hdren und zu #ben, bis sie zu
Einheiten aus Klang und Bedeutung werden{ gesendetund gehért als Worte.

Fir den Anfang ist unserelListe der 100 meistgebrauditen Worte sehr ngz-
lich (siehe Ende von Kapitel 4 auf S. 42). Bben Sie, indem Sie sie wieder und
wieder héren und geben. Bben Sie solange, bis, wenn Sie an das Wort den-
ken, das Klangbild ganz ° @éissig und leicht \v on selbst" ersceint, so als ob es
man liest oder schreibt. Es hat den Anschein, als ob das Bben mit diesenge-
brAudhlichen Worten das Gehirn in die Lage versetzt, auch viele andere Worte
als Worte zu erkennen.Wir kénnen diese Fahigkeit erweitern, wenn wir einige
der Wort-Pr A xe oder -suxxe #ben, wie pro-, per-, com-, -ing usw. Je grévsedie
Klangeinheiten sind, die wir erkennen, desto leichter wird uns das Héren und
Geben fallen.

Diese Bbungen mit sorgféltiger Beachtung von Abstandenund Timing wer-
den schlampigen Gewohnheiten vorbeugen, die sich einige Funkamateure an-
geeignethaben. Manche Leute reihen bei kurzen Worten die Buchstaben an-
einander, als ob alles nur ein langer Buchstabe wére. Manche lassenauch die
Wortzwischenrdume weg. Diese Angewohnheiten machen Héren und Mitschrei-
ben sehrschwierig und kdnnenessogarbei hdheremTempo unm@glich machen.
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12) \ Woer-L ernen " ist das Geheimnis echter Kunstfertig-
keit.

Unser Ziel ist erreicht, wenn wir in Telegra e hdren und geben kénnen mit der
gleichen Leichtigkeit, mit der wir Reden, Lesenund Screiben { ohne uns des
Morsecalesals solchem lberhaupt bewu¥stzu sein.

Als ein alter Telegra st einmal gefragt wurde, ob sein Gegendber ein be-
stimmtes Wort benutzt hAtte, antwortete er, er wisse es nicht { er hatte den
mitgeteilten Gedanken glasklar erfa¥at, konnte sich aber an das genaue Wort
nicht erinnern. Das ist ein Anzeichen fiir einen echten Experten.

Von den Sprachwissensbaften erfahrenwir, wie jemand lernt, ° Assigin einer
Fremdsprade zu sprecen. Es gestieht durch Wiederholung durch Aufsagen
derselken SAtze immer und immer wieder, mit oder ohne kleine Variationen, bis
diesealles automatisch ablduft. Oder andersgesagt,man wird derartig vertraut
damit, da¥eseinemsdlieVilih ganznativlich erscheint. Wennwir diesenPunkt
erreicht haben, egal bei welchem Tempo, haben wir den Morsecale gemeistert.
Dies ist ein Ziel, da¥die Anstrengung wert ist.

Alle diesePunkte werdenin erweiterter und detaillierter Form in den nAch-
sten Abschnitten erdrtert. Das folgende Kapitel 2 will die Gridnde fir diese
Lern-Empfehlungen verstdndlich machen und die fbrigen Kapitel gehendann
noch weiter in die Einzelheiten. Wenn Sie noch Anfangersind, dann machen Sie
jetzt mit Kapitel 3, S. 28 weiter.

Die Erfahrung hat gezeigt, da¥unter normalen Bedingungen, dhnlich wie
beim Fahrradfahren, die Telegra efahigkeiten niemals wieder vergessernwerden,
sobald erst einmal eine Gesdwindigkeit von etwa 13 oder mehr Worten pro
Minute (WpM) erreicht ist. Vielleicht werden Sie etwas 'einrosten’, aber die
Fahigkeit kommt mit etwas Bbung rasch wieder.

Wie lange werde ich zum Erlernen der Telegra e brauc hen?

Diejenigen, die unter Anwendung der hier dargelegten Prinzipien und Metho-
den gelerrt haben, brauchten von einem Minim um von einer Woche éber einen
Durchsdnitt von etwa drei Wochen bis zu acht Wochen, um eine befriedigende
Arb eitsgestiwindigkeit von 15 bis 20 WpM zu erreichen. Die Mensden unter-
scheidensich in ihren Ausgangskedingungen,ihrer Einstellung, in der Herange-
hensweisean das Lernen, im Enthusiasius und Antrieb, und darin, was sie mit
dem Morsecade anfangenwollen, wennsieihn erlernt haben. Alle dieseFaktoren
spielenbei der bendtigten Zeit eine Rolle. Die Hauptsadhe ist, 1. es zu wollen,
egal wie lange esdauern wird, 2. festzustellen, da¥esleicht ist und 3. der Wil-
le, esanzuwenden wenn man es gelernt hat. Diejenigen, die den Code lernen,
nur um ihre Lizenz zu bekommen und nicht die Absicht haben, ihn zu nutzen,
halten ihn vielleicht zunAchst fv unnéitz. Manche von diesen nden spater, da¥a
esinteressar ist { wirklich interessar und der Mihe wert. Einige von ihnen
haben die Telegra e Jahre spéter gerutzt. (siehe Kapitel 12, S. 106)

Die Telegra eist eine Quelle desVergndgens,wenn man sie gut beherrsdt. Sie
ist eine Kunst, die esWert ist, erlernt zu werden.

Telegra e ist etwas, das man genie¥sen kann und soll.
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Kapitel 2

Bbungsprinzipien und
Innere Einstellung als
Voraussetzungen fir den
Erfolg

Zwei Faktoren sind von herausragender Bedeutung fiv die Erlangung
neuer Fahigk eiten:

1. die ric htige innere Einstellung

2. die ric htige Art von @bung

Keines von beiden wird allein fi¢ den Erfolg ausreichend sein. Im
Folgenden wenden wir diese beiden Prinzipien an, um den Morseco de
zu lernen.

Wir bauen Gewohnheiten auf

Erlangung bestimmter Fertigkeiten féhrt zum Aufbau von Gewohnheiten. Es
beginnt auf einemsehrbewuYiterNiveauBuchstabe fiy Buchstabe, Zahl fgy Zahl
usw. StidckweisewerdenunsereF Ahigkeiten zunehmen{ manchmal in Form eines
regelreciten Durchbruchs. Mehr und mehr gbernimmt das Unterbewu¥atseirdie
Arb eit und eswird immer weniger und weniger ein bewu¥sterVorgang. In dem
MaYa,wie unsereFahigkeiten mehr und mehr automatisiert werden, kann unsere
volle Aufmerksamkeit auf den gedanklichen Inhalt Bbergehen,auf die Ideen, die
hinter dem Gehérten stehen.Wenn Sie mitschreiben, kann espassieren,da¥:Sie
sich gelegetiich dabei ertappen, wie Sie dabei an etwas véllig anderesdenken.

Telegra e ist eine Fahigkeit Ahnlich wie Golfspielen, ein Musikinstrument
spielen, Schreibmasdine sdreiben 0.A. Sie besteht darin, sich eine Anzahl von
Gewohnheiten zu eigenzu machen, die abgerufenwerden kénnen, wann immer
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ndtig und die automatisch arbeiten und ohne bewu¥iteAnstrengung. Die Te-
legra e hat einen aktiven und einen passiven Aspekt. Aktiv, wenn wir senden
und passiv,wennwir empfangen.Das Ziel ist die Fahigkeit, mit der Leichtigk eit
einesExperten zu sendenund zu empfangern{ geradeso,als ob wir einenormale
Unterhaltung fhren.

_ Fahigkeiten werdendurch beharrliche wiederholte Bbung erlangt, soda¥das
Bbungsmaterial zunehmendvertraut wird (Buchstaben, Zahlen, Worte, Satzzei-
chen usw.). Bben Sie niemals Fehlerhaftesein! Nur korrekte Bbung ist fér uns
von Nutzen. Diese f@hrt zu Vertrauen in die eigenenFahigkeiten und zur Be-
herrschung des Morsecales.

Unser Hauptaugenmerk wird das Erlernen des'H@érens' sein (d.h. Zuhdren
und Verstehenoder Aufschreiben). Das bewu¥steNachdenken @oer den Morse-
code mu¥unbedingt eliminiert werden. Wenn wir das scha®en,dann wird das
Geben ebenfalls leicht sein.

Alles, was 1. Anspannung hervorruft oder 2. Nachdenken erfordert, erscwert
den Lernproze®und die Anwendung des Morsecales.

Entspannen Sie sich!

Um die unerwiinschte Anspannung wahrend des Lernprozesseszu reduzie-
ren, brauchen Sie eine klare Vorstellung davon, was Sie erreichen wollen { von
lhrer momertanen Bbungsaufgake, von lhrem Ziel und von den Sdritten, die
getan werden midssen,um dorthin zu gelangen.Arb eiten Sie Schritt fiv Sdhritt,
machen Sie kleine Schritte { klein gerug, um zu wissen, da%Sie jeden Sdritt
scha®enwerden. Nehmen Sie neuesBbungsmaterial Stéck fir Stick hinzu, in
kleinen Stiicken, damit Sie sich nicht davon Bberfordert fdhlen { aber auch
wieder nicht so klein, da¥sdie Bbungen langweilig werden. Sorgen Sie fiér ab-
wedhslungsreihe Bbungen, damit keine Ermiédung aufkommt und bauen Sie
neuesMaterial ein, sobald Sie dazu bereit sind.

SehenSie das alles ganz locker! Arb eiten Sie langsam, geméitlich und ohne
StreVa,besondersin der Anfangszeit. Einige Mensden lernen schneller, andere
langsamer.Deshalbist essicher eine gute Idee, Wetth ewerb und Vergleiche mit
anderenzu vermeiden, solangeSie dasneue'ABC der Téne' lernen{ lernen Sie
in Ihrer eigenenGesdwindigkeit!

VermeidenSie alle unngtige Anspannung { dieselenkt unsere Aufmerksam-
keit ab. Das bedeutet auch, da¥%wir Ablenkungen, Sorgen, P°ichten und alles
andere ablegenmissen,das uns sonst bewegt, damit wir uns auf das konzen-
trieren kdnnen, was wir geradetun. Dies erleichtert das Lernen.

Entspannung und Zuversicht gehenHand in Hand. Jedesder beiden férdert
das andere. Wenn Sie wissen, da%Sie das Richtige auf die richtige Weisetun,
starkt das lhre Zuversicht und macht das Lernen leicht.

Es gibt viele Methoden, wie man lernen kann sich zu erntspannen. Sie be-
ginnen im Grunde immer damit, seine Aufmerksamkeit der Reihe nach auf be-
stimmte K@drperteile zu lenken, angefangenbei den Zehenund Fi/enund dann
aufwérts zu den Beinen, dem Bauch, Brust, Armen, Handen, Nacken, Kopf, Ge-
sicht, Augen usw. Wenn Siesich auf einenK drperteil konzertrieren, spannenSie
ihn zuerst an, damit Siewissen,wie Anspannung sich anf@hlt. Dann lockern Sie
allmahlich diese Spanrung und registrieren, wie das Entspannen sich anfghlt.
Mit etwas Bbung geht dies alles relativ schnell vonstatten, nahezu gleichzeitig

22



fiv alle Kérperteile. Auch die Atmung kann so koordiniert werden, da¥itiefes
Einatmen, gefolgt von langsameremAusatmen einen Entspannungse®ekther-
vorruft. Versuden Sie's!

Entwickeln Sie eine gute innere Einstellung!

Erwarten Sie den Erfolg! \Nic hts ist so erfolgreich, wie der Erfolg!" Um
erfolgreich zu sein, méssen Sie zuerst einmal den Glauben haben, da%Sie es
scha®enk@nnen. Es mu¥sdas M@glichste getan werden, um fir jeden Scritt den
Erfolg zu garantieren und zu verhindern, da¥sich ein Geféhl der Entmutigung
oder desVersagensentwickeln kann. Denken Sie niemals auch nur andeutungs-
weise daran, da%das Lernen schwierig sein kénnte. Wenn Sie Fehler machen,
ignorieren Sie diese, au¥serwenn sie éfters auftreten und lhnen so einen Hin-
weis geben, an welcher Stelle noch mehr Bbung nétig ist. Mit dem richtigen
Herangehenund der richtigen Art Bbung kénnen Sie nicht versagen!

Die innere Einstellung ist erntscheidend: Siesollten jeden Aspekt desLernens
mit Interesse, Enthusiasnus und einer positiven "Ich kann es"-Bberzeugung
anpadken. Jeder, der wirklic h den Code lernen will, kann ihn lernen. Wenn Sie
die feste Absicht haben, eszu lernen, haben Sie auch die Fahigkeit, eszu tun.
Ein zuversidtliches Gefidhl ist die Grundvoraussetzungféy den Lernfortschritt
und sollte sorgféltig bewahrt werden. ,Wenn Sie glauben, da¥%Sie es kénnen,
dann kénnen Sie esauch!\

KAmpfen Sie nicht gegennegative Einstellungen wie Angst, Furcht, Sorge
und Zweifel. Wenn Sie eine davon versplven, registrieren Sie dies, ignorieren Sie
sie bewu¥stund lassenSie sie forthin unbeadtet.

Machen Sie das Lernen zu einem SpaY.Erfreuen Sie sich am Lernproze¥
selbst. Wenn ich sobegierigdarauf bin, eszu lernen, da%ich kaum noch warten
kann, damit anzufangen,wie empfanglich bin ich dann fiy das Neueund welche
Energie kann ich aufbringen? Beobadten Sie einmal spielendeKinder! Sie sind
in dieser Bezietung gute Vorbilder: sie sind entspannt und haben Freude am
Spielen. Sie denken nicht @ber ihre Fehler nach. Ahmen Sie sie also nach und
erfreuen Sie sich am Lernen des Codes. Das madcht Ihnen alles viel leichter und
vergnéglicher.

Abschnitt Eins { Das ABC lernen

Unsereersten Eindr ficke sind die stArksten und dauerhaftesten. Stellen Sie also
sicher, da¥dhr erster Kontakt mit dem Morsecade auf die richtige Weisestatt n-
det { durch Héren. Anderenfalls kann sich eine regelrette Blockade entwickeln,
ein Plateau, irgendwo auf lhrem Weg, da%Sie zwingen kann, wieder ganz von
vorn zu beginnen.

2 Morsezeiten sind Musik { sie mAssenmit den Ohren gehért werden, nie-
mals mit den Augen gelesen.

2 Hdren Sie von Anfang an nur perfekt gesendetenCode, solange,bis Sie
ihn richtig beherrsden.

Um rasdhe Fortschritte zu machen, sollte Ihr Gehirn ausshlie¥lidh zusam-

menhéngende Klangmuster présertiert bekommen. Dies hAmmert sie ins Ge-
dAdchtnis ein: immer wieder dasselle Zeichen auf die gleiche Weise zu hdren.
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Sdlecht gesendeteZeichen werden uns verwirren, unsere Aufmerksamkeit ab-
lenken und unserelLerngestiwindigkeit vermindern.

Nach einer Studie Aber das Erlernen neuer Fahigkeiten, die Dr. Henry Hol-
comb an der John Hopkins Universitadt durchgefdhrt hat, sollte man nach dem
ersten Lernen, 'wie eszu tun ist, sich fév etwa 5 Stunden mit anderweitigen
Dingen befassenbei denennichts Neueszu lernenist. Er berichtet gber Expe-
rimente, die gezeigthaben, da¥idie Bbertragung von neu erworbenem Wissen
in das Langzeitgedachtnis etwa seds Stunden bengdtigt. Dies sollte man auspro-
bieren und sehen,ob esdas Erlernen des Morsecales besdtleunigt. Er betonte
auch etwas, das wir im Prinzip scon wissen: da¥nAmlich zum Erlernen von
schnellen, komplizierten und prazisenmotorischen Fahigkeiten der Hande jede
Menge Bbung erforderlich ist.

Entwickeln Sie gleichmaYiiganhaltende Aufmerksamkeit wéhrend des Ler-
nens. Volle Aufmerksamkeit ist Voraussetzungallen Lernens.

2 "nden Sie heraus, worauf Sie Ihre Aufmerksamkeit richten missen,
2 konzertrieren Sie sich nur darauf und

2 jiben Sie diese Dinge am Anfang lhrer tAglichen @bungszeit, wenn Sie
noch frisch und energiegeladersind.

Jeinteressarer etwasist, destoleichter fAllt es,sich darauf zu konzertrieren.
Lenken Sie ihre Gedanken dahin, wohin Sie sie haben wollen, indem Sie den
Lernsto®interessar gestalten.

Eine Start-Stop-Tednik wird lhnen helfen, die Zeitspanne ihrer Aufmerk-
samkeit zu steuernund zu verldngern. Das geht folgendermaYzenwenn die Auf-
merksamkeit nachlAvat,kAmpfen Sienicht dagegenan. Halten Sie lhre Gedanken
an, machen Siesich véllig frei davon, und nutzen Siedann Ihr Interesseund lhren
Enthusiasnus, um sich von neuem darauf zu konzertrieren. Wenn Sie bemer-
ken, da¥etwas Sieablenkt, machen Sie sich ebenfalls frei davon, entwedersofort,
oder indem Sie das Ablenkende bewu¥stbeiseite schieben mit dem Vorsatz, sich
spéter damit zu befassenEs ist unmgdglich, bewu¥ztnicht an das Ablenkendezu
denken. BewuYstesNicht-dran-Denken lenkt nur noch mehr ab.

Manchmal wird behauptet, das GedAchtnis Ahneleeinem tragbaren Compu-
ter, aber in Wabhrheit ist es diesemweit Boerlegen. Es kann Massenan Infor-
mationen verarbeiten und wieder abrufen, die von keinem Computer erreicht
werden. Wir mgssenzuerst die 'Programmierfehler’ ausmerzen,falsche innere
Einstellungen zum Morsecale loswerden und diesedurch eine'lch kann esund
es macht mir Spa¥%'-Einstellungersetzen. Als nAchstes mu¥zeine Tabelle von
Klangbildern, die fér die verstiedenenMorsezeihen stehen, angelegt werden
und schon haben wir's: eine re°exartige automatische motorische Antwort auf
die Audio-Signale. Wir hdren 'didah’ und vergegemvartigen uns und schreiben
augenblicklich'A'. SetzenSielhrer Daten-Abrufgescwindigkeit keinekinstliche
Grenze.

Abschnitt Zwei { Bbung

Wenn erst einmal die Grundlagen gelegt sind und sich unsere Gesdwindigkeit
erhdht, méssenwir uns selbst Druck machen, um noch schneller zu werden.
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Beginnen Siein dieserPhasemit einigen Minuten in angenehmerGesdwindig-
keit zum AufwArmen und nutzen Siedann bereits bekanntes Bbungsmaterial fiéy
kurze Gestwindigkeitsspitzenvon zunAchst ein bis zwei Minuten LAnge.Halten
Sie diese Zeit aber kurz, um Ermidung zu vermeiden. Dann gehenSie zurick
auf dasalte Tempo und Siewerdenfeststellen,da¥dhr Gehirn nun schneller auf
die Zeichen reagiert, als zuvor. Vermeiden Sie es zu giben, wenn Sie mgde sind
oder aufgeregtoder abgelenkt{ eswgrde wenig oder nichts erreicht werdenund
eskann Sie sogarentmutigen.

Gedankliche Assoziationenherzustellenbraucht Zeit. SeienSie geduldig und
lernen Sie in Ihrem eigenenLerntempo. Aus versdiedenen Gridnden werden
manche Tage besserals andere sein. Der Lernfortschritt ist nicht gleichmalig,
aber das soll Sie nicht weiter verwundern, weil Sie dies vorher gewuYsthaben.
Wenn Sie sich gut fihlen und Spa%daran haben, werden Sie am scinellsten
vorankommen.An Tagen,an denenSiesich nicht sogut fahlen, ist esam besten,
keine Spurts zu machen, sondernlieber mit einer angenehmenGesdwindigkeit
zu arbeiten, die Ihnen ein Gefidhl der Gelassenheitgibt.

Wenn diese Prozessevoransdireiten, neigt das bewu¥steDenken dazu abzu-
driften, und wir midssenuns doch etwas konzertrieren, wenn wir vorankommen
wollen. Aber letztendlich mu¥.das bewusteDenken vallig eliminiert werdenund
die Erkennung automatisch gesdiehen (wir denken dann nicht einmal mehr an
den Morsecale). Das ist echtes K dnnen!

No ch mehr @ber die Einstellung zum Erfolg

Wie man das Beste in jeder Fahigkeit, auch der Telegra e, erreicht, ist indivi-
duell unterschiedlich. Wir miAssen:1. beobadten, wie wir Denken und handeln,
wennwir unserBestesgeben, und 2. lernen, dieseEinstellungen und Handlungen
S0 zu steuern, da¥awir sie nutzen kédnnen, wann immer wir sie brauchen.

Obwonhl jeder von uns individuelle Verhaltensweisenbesitzt, gibt esdoch ein
paar grundlegendePrinzipien, die unserenlLernerfolg sehr besdleunigen, wenn
wir sie uns zu eigen machen. Anfangs mggen sie vielleicht seltsamund unpro-
duktiv wirken, aber wenn wir sie anwenden, werden sie zu einer Verbesserung
unseresLernverm@gensfihren. Die Herangehenswisenund Einstellungen sind
entscheidend und um Erfolg zu haben, misssenwir sie an unsere Bedérfnisse
individuell anpassen.Wir kénnen den Grundstein fér eine positive innere Ein-
stellung legen,wenn wir folgendestun:

Wenn Sie sich zuversichtlich fdhlen, fdrdert dies das Lernen. Wenn Sie die
Mdglichkeit haben, sehenSie einem gefibten Telegra sten zu; beobadten Sie,
wie locker und ruhig er die Sade angelt. Er zeigt keine Hast und hat nicht
stAndig Angst, etwas nicht mitzubekommen. Er geht heran, als ob essich um
ganz allt Agliches H@ren und Spreden handelt. Anstatt sich mit Problemen,
Sorgenund Angsten zu belasten, richten Sie Ihre Aufmerksamkeit auf das, was
Sie vorhaben. Erlangen Sie beim Lernen ein Geféhl der Zuversicht, indem Sie
einenkleinen Sdhritt nach dem anderenmachen. SagenSie sich : \lc h kann es!"

Erlangen Sie ein Gefdhl fiv das schon Erreichte; das gute Gefdhl, etwas
gut hingekriegt zu haben. Um Frustrationen vorzubeugen, sollten Sie fiv re-
gelmavaigekleine Erfolgserlebnissesorgen, mit kleinen Belohnungen fiv jeden
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Erfolg. Notieren lhre Ziele und lhre Ergebnisse:eswird Ihnen helfen, eine posi-
tiv e Einstellung aufzubauen,wenn Sieihre Fortschritte sehenund mitv erfolgen.
Geben Sie sich selbst eine kleine Belohnung nach jeder Bbungssitzung.

Sich den Erfolg vorzustellen, ist die beste Vorb ereitung fiv
den Erfolg

Denken Sie @ber die Gedanken, Gefdhle und Handlungen nach, die Voraus-
setzung fiy eine gute Leistung sind, und Sie werden schneller vorankommen {
diesesDar@ber-Nachdenken ist ngizlich, um den Lernproze¥zu besdleunigen.
Wie geht so etwas? Sie kénnen sich ein Bild Ihrer selbst machen: wie Sie ruhig
und ohne Stre¥.«den ankommendenSignalenzuhdren und diesemit Leichtigk eit
als gedruckten oder gesprachenen Buchstaben oder als Wort erfassenund wie
Siewohlgeformte Zeichen geben { ganzohne Eile oder Anspannung. Stellen Sie
sich vor, wie Sie es machen, wie Sie esgut machen da%:Sie eswie ein Experte
machen. Es hilft sehr, ein richtiges Bild davon im Kopf zu haben. Beobahten
Sie oder stellen Sie sich einen echten Kénner vor (einen Telegra sten, wenn Sie
einen nden k@nnen). Er hat nicht die geringste Eile. Er ist weder verkrampft
noch besorgt, er tut eseinfach und freut sich daran. Halten Sie sich diesesBild
immer vor Augen.

Es gibt mindestenszwei Arten, diesesVerfahren anzuwenden. Die eine ist,
sich zuréickzulehnen, zu entspannen und langsam diesesBild zu formen. Zum
Anfang sollte es ein mehr allgemeinesBild sein. Wenn Sie weiterdben, stellen
Sie sich vor, wie Sie sich gerne sehenmgchten, félgen Sie Details hinzu, lassen
SieesStick filv Stiick realistischer aussehenbis Sie einelebensnaheVorstellung
davon haben. SehenSie sich selbst zu, wie Sie Schritt filr Sdritt zurécklegen.
Je lebendiger Sie sich selbstmental sehen,hdren und fdhlen, desto besserwer-
den lhre Ergebnissein der Realitat sein, desto besserwerden Sie registrieren,
wie es'in edt' aussielt und sich anféhlt. Dies ist kein bloYsesWunsdchdenken
mehr, sondern esist der Aufbau eines Arb eitsplanes, der mit der Zeit in der
Wirklic hkeit realisiert werden wird { in dem MaY.e,wie Sie mit den Hgr- und
Gebefibungenvorankommen. DieseArt der inneren Abbildung kann so ziemlich
den gleichen Erfolg haben, wie 'richtiges' Bben. Sie fdhrt zu Erinnerungen und
Vorstellungen, wie Sie sich verhalten wollen { aber sieist nativlich kein Ersatz
fiir echte Bbung und Praxis.

Eine andere Mdglichkeit ist, sich hin und wieder 'Schnappshu¥z'-artig sich
selbst beim Héren und Sendenvorzustellen, wahrend Sie andere T Atigkeiten
ausfdhren (wie Autofahren, Laufen, Arb eiten usw.), ohneallzusehrin die Details
diesesBildes zu gehen.

Sie m@chten es vielleicht gleich einmal versucen, nachdem Sie den Klang
der ersten Gruppe von Buchstaben gelerrt haben. SetzenSie sich dazu ruhig in
einen SesselsdlievsenSie die Augen und entspannen Sie sich. Stellen Sie sich
vor, Sie hgren den Klang jedesBuchstabens(so, wie Sie esvorhin im Kopfhérer
gehdrt haben), jeder Buchstabe einzeln gesendet,und wie Sie den Buchstaben
augerblicklich erkennen oder niedersdireiben. Machen Sie diesesBild von sich
selbst so realistisch und lebendig wie m@glich, sogarso weit, da¥:Sie regelrett
‘féhlen', wie der Stift gber das Papier gleitet. Haben Sie ein Geféhl der Befrie-
digung dabei, esauf die richtige Weisezu tun! Jeweils drei bis fnf Minuten iy

26



diese@bung sollten wohl ausreidhend sein. Sie kdnnendieseArt geistige ﬂbung
nach jeder Gruppe von neugelerrien Buchstaben wiederholen{ das wird die
Verhaltenweisenfestigen, die Sie erlangenwollen.

Wenn Sie das ganzeMorsealphabet kennenund eineklare Vorstellung davon
haben, wie jeder Buchstabe klingen sollte, kdnnen Sieim Geiste Bben, sich kurze
gedruckte Wérter im Morsecale gesendetvorzustellen. Fghlen Sie dies, als ob
es'echt’ wére { eine merntale Gebe-Bbung.

DieseBbungen der inneren Abbildung kénnenweiter ausgebautwerden, um
Ablenkungen auszustalten, wie andere Morsesignale,|&rmende Mensden in
Ihrer Umgebung,beobadtet zu werdenusw. Siekdnnensich darauf vorbereiten,
indem Sie sich vorstellen, wie Sie unbeeindrudt dasitzen: hdren und senden,
mit Gerduscenin lhrer Umgebung, Gesprachen, Schidssen,Explosionenum Sie
herum. BberlegenSie, womit im Krieg ein Funker an der Front fertigzuwerden
hatte. Diese Bbung kann ebenfalls berutzt werden, um das Mitschreiben auf
einer 'M phle' (Schreibmasdine) oder Tastatur zu Bben oder andere Dinge, die
Sie brauchen k@nnen.

All diesist Vorbereitung und Unterstitzung edter Bbung, aber esist kein
Ersatz dafév. Das Ziel von alledem ist, die Benutzung des Morsecades so na-
tivlich und leicht werden zu lassen,wie Spreden, Lesenund Schreiben. Die
Tedhnik dieserinneren Abbildung bendtigen Zeit und Bbung. Erwarten Siekeine
schnellen Erfolge, sondern haben Sie Geduld.
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Kapitel 3

Die Grundlagen legen

Grundlagen: Teil |

LassenSie uns mit dem ABC beginnen{ LassenSie uns die Grundlagen legen!
Im Laufe der Jahre wurden viele gute Wegeentwickelt, wie man den Telegra e-
code leicht und exzient lernen kann. Unser Ziel hier ist es,Ihnen die bestenund
e®ektivstenLernmethoden vorzustellenund die bengtigte Zeit zum Erlernen auf
ein Minimum zu reduzieren. Es ist jammerscade, da¥zu viele Funkamateure
das Morsen schlecht gelerrt haben und das Ergebnis ist, da¥sie sich nicht so
recht daran erfreuenkdnnen. Die Probleme begannenvielfach mit der Vorstel-
lung, da¥der Morsecale sdhwierig zu lernen sei, oft auch durch das Erlernen
mit einer inetzienten oder primitiv en Methode, wie etwa, sich visuell durch
Ansehendie Zeichen einzupragen, anstatt durch Héren.

Alles hangt davon ab, wie SiedasLernen anpaden. Esist viel schwerer, zum
Anfang zuridckzugehenund falsch Gelerntes zu vergessenals esvon Anfang an
richtig zu machen. Alleine zu Lernen, ohne richtige Anleitung, kann die Din-
ge spater sehr schwierig machen. Die hAu gsten Problempunkte beim Lernen
sind die eigeneEinstellung, die Lernmethode und der Lehrer. Ein Experte hat
dazu einmal gesdirieben: \Die problematischsten Schiler in Harvard waren die-
jenigen, die den Morsecale autodidaktisch ohne die richtige Anleitung gelerrt
hatten."

Der Telegrafencale ist ein Klang-Alphab et. Man lernt esdurch Héren. Als
wir gelerrt haben, unsereMuttersprache zu lesen,haben wir damit angefangen,
die Buchstaben des ABC's durch Sehenzu erkennen. Telegra e fAngt mit dem
Héren-Lernenan und der Erkennung desABC's alsKlang. DieserUnterschied ist
sehrwichtig. Morseco de lernt man durc h H@ren. Esgeht um die Erkennung
der Klangmuster. Wenn Sie beispielsveise 'didah’ als 'A' héren, ohne es zu
Bbersetzen,dann denken Sie'in Morsecale'. Das Klangmuster ist der Buchstabe.
Es gibt keinerlei Grund, jemalsden Code in gedrudkter oder gesdiriebenerForm
zu sehen.Also werfen Sie als erstes alle Code-Tabellen weg, wirklic h
allel Verbrennen Sie siel

Einer der Wegedie Code-Gewohnheiten schnell aufzubauenist, den Buch-
staben sofort laut auszuspreben oder aufzusdreiben, wenn man ihn hért. Wir
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brauchen eine direkte Assoziation von Klang und Buchstabe. Jeder, der auf
einem 'Plateau’ festhdngt, weil er visuell oder auf eine andereinetziente Wei-
se gelerrt hat, wird noch einmal ganz vom Anfang an die Klangbilder lernen
missen.Ungliacklicherweisegibt esimmer noch einige, die versuden, auf diese
Weisezu lernen. So etwas heute noch zu lehren, ist erst recht unverzeihlich.

Esist leichter, als Sie denken! Jemand schrieb einmal: , Die Kunst der Mor-
sekommunikationzu meistern ist zehnmalleichter, als sprechen zu lernen { und
das halen Sie in einem Alter von etwa zwei Jahren gelernt\ Sie lernen keine
neue Spradhe, kein ganzesW drterbuch voller seltsamerWorte und keine Satze,
wo die Worte durcheinandergewirfelt sind. Sielernen lediglich, Ihre eigeneSpra-
chemit dem Ohr anstatt mit dem Auge zu "lesen”. Dasist eigertlic h keinegro¥%e
Sade.

Nahezu jeder, der Lesenlernen kann, kann auch den Morsecale lernen. So
etwas wie einen Normalbirger, der den Code lernen m@chte und esnicht kann,
gibt esnicht. "Ich kann den Code nicht lernen" heivitfast immer @bersetzt: "Ich
will mir nicht die Zeit nehmen,die nétig ist, ihn zu lernen”, oder da¥derjenigees
nicht wirklich will, obwohl er vielleicht denkt, da%er will. Das Alter, ob alt oder
jung, die Intelligenz, ob schlau oder dumm, ist keine Hindernis. Kleine Kinder
von 5 Jahren k@nnen es sehr schnell lernen, und Hochbetagte mit 90 Jahren
haben esebenfalls schon gesha®t. Wollen Sie zugeben, da¥.ein 4-Jahriger oder
ein 90-Jahriger Sie in den Schatten stellen kann? Es braucht keine Bberlegene
Intelligenz, sondernnur den richtigen Ansatz.

Auch die meisten Behinderungen, wie Blindheit oder Taubheit, haben die-
jenigen, die eslernen wollten, nicht davon abgehalten. Taube Mensdcen waren
in der Lage, eszu lernen und emp ngen die Morsezeitien, indem sie ihre Fin-
ger auf den Magneten einesLautsprechers hielten (mit 30 WpM) oder auf den
Knopf einenelektromagnetist bewegten"T astknopfes”, der sich auf- und abbe-
wegt (mit 20 WpM). Sogareinige Mensden, die nicht Spreden konnten, waren
in der Lage, esin einem brauchbaren Ma%zu lernen. Es ist leicht, und wenn
Sie eswirklich lernen wollen, dann sollten Sie es auf die richtige Weiselernen.
Jede Personvon halbwegsvernénftiger Intelligenz kann den Morsecade lernen
und ein sehr guter Telegra st werden, der in der Lage ist, mit einem Stift bei
25 WpM mitzuschreiben und in dieser Gestwindigkeit klar, problemlos und
leserlich zu geben.

Es gibt keine Redhtfertigung fiv die Aussage,da¥s\einige Leute den Code
einfach nicht lernen kénnen". (Sie wollten esnicht!) Es ist eine Frage der Mo-
tivation, die das Geheimnisjeden Lernensist. Wenn Sie einer derjenigen sind,
die esin der Vergangenheitversudt und nicht hingekriegt haben oder die bei
8 oder 10 oder 12 WpM hangengeblielen sind, fassenSie sich ein Herz! Verges-
sen Sie, was Sie vorher "gelernt" haben, fangen Sie erneut an geméviden hier
besdiriebenenPrinzipien, und Sie werden am Ende erfolgreich sein.

Naturgema¥ilernen einige schneller als andere, und so, wie manche einfach
die Gabe haben, Golf oder Tennis schneller zu lernen, als andere, gibt esauch
Menscen mit der speziellen Gabe, Morsen schneller zu lernen, als andere. Sie
schnappen es eben schneller auf, aber die meisten von uns brauchen |Anger
dafér. Kinder neigendazu, Klangmuster leicht und natévlich aufzufassen,ohne
Anstrengung, und daher lernen sie sehr schnell.
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Motiv ation

Der Wert desEnthusiasnusist beim Lernen durch nichts zu gbertre®en.Padcken
Sieesmit Eifer an! Verbinden Sie das noch mit fester Entschlossenheitund ein
Fehlsdlag ist unmgdglich! Wenn Sie es dermaYsenintensiv wollen, da%Sie den
Erfolg fast schon greifen kénnen, dann werden Sie esscha®en.Wenn Sie esleh-
ren, nutzen Siedie verborgeneFaszination, die jede neu zu erlernendeF Ahigkeit
aughbt, besondersdie eines geheimen Kommunikationsmittels: Kinder lassen
sich dadurch fesselnund manche Altere ebenfalls. Eine Frau, die spater eine
Telegra e-Lehrerin wurde, sagte, sie haAtte damit angefangen,weil ,der Mor-
secale so lustig klingt\ . Ein Mann fand, da%alleine die Idee, seine Gedanken
jemand anderemnur durch abwedselndeT dne mitzuteilen, au¥serordetlic h fas-
zinierend ist.

Das Gefdhl, etwas erreicht zu haben und mit der Morsekommunikation zu
einer ganz besonderenGemeinsthaft zu gehdren machen die Anstrengung zu
einemVergnidgen. CW macht SpaYawenn Sie sich die Zeit nehmen,eszu lernen.
SeienSiemotiviert! Vergegemvartigen Siesich, da¥Sieesscha®enk@dnnen.Dann
entspannen Siesich und lernen Siemit lhrem eigenenLerntempo. Versuden Sie
nicht, sich mit anderen zu vergleichen und nehmen Sie sich Zeit, um sich am
LernprozeYselbst zu erfreuen. Machen Sie es zu einem Vergnédgen! (Wenn Sie
esmit Gewalt versuden oder zu scnell, so kann dies eine Anspannung her-
vorrufen, die den Lernfortschritt behindert.) Nehmen Sie'sleicht! GehenSie es
mit MuYzean. Je mehr Sie sich dem widmen und je weniger hart Sie esversu-
chen, desto schneller werden Sie vorankommen. Es mit Gewalt zu versuden,
wird nicht helfen, aber Enthusiasius und Entschlossenheitwerden Sie zum Ziel
fidhren.

Mit dem plétzlichen Beginn deszweiten Weltkriegeswurden rasch eine Men-
ge Funker gebraudit. Viele Funkamateure meldeten sich freiwillig und dienten
als Telegra sten oder bei der Ausbildung neuer Funker. Die Einstellung vie-
ler Rekruten zur Telegra e war oftmals indi®erert oder schlecht: viele hatten
gar nicht den inneren Wunsd, es zu lernen und manche lernten es nur unter
Zwang. Kein Wunder, da¥ssie zum Lernen so lange brauchten und da¥wiele es
nicht scha®ten!{ Telegra e ist eine FAhigkeit, bei der der Erfolg stark von der
richtigen Einstellung abhangt.

Ein Schullehrer demonstrierte einst den Morsecale, sovohl das Geben, als
auch das Empfangen.Die Schiler waren davon sofasziniert, da¥sie esscha®ten,
innerhalb diesereinenUnterrichtsstunde 14 Zeichen zu lernen. Bei Funkamateu-
ren, die fiv ihre spezielle Lizenzklasseden Code nicht lernen mu¥atenund die
durch das Zuhdren einen Eindruck von der Telegra'e bekommen hatten, er-
wachte oft das Interesseund sie wollten fiy den Anfang wenigstensein paar
Buchstaben erlernen. Einige Funker begannenerst spater nach dem Ablegen
der Lizenzpriéfung, nach neuen Herausforderungenbeim Amateurfunk zu su-
chen und ihnen kam dann der Morsecade |Angst nicht mehr so abstrakt vor, wie
fridher einmal.

Den Morseco de zu lernen Ahnelt dem Lesenlernen

Das Erlernen desMorsecadesist dem Lesenlernensehrahnlich. Wennman lernt,
Sdhrift zu lesen,gibt esvershiedeneStufen desK énnens:
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2 Als Kinder lernen wir als Erstes, die einzelnen Buchstaben zu erkennen
und langsamWorte zu buchstabieren und auszuspreben.

2 Dann beginnenwir, viele gebrduchliche kurze Worte als Ganzeszu erken-
nenund zu lesen,anstatt sie buchstabieren zu missen.

2 Nach kurzer Zeit beginnenwir, kurze Satzteile ("v on dem" usw.) und auch
einige der |lAngerenWorte als Ganzeszu erfassen.

2 Sdlievilit ist der gedbte Leserin der Lage, TeilséAtze, ganze SAtze und
sogar einen kurzen Absatz nahezu ruckartig als gedankliche Einheit zu
erfassen.

Dies liefert uns einen Hinweis darauf, wie man den Morsecale lernen und
seineFahigkeiten darin verbesserrkann. Die Grundlage desLernensist auch hier
wie beim Erlernen einer Sprache der Aufbau von Gewohnheiten { das bedeutet
"Bber"-lernen. Lernen also bis zu einem Punkt, wo das Erkennenautomatisch
ablAuft, ohne dardber nachzudenken, was man hért: die Dits und Dahs oder
sogarWorte. Die hdchste Vollendung der telegra schen Fahigkeiten ist es,wenn
man den Eindruck hat, nur noch Worte und SAtze zu hdren und einem nur
noch die Gedanken bewuYstwerden, die da ausgedickt werden { das macht
Kommunikation aus. Dies ist das erstrebenswerteste und lohnendste Ziel. Das
bedeutet aber nicht, da¥.Sie ein Geshwindigkeits-Meister werden mgssen.

Das ABC der Telegrae sind die Klangm uster

Am bestenist es,mit dem Hdren anzufangen.PhaseEins desLernensist, jeden
Buchstaben und jede Zahl ruckartig zu erkennen, sowie wir sie hdren, denn sie
sind das ABC desKlang-Alphab ets. Das ist das Ziel der ersten Stufe { diesist
die Grundlage. Die Morsezeitien mgssenals Klangmuster verstandenwerden.

Wenn Sie zuvor ein Problem mit dem Morsecale gehabt haben, wird der
Augenblick, wo Sie anfangen, den Code ausstlie¥lid als Klangmuster zu be-
greifen, einen gro¥enFortschritt bringen. Ein gedrudter Buchstabe ist eine
Kombination von Linien, die eine bestimmte Figur bilden. Aber Kindern lehrt
man nicht die Buchstaben des Alphabets, indem man lhnen die versdiede-
nen Linien erlautert, die die Buchstaben bilden, sondernman bringt ihnen bei,
jeden Buchstaben unmittelbar als ein Ganzeszu erkennen. Dasselte Prinzip
gilt fir das Erlernen des Morsecales: jeder Buchstabe und jede Zi®er ist eine
Klang-Einheit, ein einzigartigesKlangmuster, ein Rhythmus, der sich von jedem
anderenBuchstaben und jeder anderen Zi®er unterscheidet. JedesCodezeiten
hat sein eigenesunverwecselbaresKlangmuster, genauwie esbei gesprahenen
Konsonarten und Vokalen der Fall ist.

Das Herz des Morsecades sind die Klangmuster, die mit dem Ohr gehért
werden mgssen.Jede Methode, den Morsecade durch die Augen zu lernen (wie
Tafeln mit den Punkten und Strichen darauf zum EinprAgender Zeichen oder
andere Hilfsmittel wie Reime oder "Klingt wie"-Vergleiche) wird den spateren
Lern-Fortschritt ernsthaft gefdhrden. Diese Methoden verfdhren uns dazu, die
Zeichen zu " hbersetzen"{ etwas, was bewu¥stablaufen mu%.Wenn Sie beispiels-
weisegelerrt haben, so zu denken: "dit und dah steht fir A", dann denken Sie
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in Begri®envon separatenDits und Dahs. Das macht die Sade sehr schwierig.
Also vergesserSie die Dits und Dahs und lernen Sie, in Klangmustern zu den-
ken.BeginnenSiemit dem Lernen etwa so: Jedesmal,wenn SiedasKlangmuster
"didah" hédren, denken Sie"A", oder, wenn Sie mitschreiben, schreibt lhre Hand
"A". Mit etwasBbung werden Sie bald feststellen, da¥wie bei einemguten Te-
legrasten das Zeichen scheinbar wie aus dem Nichts im Gedadhtnis ersdeint.
Sie missenden Sprung direkt vom Klangmuster zum Buchstaben lernen, mit
keiner dazwishengesbalteten Art Interpretation oder einemVergleich. Es kann
helfen, wenn Sie die Muster vor sich hin pfeifen oder summen.

Grundlagen: Teil I

Verz@gerte Wahrnehm ung und augenblic klic he Erk ennung

Es gibt einen ganz o®ensibtlichen Unterschied zwischen dem Lesen mit den
Augen und dem Gehdrlesen.W ahrend ein gedruckter Buchstabe sofort auf einen
Blick zu erkennenist, kann das Morsezeidien erst dann erkannt werden, wenn
das gesante Muster gehért worden ist { am Ende der kurzen Zeit, die fir das
Sendenndtig ist. Wir missendas Zeichen "heraushgren”.

Hierbei spielenzwei wichtige Faktoren eine Rolle:

2 Die Zeichen m@ssen mit einer Gesdwindigkeit gehdrt werden, die uns
zwingt, siealskomplettes Muster zu hdren, als Ganzes,hicht als eineKette
von "dits" und "dahs". Versude haben gezeigt, da¥sGesdwindigkeiten
von mindestens13 WpM dafiy notwendig sind, bessernoch 18{25 WpM.

2 Die Zwischenrdume missenlang gerug sein, damit die Klangmuster der
einzelnenZeichen klar und deutlich voneinanderabgegrenzterfa¥stwerden
kénnen

Deswegen wird die sogenante Farnsworth-Metho de benutzt: man macht
die Zwischenrdume anfangs recht grovaund reduziert sie stickweiseim Laufe
der Zeit. Wenn wir diese beiden Wege kombinieren, werden wir, obwohl wir
natérlich wissen,da¥die Zeichen aus"dits" und "dahs" zusammengesetzsind,
nicht in die Versucwung kommen, die Zeichen zu analysierenoder die "dits" und
"dahs" zu zahlen.

Wir missenals erstes jedes Zeichen solangekonzertriert anhgren, bis das
Gehirn esals einenzusammengeBrigen Buchstaben akzeptiert, ohneda¥irgend-
eine Art bewu¥itesNachdenken dariber statt ndet. Wir vergessertie Dits und
Dahs und hdren nur die Muster, die Rhythmen. Der "erste Blick" desOhresist
ein wenig lAnger als der des Auges { eshdrt jedesKlangmuster einzeln wegen
der etwas weiteren Zwischenrdume, die es vom vorhergehendenund nachsten
Klangmuster trennen.

Diese Zwischenrdume sind sehr wichtig { sie sorgendafiy, daY.das Klang-
muster f@y sich alleine dastelt. Das Muster des Buchstabens mu¥%als Ganzes
innerhalb der kurzen Zeitspanne gehért und erfa¥itwerden, in der es gesendet
wird, und eskann nicht erkannt werden, bevor das ganzeKlangmuster bis zum
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Ende gehdrt wurde. Wir midssendas Muster "heraushdren”, bevor wir esiden-
ti zieren kénnen. Wenn wir uns erst einmal die Klangmuster fest eingepragt
haben, ist esglnstig, mal in schnellerem, mal in langsameremTempo zu hdren
und dabei darauf zu achten, wie die Zeichen aufeinander folgen.

Hédren Sie sich nur erstklassigen Morseco de an

Auf den ersten Stufen desLernensist essehrwichtig, nur absolut perfekt gesen-
deten Code zu hdren. Ohr und Gehirn midssensich intensiv an den Rhythmus
immer gleich akkurat gesendeterZeichen gewdhnen. Schlecht gegelener Code
erzeugt einen schlampigen irregul&ren Rhythmus, der das Gehirn verwirrt und

das Lernen verlangsam. Erwarten Sie nicht, eine vernédnftige Gesdwindigkeit

zu erreichen, indem Sie Zerhadtes hdren. Sclecht gegelenem Morsecade im

Radio zuzuhdren hat nicht so seltendie Lernendenentmutigt, weil er den Geist
ablenkt, indem er uns zwingt, bewu¥atdber Details nachzudenken anstatt éber
dasGanze.Soetwasbremst uns nur. Schleht gegelenem Code zuzuhBren hemmt
den Lernproze¥. Spater, mit verbessertenFahigkeiten, werden Sie wahrscein-
lich in der Lage sein, auch extrem schlecht gegetenenCode zu verstehen.Aber
vorlAu g midssenSie diesenmeiden. Aus diesem Grund sollten Sie auch nicht

versuden, selbstzu geben, bevor Sie ein gutes Gefdhl fily das Timing entwickelt

haben.

Der Anfang

Es gibt verschiedeneWege,den Schiller in den Morsecade einzuféhren. Ein sehr
e®ektiver Weg, die richtigen ersten Eindr gcke beim AnfAnger hervorzurufen ist,

einen Satz oder zwei (in normaler Sprache) zu diktieren, jedesWort dabei laut

mit einer Gesdwindigkeit von etwa 20 WpM zu buchstabieren und sie mit-

sdreiben zu lassen,etwa so:

SIEWERDENMERKENDASSDASLERNENDES
MORSECODESLEICHTIST.

Der Lehrer versichert dann den Scilern, da%sie es genausogut machen
werden, wie eben, wenn sie ab jetzt den Morsecade lernen. "Alles was wir ma-
chen ist, die Namen der Buchstaben auszutaustien - anstatt 'Y' wird dieser
Buchstabe zu 'dahdidahdah™ usw. Nun ist der Schiller vorbereitet, die ersten
paar Buchstaben als Kl Ange zu héren.

Ein anderer guter Weg ist dieser: Weil fast jeder in der Lage ist, die Un-
terschiede von einigen wenigen mit 20 WpM gesendetenWorten scnell zu er-
kennen, kann man die erste Stunde mit dem Erkennenvon einfachen Worten
beginnen: geben Sie eine einfaches Wort oder einen Gru¥awie \Hi" oder eine
Verabsthiedung wie \73". Geben sie jedesder Worte mit etwa 20 WpM ein hal-
bes Dutzend Mal, bis sich alle den Klang eingeprgt haben und ansdlieYsend
variieren Sie die Reihenfolgeder Worte, wobei die Schiller das Wort laut aus-
spredhen sollen, wenn sie es hdren. Dann streuen Sie einige unbekannte Worte
ein, z.B. \und" und sehenSie, ob sie protestieren. SagenSieihnen, welchesWort
das ist und wiederholen sie es noch ein paar Mal. Diese Vorgehensweise kann
ihren Appetit weden und ihnen zeigen, da%es nicht sdwierig ist { und da¥%s
dieseKlangmuster tatsAchlich eine Bedeutung haben.
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Fir Leute die Angst haben, da¥sienicht in der Lage seink@nnten, die Klang-
muster zu lernen, wird gelegetlic h vorgestlagen,anfangsdurch abwedselndes
Geben den Klang von \V" und \B" zu vergleichen.

Mit welchen Zeichen sollen wir beginnen?

Die Lehrer sind dardber geteilter Meinung. Einige glauben, wenn man mit den

einfachsten Zeichen anfangt (wie E 1 SH 5und dann E T | M usw.) hilft dies,
ein Gefdhl der Sicherheit aufzubauen. Andere haben darauf hingewiesen,da¥a
dies einige Schillern zu dem Versud verleiten kénne, die |AngerenZeichen dann

zu analysierenund sie empfehlendeshalb, gleich mit den |Angeren Zeichen zu

beginnen (wie Q 7 Z G, 0 9 8 J P oder den Zi®ern1 2 3...). Das hat auch

den Vorteil, da¥ader Schiller gezwungenwird zu warten, bis das ganzeZeichen

gesendetist, bevor er versudt, das Zeichen zu identi zieren.

Vielleicht wére esginstig, mit ein paar der kurzen Buchstaben anzufangen,
dann mit |Angerenweiterzumachen und so beide Ziele zu erreichen. Egal welche
Reihenfolgegevdhlt wird, jedesZeichen muv2'f @y sich selbst" dastehenund darf
nicht davon abhéngig sein, da%es zum Lernen und Identi zieren mit anderen
Zeichen verglichen wird.

Wichtig ist selbstwerstandlich auch, da¥die Zeichen mit so hoher Gesdwin-
digkeit gegelen werden, da¥isie als zusammengelriges unverwedselbaresMu-
ster gehdrt werden kdnnen. Am besten sollten in jeweils einer Lektion Buch-
staben eingefdhrt werden, die sich im Klangmuster deutlich voneinander un-
terscheiden, damit gar nicht erst der Versud eines Vergleiches zwischen den
Zeichen gemadt wird.

Lehrmetho den

Man kann auf mindestens zwei versdiedene Weisen beginnen: 1. zuerst nur
Hdren, und 2. Hdren und Niedersdreiben. Fiv diejenigen, die alleine lernen,
sdrieb ein erfahrenerLehrer frigher: , Der AnfAnger sollte solangenur hdren, bis
er ein Gefidhl fir den Klang entwickelt hat. Fi die erstenein oder zwei Wochen
sollte er dberhaupt nichts mitschreiben, sondern seineganzenBemidhungen auf
die Erkennung der Klangmuster richten. Er kénnte zwar mitschreiben, aber er
kann dies nicht mit der ndtigen Gelassenheittun, wenn er zur gleichen Zeit
versudt, etwas Ungewohntes zu tun, nAmlich die Zeichen zu erkennen.

Der Anfénger wird einen Buchstaben h@ren und braucht dann eine kurze
Zeit zu entscheiden, weldher esist; das Ergebnisist, da¥swenn er ihn dann hat,
er ihn hastig hinschreibt und dabei den nAchsten Buchstaben verpaYit. Wenn
man mit dem Screiben solangewartet, bis man in der Lageist, die Buchstaben
auf Anhieb zu erkennen,wird diese Verwirrung verscdwinden. Den Morsecale
zu lernen bedeutet eben, die Kl Ange augerblicklich zu erkennen\ Dies ist ein
guter Ratschlag, wenn Sie autodidaktisch lernen.

Die meisten Lehrer bevorzugen einen anderen Weg, wenn sie einer Klas-
se Unterricht geben, nAmlich folgendermaY.er{das Beispiel stammt aus einem
aktuellen Lehrplan):

A. Der Lehrer sagt: ,Das bedeutet F\ und ein F wird gegelen. Dann sagt
er ,Hier ist esnochmals. Schreiben Sie eshin, jedesmalwenn Sie eshdren) Er
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wiederholt esmit einigen SekundenAbstand noch ein paar Mal, bevor er zum
nAchsten Buchstaben Bbergeh, der méglichst ein ganzanderenRhythmus haben
sollte, als der vorige, z.B. G. Dann gibt er dieseBuchstabenin zufélliger Reihen-
folge, bis die Schiler eszu etwa 95% richtig machen. Als nAchstesfihrt er einen
dritten Buchstaben ein, gefolgt von einigender schon gelernten Buchstaben. Das
geht soweiter bis zu etwa einem halben Dutzend Buchstaben pro Unterric hts-
stunde, je nachdem, wie viel die Schiller ohne Verwedslungen, Erm @idung oder
Langeweile scha®en. Anmerkung: Jedersollte soScreibsarift oder Drucksdrift
schreiben, wie er sonst gewohnt ist.

B. Der Lehrer gibt ein Dit und sagt:, Dasist ein Dit. EsbedeutetdenBuch-
staben 'E'. Hier ist esnoch einmal. Schreiben Sie eshin, jedesmalwenn Sie es
hdren. VergesserSSie, da¥.das ein Dit ist { esist der Buchstabe 'E'\ | Dann gibt
er ein paar E's, bis die Studenten essdon fast automatisch hinschreiben. Dann:
.Nun hdrenwir denBuchstaben'l'. Hgren Siezu\ Er gibt ein'l' und sagt,Das
ist ein 'I'. Hier ist es noch einmal. Schreiben Sie es auf, wenn Sie es hdren)
Und sogeht dasfiv die ganzefir dieseUnterric htsstunde geplarte Buchstaben-
gruppe. Nachdem jeder der Buchstaben ausgiebiggedbt worden ist, werden die
eben gelerrten Buchstaben in zufalliger Reihenfolge gedbt. Zum SdluYa, weil
bereits in der ersten Lektion Buchstaben ausgewdhlt wurden, mit denen man
kurze Worte bilden kann, gibt der Lehrer diese Worte mit der Au®orderung:
JHier ist ein ganzesWort. Screiben Sie die Buchstaben auf, wie vorhin.\ Er
wartet einen Moment, wahrend die ganzeKlasse schreibt und sagt: ,,Nun also,
jetzt haben Sie das Wort mitgesdrieben...\ und so weiter bis zum Ende der
erstenLektion von 30{45 Minuten Dauer. Die nAchsten Lektionen folgen diesem
allgemeinenMuster, bis das Alphabet komplett gelerrt ist.

Grundlagen: Tell 111

Die meisten Tonbandaufnahmenfir das Selbststudium féhren die Buchstaben
soein: ,Jedesmal,wenn Sie'didah' hdren, sagenSie sofort 'A’. Machen Sie dies
bei jedem neu eingefhrten Zeichen genausd. Dann wird zum Beispiel mit dem
ersten Buchstaben F begonnen:es wird 'dididahdit’ gesendetund 'F' gesagt,
gefolgt von einer langen Reihe von F's. Der Schiler sagt jedesmal, wenn er es
hért, laut \F", bevor esmit dem nAchsten Buchstaben weitergeh.

Ob man von einem Lehrer lernt oder im Selbststudium: sehrwichtig ist im-
mer die Wiederholung, bis man mit den Zeichen vertraut ist. Ein Lehrer kann
meist recht schnell am Verhalten der Schiler erkennen,wieviele Wiederholungen
ndtig sind. F¥v das Selbststudiumist essicher gut, eherzu viele Wiederholungen
zu machen, bis man mit dem nAchsten Zeichen weitermacht, aber man sollte es
nicht gedanlkenlostun. Manche Lehrer wiederholen jedes Zeichen ein bis zwei
Dutzend Mal, bevor sie zum nAchsten Zeichen kommen. Da die gesante Grund-
struktur der Telegra e auf diesemFundamert beruht, sollte man sicherstellen,
davses solide und tragfahig ist. Wiederholung hAmmert den Bbungssto®ins
GedAdhtnis ein. Dies sollte sorgfdltig gemadt werden. StAndige Wiederholung
baut die von uns angestrebtenFahigkeiten auf und bewirkt, da¥zwischen aku-
stischem Stimulus und Antwort eine so starke Verbindung erzeugtwird, da¥die
Antwort auf den Stimulus am Ende automatisch folgt.
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In diesenersten Unterrichtseinheiten kann ein kleines Spiel helfen. Es geht
so: dasselle Zeichen wird 5 oder 6 mal gegelen und dazwischen wird plétzlich
ein anderesZeichen gegelen. Die Schiller, die nur zuhdren aber nicht mitschrei-
ben, sollen jedesmal die Hand heben, wenn das andere Zeichen kommt. Ein
paar Minuten diesesSpielskdnnendie Lektion beleben und etwas Abwedslung
bringen. Dies kann auch auf kurze Worte erweitert werden.

Das Lehren mit nur einem Schiller, auf den der Lehrer jede Lektion individu-
ell anpassenrkann, fahrt wahrscheinlich zu den starksten ersten Eindr éicken von
den KlAngenund Rhythmen der Morsezeihen und man kann sich auf die noch
nicht richtig sitzenden Zeichen besserkonzenrieren. Der Lehrer kann in die-
semFall auch frdher mit der Anwendung der Morsetaste beginnen.Die folgende
Zeichen-Echo-Methode verstarkt den LernprozeVa:

1. Der Lehrer sagt: ,Hgren Sie, wie ich das Zeichen gebe...\ Er gibt es
und sagt dazu den Namen des Zeichens. ,Héren Sie jetzt zu, wennich es
wiederholt gebe, und sagenSie jedesmalden Namen, sofort wenn ich mit
dem Geben fertig bin.\

2. Als NAchstes: ,Jetzt hdren Sie zu und sdreiben Sie jedesmalden Buch-
staben auf, wenn ich mit dem Geben fertig bin.\ Zum Sdlu%a:,,Nehmen
Sie lhre Taste und sendenSie mir das Zeichen zuridck, jedesmal,wenn Sie
esgehdrt haben und SagenSie seinenNamen, wenn Sie essenden\ Es ist
wichtig, daYadie Schritte 1 und 2 fiy jedes Zeichen oft gerug wiederholt
werden, damit der Schiller ein klares Gefidhl fi das richtige 'Timing' des
Zeichensbekommt.

3. Der Lehrer wird auf absoluter Akkuratheit beim Geben bestehen. Fiv
diejenigen, die alleine lernen gibt eseine ganzeAnzahl von guten Morse-
lehrgangen, entsprechenden Tonbandaufnahmenund Computerprogram-
men, die sehr °exibel sind. Es gibt zum Beispiel Computerprogramme,
die den jeweiligen Buchstaben unmittelbar nach der akustischen Ausgabe
auf dem Bildschirm darstellen, wodurch der Schiller darauf trainiert wird,
den Buchstaben im Geiste zu sehen,saowie er ihn gehdrt hat. (sieheauch
Kapitel 18, S.127).

Wenn einige Schiler denken, da%bestimmte Buchstaben ziemlich gleich klin-
gen, geben Sie diese Buchstaben mehrmals abwedselnd hintereinander, damit
die Unterschiede bessererfa¥stwerden kdnnen. Im Normalfall kénnen das Al-
phabet und die Zi®ernin maximal féinf Lektionen erlernt werden. Es sollte alles
getanwerden,um dasLerneninteressan und lustig zu machenund jeden An°ug
von Langeveile oder unndtiger Anspannung zu vermeiden.Ein Lehrer bemerkte
einmal dazu: ,Ich schreibe Worte an die Tafel und die Schiller summendiesein
Morsezeihien im Chor. Es ist wie einen Chor zu dirigieren, eine lustige Klasse,
wo jeder Spa¥gdaran hat, den Morsecale anzuwvenden\

Wenn jemand erwartet, da%er spéter einmal viel mitschreiben mu¥a,ist es
von Vorteil, wenn er von Anfang an mit einer Screibmasdine Bbt. Sowird ei-
ne bessereVerbindung zwischen Morsecade, Gehirn und Sdreibmasdinentaste
antrainiert, als dies zwischen Gehirn und Stift der Fall wAre. Wenn diese Stufe
des Lernens beendet ist, sollte zum einen die Grundlage gelegt sein, nAmlich
die schnelle Erkennung jedes Zeichensdurch das zugehdrige Klangmuster, zum
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anderen ein Tempo von mindestens 5-6 WpM erreicht sein. Der Schiller ist
jetzt in der Lage, die Bbungen mit normalen englisthen Worten und Sétzen
durchzuféhren, die Gestwindigkeit zu steigern und gré¥sereSicherheit durch
das Training zu gewinnen.Man kann nun anfangen,die AbstAnde zwischen den
Worten zu verringern, wodurch alleine schon eine Gestwindigkeitszunahmeer-
zielt wird.

Es sollte jede mdgliche Anstrengung unternommen werden, dem Schiller
wahrend des gesanten Lernens zu Erfolgserlebnissenzu verhelfen. Dies macht
das Lernen leichter und schneller. LassenSie sie den Erfolg erleben. SehenSie
Boer Fehler hinweg: loben Sie das Erreichte. Das Ziel ist sofortige Erkennung
jedesZeichens Diesist es,wohin uns die nAchste Stufe desLernensfghren wird.
Wenn Sie jetzt irgendwelche Buchstaben noch nicht schnell gerug erkennen,ge-
hen Sie einen Sdhritt zurfick und hdren Sie sie solange,bis Sie eskénnen. Das
wird lhnen spater Zeit sparen.

Hier sind einige gebrduchlichen Reihenfolgenangegelen, in denendie Buch-
staben erlernt werdenkénnen:50ETAR| SLUQJ| HONCV]| |
BYP| WKzZM| DXFG FGHMJRU| BDKNTVY]|] CE
ILOS| APQXZW.ETAIMN| SODRCU| KPHGWL|
QHFY| ZVXJEISH| TMO| ANWG| DUVJB]| RKL
F| PXZCYQ.FKBQTCZHWXMDYUPAJOERSGNL
VLETIMSOH| AWUJVF| CGKQFZ|] RYLBXDN.A
E | O U { zuerst die Vokale, dann einige der hAu gsten Konsonarten, wie T N
R SD L H usw. damit bereits mit den ersten erlernten Konsonarten mgglichst
viele Worte zum Bben gebildet werden kénnen.

Anmerkung: Der Lehrer sollte bei jedem neuenSdritt erldutern, was genau
getan werden soll und warum, damit der Schiler wei%s,was von ihm erwartet
wird. 1895haben einige PsychologenTelegra eexperten gefragt: ,, Worauf soll die
Aufmerksamkeit des Lernenden hauptsachlich gelenkt werden? Ihre Antwort
war:

1. Am Anfang versuden Sie, Buchstaben zu erkennen,
2. als nAchstesH@ren Sie nach den Worten,

3. spéter, wenn Sie schon ein ganz guter Telegra st sind, achten Sie nicht
so sehr auf einzelneWorte, sondern kénnen mehrere aufeinanderfolgende
Worte zusammen erfassen,eine Redewendung oder sogar einen kurzen
Satz, und

4. zum Schlu¥sals echter Experte haben Sieeinederartige Perfektion erreicht,
da¥Sieden Details desMorsecadespraktisch keine Beachtung mehr schen-
ken, sondernsich nur auf den Sinn der Nachricht konzertrieren oder auto-
matisch mitschreiben kénnen, wahrend sie an ganz andere Dinge denken.
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Kapitel 4

Das erste Stockwerk auf
einem soliden Fundament
erric hten

Wie man den Code bis zu einem ngzlic hen Tempo von
15 WpM °ieYaend beherrschen lernt

Wenn Sie mit der Zeit eine konstante Gesdwindigkeit von etwa 15 WpM er-
reicht haben, verfiigen Sie gber ein niizlichesund komfortables Kommunikati-
onswerkzeug.Um diesesZiel zu erreichen, wird eseinerseitsndtig sein,dasscon
Bekannte zu Bbenund andererseitswerden Siekurze Spurts machen mgissenmit
Gestwindigkeiten, bei denenSieanfanglich noch nicht alles mitb ekommen. Sol-
che Spurts sollten jeweils nicht 14nger als etwa eine Minute sein { Sie werden
Bberrast sein, wie e®ektiv dieseMethode bei der Erhghung lhres Temposist.

Unverziglic he Erk ennung

Das erste Geheimnis der Geshwindigkeitsteigerung ist, die Zeit zu verkirzen,
die Sie zum ErkenneneinesZeichensbendtigen, nachdem Sie diesesvollstandig
gehdrt haben. Je kiizer diesesZeitintervall ist, desto schneller werden Sie den
Code lesenkdnnen. Versuden Sie, dies augerblicklich ablaufen zu lassen.Wenn
Sie nicht sofort den Klang einesjeden Zeichens erkennen, haben Sie diesesZei-
chen noch nicht wirklich gelerrt. (Sie mdssendann an diesem Zeichen solan-
ge Bben, bis Sie es blitzartig erkennenkdnnen.) Von jetzt an ist das Ziel der
Bbungen, lhre Erkennung erst von Zeichen, dann von Worten zu besdleunigen
bis zu dem Punkt, an dem Sie diese mit Leichtigkeit "Gehgérlesen" und mehr
und mehr automatisch mitschreiben kdnnen.

Vorw egnehmen

Beim normalen Héren und Lesenhaben viele von uns die Angewohnheit, vorweg-
zunehmen,welchesWort oder welcher Satz wohl als nAchsteskommenwird. Wir
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sind dadurch in der Lage, gedanklich Sprijinge vorwArts zu machen. Die meisten
von uns kdnnen dies, ohne irgendetwas von dem, was als nAchstes kommt, zu
Bberhdren: wasdann tatsAchlich folgt, ersetzt ggf. das, waswir vorwegvermutet

haben. Im Gegensatzdazu sind, sogar bei hohem Tempo, die Telegra esignale
sehr langsam gegember der Geshwindigkeit, mit der wir Denken. Dies kann
bei einigenvon uns eine schwere mentale Blockierung ausldsen,die dazu fihrt,

da¥awir das,was als nAchsteskommit, vollstdndig verpassenlin den erstenLern-
absdnitten mit sehr niedrigem Tempo ist diese Gefahr am grél/sten.

Wenn Sie merken, daY.diese Angewohnheit lhre Empfangsfhigkeit beim
Lernen oder spéater bei der Nutzung des Morsecades beeirtr Achtigt, sollten Sie
unverzéglich GegenmaYsnahmeainleiten. Dasist in der Anfangsphase wenn wir
uns noch an den Code gewdhnen, von allergrévaterWichtigk eit. Es wird Disziplin
erfordern, sich aussdlie¥lid auf das Héren der ankommenden Signale zu kon-
zertrieren. (Im nAchsten Abschnitt erhalten Sie einige Hilfe bei der Vorbeugung
gegendiesesVorwegnehmen.)Wenn Sie aber bemerken, da¥.das Vorwegnehmen
bei Ihnen zwar auftritt, Sieaber nicht beim Empfang desmomertan gesendeten
Inhalts behindert, ist esam besten,die Sade nicht weiter zu beaditen und sich
auf die ankommendenSignalezu konzertrieren. In diesemFall wird dasVorweg-
nehmen nicht weiter schaden. Wir neigenauch dazu, das, was wir héren oder
lesenzu beurteilen. Diesist nur natérlich und man sollte sich nicht daran stéren,
solangees dem Aufnehmen der Morsezeiden nicht hinderlich ist. Die Tendenz
zum Vorwegnehmenbedeutet fir uns aber generell etwas Gutes: Wir haben
noch nicht unserer Gesdwindigkeitsgrenzeerreicht und k@dnnen noch schneller
werden, wenn wir esnur auf die richtige Weiseanpaden. (Weiteres dazu siehe
Kapitel 11, S. 95)

Mit welcher Art von Material man ®ben sollte

Das meiste Bbungsmaterial sollte aus normalem Englisch bestehenund so in-

teressantsein, wie nur m@glich. Bringen Sie Abweshslungin jede Bbungseinheit,
damit keine Monotonie auftritt. Suchen Sie die Art Material aus, die Sie spater
beim Anwenden des Morsecales brauchen werden. Um dem Vorwegnehmen
(siehe oben) vorzubeugen, sollte in der Anfangsphasein jeder Bbungsstunde
einigesMaterial in Nicht-Englischer Sprache dabei sein. Drei bis finf Minuten

pro Sitzung sind dafif ausreichend, au¥zerwenn Sie vorhaben, spéter mit ver-
schldsseltemText zu arbeiten { man soll es nicht bis zu einem Punkt treiben,
wo esermidend wird.

Internationale Amateur-Rufzeichen, Q-Gruppen und gebrauchliche Abk -
zungen sind gut zum Bben, weil sie ein Bischen "zufdllig" sind, aber reali-
stisch und nizlich. "Umgekehrtes Englisch" ist gut, weil die normale Buchsta-
benhdu gkeit bewahrt wird, wenn man die Worte und SAtze rdckwirts sendet:
z.B."my antennais up 50feet" wird zu"ym annetnasi puz O5teef" oder "teef 05
pu si annetnaym". { Siek@nnensoldche "W orte" wohl kaum vorwegnehmenDie
100 meistgebrauditen Worte, die am Ende diesesAbschnittes aufgelistet sind,
sind ausgezeibnetesBbungsmaterial. Sie machen Sie nicht nur mit den Worten
selbst vertraut und geben lhnen ein Gefdhl der Sicherheit in der Anwendung
des Morsecades, sondernsie helfen lhnen, ihre Fahigkeiten weiter auszubauen.
Nutzen Sie sie zusammenmit anderem Bbungsmaterial solange, bis Sie diese
Worte oder zumindest die meisten davon zusammenkngend als ganzesWort
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erkennenkdnnen{ Klangmuster, die eine bestimmte Bedeutung im Morsecale
haben. Bben Sie zusammenmit diesen100hAu g vorkommendenWorten eini-
ge der @blichen Redewendungen, wie "of the", "I am" usw. Siehe Kapitel 22,
S. 158. Nochmals mu¥hier die Wichtigkeit der Wiederholungbetont werden.

Der besteWeg, sich diesegebrauchlichen Worte als klangliche Einheit einzu-
prégenist, jedesvonihnen etliche Male zu wiederholen,bevor man zum néchsten
Bbergeht. Benutzen Sie einen Computer oder eine Morsetastatur, um sich ein
Bbungstonband herzustellen, auf dem jedes Wort mindestensdrei bis fénfmal
wiederholt wird. Machen Sie die Pausenzwischen den Worten lang gernug, da-
mit Sie jedesmal,wenn Sie das Wort hdren, eslaut ausspretien kénnen. Dann
hdren Sie sich diesesBand wieder und wieder an und spreden jedesmal das
Wort vor sich hin, wenn Sie es gehért haben. Bben Sie solange,bis Ihnen das
Erkennender Worte so leicht und nativlich vorkommt, wie Sitzen, Héren und
Reden. Machen Sie sich sorgféltig mit diesenWorten vertraut.

Andere Wege:

Einige andere einfache Bbungen k@nnen lhnen helfen, Bekanntheitsgeféihl und
Selbstsiterheit aufzubauen.Eine davon ist, beim Autofahren die Stra%ensiil-
der und Werbeplakate zu lesenund dieselaut oder im Geiste im Morsecale
vor sich hin zu pfeifen oder zu summen.Wenn Sie Freunde haben, die ebenfalls
geradedie Telegra e lernen, versucen Sie, sich gegenseitigetwasim Morsecade
zuzupfeifenwie eine Art Unterhaltung. Es gibt jede MengeandereM @glichkeiten
{ nden Siesieund machen Siesich einen Spa¥daraus. Zum Beispiel: Das Zwei-
WegeWort-Spiel. Es ist gut geeignet,hdhere Gestwindigkeit zu erreichen und
geht so: der Instrukteur sendetein Wort und der Schiler sumnt das Wort vor
sich hin, so, wie die Buchstaben aufeinanderfolgen, bis eine Pausekommt, die
anzeigt, da¥das Wort nun vollstAndig ist.

Beispielsweisesendetder Instrukteur dasWort ‘was'. Wenn der Schiler 'W'
hdrt, denkt er 'w-', dann h@rt er 'A' und kombiniert beide (WA-") und denkt
an ‘way', und zum Sclu¥hdrt er'S' und dann Stille, er denkt das Wort 'was'.
Dann sendetder Schiller das Wort sofort zum Instrukteur zuriéck. Er screibt
dabei nichts nieder. Beginnen Sie mit 2-buchstabigen Worten, dann kommen
welche mit vier oder mehr Buchstaben, je nachdem, wie der Schiler damit zu-
rechtkommt und sich die Gesdwindigkeit erhdht. Erinnern Sie sich daran, da%
dies ein Spiel ist. Machen Sie einen Spa¥daraus. Sie werden spéter nie wieder
versuden, die einzelnen Buchstaben eines Wortes zu erfassen,sondern statt-
dessennur noch den Klang dieser Buchstaben, um die aufeinanderfolgenden
Klangbilder zu Worten zusammenzusetzen.

Wie lange soll welche Art k%ung gemacht werden?

Halten Sie die Bbungsabstnitte kurz, mit Ruhemusen dazwisden { tun Sie
dann irgendetwas anderes{ mit ungefdhr zehnminétigen Bbungsperioden und
jeweils flinf Minuten Pause.Drei oder vier solche Bbungsabstnitte pro Sitzung
sollten in den Anfangsphasenausreicend sein. Sie kénnen dann schritt weise
soweit verlAngert werden, da%gerade noch keine Ermgdung einsetzt. Denken
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Sie daran, da¥%Erm@dung und Langeweile dazu féhren kénnen, da¥lhr Lern-
fortschritt behindert wird.

Die Lehrer streiten dariber, ob esbessersei, die Aufnahme der Zeichen mit
oder ohneMitschreiben zu dben. Die bestenMorselehrgdngewerdenwahrsdein-
lich beidesmachen. Einige Lehrer bestehendarauf, da¥nach dem anfanglichen
Erlernen der Zeichen der Schiller eine zeitlang nichts mitschreiben soll. Sie n-
den esbesser,wenn er nur zuhdrt. Der Hintergedanke ist, beim EinprAgender
Klangmuster nicht durch das Mitschreiben abgelenkt zu werden. (siehe Kapi-
tel 7, S. 57 und Kapitel 8, S. 66)

Was die Gebeflbungenbetri®t, ist esbesserdamit zu warten, bis der Schiler
wei¥,wie guter Morsecade klingt. Die Klangmuster m@ssenfest gerug ins Ge-
dAchtnis eingeprégt sein, damit der Schiller sie mit der Taste nachahmenkann,
ohne durch seineeigenesdlechte Zeichengebungund schlechtes Pausenerhalt-
nis irritiert oder entmutigt zu werden (und auch, um mdglichst wenig Kritik
hdren zu m@ssen.) Es scheint am Besten zu sein, wenn man dem Schiller die
Anwendung der Morsetaste solangeverwehrt, bis er ein Empfangstempo von
etwa 10 WpM erreicht hat. Streben Sie immer nach einem schénen perfekten
Sendestil,bei dem Timing und Rhythmus akkurat gefornte Zeichenund Pausen
ergeben. Dies mu¥%angestrebt werden und man darf sich nicht mit Weniger
zufriedengelen. (sieheKapitel 9, S. 76)

Eine gute Form der anfanglichen Gebedbungen ist, sich ein Zeichen an-
zuh@ren und esdanad zu geben; dann das nAchste usw. Ein anderer niitzlicher
Wegist, wenn Sciler und Lehrer mehrereaufeinanderfolgendeWorte oder kur-
ze SAtze gleichzeitig geben und dabei versuden, eine synchrone Tastung zu
erreichen.

Mitschreiben hat den Vorteil, da¥sman die korrekte Erkennung Bberprifen
und die Gebiete erkennenkann, wo noch Verbesserungndtig ist. In den ersten
Phasenist die Nutzung von Zufallsgruppen am Besten, weil sie das Vorwegneh-
men verhindert. HArdbungen ohne Mitschreiben sind wichtig und wertvoll. Um
seineFAhigkeiten zu verbessernsollten die Hérélbungenin einer Gesdwindigkeit
erfolgen, in der man geradenoch so mit dem Empfangen mitk ommt, unterbro-
chenvon kurzen Abschnitten in noch héheremTempo. Dies wird das Gehirn an
eine noch scnellere Erkennung gewshnen.

Es wurde festgestellt, da¥shauptsAchlich die Gruppierung dafidy entschei-
dend ist, wie schnell jemand den Code empfangenkann. Was "keinen Sinn'
ergibt, macht uns langsamer.Auf praktisch jedem Niveau desK dnnenswerden
Zufallsgruppen am langsamstengehen,gefolgt von isolierten, unbekannten oder
ungebrauchlichen Worten. Die héchsten Empfangsgeshwindigkeiten werdenmit
zusammenhingendemText erreicht und dieserist teilweisemit mehr als doppelt
sohoher Gestwindigkeit aufnehmbar, wie vermischte Buchstaben. (Sogar sinn-
lose SAtze kdnnen ziemlich schnell aufgenommenwerden, weil sie ein bekanntes
Muster haben.) Es ist der Zusammenhangeiner Buchstaben- oder Wortgrupp e,
der bei der Besdleunigung der Erkennung hilft.

Es gibt noch einen anderen Faktor, @ber den wir uns klar sein missen:
Wenn wir dem Funk zuhdren und uns anstrengen missen, entweder die Si-
gnale éiberhaupt mitzubekommen{ leise Signale, Bberlagerung, Rauscen oder
sthlechte Gebeweise (was in Kombination besondersibel ist) { oder uns an
ein zuvor gehdrtes Wort zu erinnern, greift unser bewuvstesDenken ein, um die
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Dinge zu ordnen. Je starker das bewu¥steDenken beansprudit wird, desto we-
niger intensiv wird die Arbeit des unterbewu¥stenDenkens sein. Diese geistige
Anspannung hindert uns daran, die Empfangsgeshwindigkeit zu erhdhen und
kann sogardie Aufnahme der Zeichen ganzlich blockieren.

Vertrautheit mit dem, was gesendetwird, macht das Lernen leichter und
schneller. Worte, an die der Operateur nicht gewohnt ist, werden éfters falsch
erkannt oder falsch mitgescrieben. Das Erkennengeht etwa 50% schneller mit
zusammenhAngendemText, als mit isolierten Worten. Es werdenviel mehr Feh-
ler mit unzusammenkngendenZeichen und Zufallsgruppen gemadit, als mit
normalem Text.

Wenn man "h Angenbleibt"

Auf einem 'Plateau’ zu sein bedeutet, bei einer bestimmten Gesdwindigkeit
hangenzubleiten. Das kann entweder nur vorgbergehendsein, so da¥zman mit
etwas mehr Bbung dardber hinwegkommt, oder es kann ein Zustand sein, der
sich sehr hartn Ackig dem Weiterkommenin den Weg stellt. VersciedeneUrsa-
chen kdnnen zur Bildung einessoldhen Plateaus fighren. Im Grunde kommt das
Plateau dadurch zustande,da%sman den Klang als irgendetwas anderesals den
dadurch dargestellten Buchstaben interpretiert. Es handelt sich um eine Art
Kampf im Gehirn, Aber den einmal jemand schrieb, da¥.dies , ein Zustand sei,
bei dem das bewuvsteDenken um eine Bbersetzungder Dits und Dahs kAmpft,
wahrend das UnterbewuYitseinganz normal weiterarbeitet und versudt mitzu-
teilen, da¥.esdie Zeichen auch allein perfekt aufnehmenkann\

Ein Plateau tritt meistensbei Geshwindigkeiten von 7 bis 10 WpM auf,
weil der Betro®enedie Morsezeiden erst in irgendeine Zwischenform gbersetzt
(eine Art geistigesBild) und diesesdann wiederum in normale Buchstaben.
Diese Zwei-Sdrritt Operation bendtigt mehr Zeit, als die entsprechende Ein-
Sdhritt-Op eration (z.B. ,'didah’ ist 'A'\). Eine derartige Situation ist oftmals
das Resultat von alten und @berholten Lernmethoden. Also nocheinmal: wenn
ganz am Anfang die Zeichen zu langsam gehért werden, neigt der Schiler da-
zu, die Dits und Dahs zu zahlen und auf diese Weise zu analysieren. Ich habe
alte Telegra sten kennengelerm, die durch lange Praxis in der Lage waren, die
Bestandteile der 1Angeren Zeichen tatsAchlich routinemalsigzu zéhlen und das
bis zu Gestwindigkeiten von 20 WpM oder noch scneller! Das ist die Art,
wie sie es damals gelerrt haben { was fir eine Verschwendung von Zeit und
Mihe! Zahlen und Analysieren fdhren dazu, da¥.das bewuYsteanalytische Den-
ken an einer Stelle aktiv wird, wo es nicht aktiv sein sollte. Dies macht uns
langsamerund fdhrt zu unndtiger Ermiédung. Ein erfahrener Telegra st schrieb
einmal: ,Wenn Du erst einmal mit dem Code richtig vertraut bist, sowie mit
der normalen Sprache, dann gibt eskeine Plateaus)

Die 100 meistgebrauc hten Worte in Englisc h

go am me on by to up soit no of as he if an us or in is at my we do be and
man him out not but can who has may was one sheall you how any ist say now
two for men her had the our his beensomelike well made when have only your
work over such time were with into very what then more will they come that
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from must said them this upon great about other shall every these rst their
could which would there before should little people

Seds dieserWorte bengtigen beim Geben dieselke Zeit wie die Zahl '0": are
him menon sono. Weitere vierzehndavon sind noch kirzer: the ist to usamif as
beweanmeat isit. Diessind die 20 kilrzestenWorte. Die 100 meistgebrautten
Worte zu hdren, mitzuschreiben und zu geben ist eine gute tAgliche Bbung.
Auvserdemsind diese Worte auch gut zum Bben des Mitschreibens auf einer
Sdchreibmasdine geeignet.

Pr éfungen bestehen. ..

Unser hauptsachliches Ziel hier ist natgvlich, den Morsecade so zu lernen und
anzuwenden, da%Sie an dieser sch@dnen Kommunikationsart richtig Freude ha-
ben. Das Bestehenvon Prifungenist nur von sekunddrem Interesse,obwohl es
erforderlich ist, um die Kurzwellenlizenzzu bekommenund die Morsekommuni-
kation @ber Funk genieYserzu kdnnen! Viele Schidler, die mit der empfohlenen
Gesdhwindigkeit der Einzelzeichen von 20 WpM begonnenhaben, stellten fest,
da¥sienach ein oder zwei Wochen intensiven Lernensbereits einenganzenText
mit 13 WpM verstehenkonnten.? Es ist wichtig vorher zu wissen,was einenin
der Lizenzprffung erwartet: die Art desPrifungssto®esgie Sorten Fragen, die
gestellt werden usw., so da¥zman dies vorher @ben kann und nicht Bberrasdit
wird. Solche Materialien f@y die aktuellen Prifungen sind von der ARRL und
anderen Quellen zu beziehen.Diese Dinge werden hier nicht weiter behandelt.
Der Einzige, der in der Prigfung versagt, ist derjenige, der esnicht erneut ver-
sudht, solangebis er esgestia®t hat. Wenn SiediesesProblem haben, nden Sie
heraus,wo Ihre Schwachstellen liegenund Aben Sie, um diesevor dem nAchsten
Versud zu beseitigen.Viele Funkamateure haben zwei, drei oder mehrmals an-
treten missen,bis sie es gesha®t hatten. Geben Sie nicht auf!

1lin den meisten Léndern wurde um das Jahr 2003 die Morsepr #fung als Voraussetzung
fiév den Zugang zur Kurzw elle abgesda®t. Dies sollte uns nicht daran hindern, den Morsecode
zu erlernen!]

2|Die Pausen zwischen den einzelnen Zeichen werden dabei verldngert { dies ist die soge-
nannte Farnsworth-Metho de, siehe Kap. 31, S. 212]
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Kapitel 5

Bb en, um Professionalit At
ZU erreic hen

Wenn Sieetwa 15 WpM erreicht haben, werden Sieim Morsecale ein niizliches
Kommunikationsmittel besitzen: Sie sind ein Telegra st geworden.

Dasist nativlich noch ziemlich langsam, aber Sie haben jetzt doch schon et-
was dasbefriedigendeGefidhl deskK dnnensund werdenmerken, da¥der Umgang
mit einer nur wenig hdheren Gesdwindigkeit lhre Kommunikationsfahigkeiten
erheblich verbessert.Aber wie soll man das anpadken?{ Noch mehr Wiederho-
lungen werden es nicht bringen. Wir bendtigen intelligent gesteuerte Bbung -
es mu¥auf die richtige Weisegetan werden. Davon soll der folgende Abschnitt
handeln.

Wie weit wollen wir kommen?

Um eine ungefédhre Vorstellung zu bekommen, kénnenwir den Fortschritt etwas
willk érlich in vier Stufen einteilen, die wir folgenderma¥etbezeithinen wollen:

2 ein "guter" Operateur: bis etwa 25 WpM,

2 ein "b eféhigter" Operateur: bis ungefdhr 35-40WpM,
2 ein "Exp erte": bis hin zu vielleicht 60 WpM und

2 j\ber 60 WpM ein "Super-Experte."

Jede dieser Stufen bringt steigende persdnliche Befriedigung mit sich, bis
hin zu einem Punkt, wo man zufrieden ist und nicht mehr den Wunsc hat,
noch sdneller zu werden. Sie selbst bestimmen, wo dieser Punkt ist. Voran-
zukommen ist wie 'die GAnge zu wedseln': vom 1. Gang, wo wir Buchstaben
erkennen,ber den 2. Gang, wo wir kurze Worte und einige gebrauchliche Silben
als Klangeinheit erkennen, den 3. Gang, wo wir uns allmahlich vom bewu¥iten
Buchstabieren befreien und ein Gefdhl der Freude dardber entwickeln, da¥awir
Worte als Worte empfangenund sendenk@nnen, und zum Schlu¥aden Turbo-
Gang, den 'Nachbrenner', wo wir auf die einzelnenZeichen nicht mehr achten
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auvserbei seltenen Wdrtern oder Eigennamenund uns sogar kaum noch der
einzelnenWorte bewu¥atsind, sondernmehr der Gedanken, die da ausged#ickt
werden.

Sie werden merken, da%das Erreichen hgherer Gestwindigkeit leichter ist,
als Siezunéchst vielleicht vermuten. Esist hauptséchlich eine Frage desWillens,
des richtigen Ansatzesund der Bbung und baut auf dem auf, was Sie bereits
wissen. Ihr Geshwindigkeitszuwachs wird hauptsachlich davon abhangen, wie
sie es anpadken und wird etwa dem Quadrat der Zeit proportional sein, die
Sieinvestieren. Also: wie weit wollen Sie kommen?(Erinnern Sie sich daran: es
zAhlt nicht die Gesdwindigkeit, sondern die Exaktheit. Wir wollen schlieVlih
kommunizieren. Durch Fehler kommt es zum Zeitverlust, sovohl beim Geben
als auch beim Empfangen.) Machen Sie einen Scritt nach dem anderen und
héren Sie auf, wenn Sie mit dem Erreichten zufrieden sind. Beim Lesen eines
Bucheswerden wir umso schneller lesenund verstehen, je grévzereéBissen’ wir
auf einmal fassenk@nnen. Und so ist es mit der Telegra e auch: alles hangt
davon ab, wieviel wir auf einmal als Einheit hdren und erfassenkénnen. Wie
gro¥ssind dieseEinheiten? Dies bestimmt, wie schnell wir den Morsecade emp-
fangenkd@nnen. Es ist die Zusammengelrigkeit von Zeichen- und Wortgrupp en
mit einem zusammentéingendenSinn, die fiv die scnelle Erkennung verant-
wortlich ist. Wann immer etwas keinen Sinn macht, wird dies unser Erkennen
verlangsamen.

Die Worterkennung macht den fahigen Telegra sten aus. Das 'Alphab et' des
Telegra eexperten ist hauptsachlich einesaus Wgrtern; esist seine'Sprache’,
und sie zu interpretieren ist so leicht f@y ihn, wie normale Sprache zu sprecien
oder zu héren. (Siehe"Art der Bbungen", S. 46 fiir ein Verfahren, das bei der
Erlangung solcher Fahigkeiten hilft.) Es kann nicht oft gerug betont werden:
Der fahige Telegra st hért nicht die Dits und Dahs, sondernnur die Buchsta-
ben, Worte und SAtze. Entspannen Sie sich und haken Sie Freude daran! Wir
sollten uns vergegenvArtigen: wenn irgendjemand andersdazu in der Lage ist,
dann werdenwir eswahrsceinlich auch kénnen. Aber wie? Der 'Pro " ist vdllig
entspannt: er weivs,da%«er den Code lesenund mitschreiben kann, auch wenn er
gerade etwas anderestut. Er hért den Morsecade wie gesprachene Worte und
kann sich oft gut gerug daran erinnern, um es spéter aufzusdreiben. Er gerat
nicht in Anspannung. Er bleibt ganz locker, egal welches Gestwindigkeitsni-
veau er letztlich erreicht hat. Wenn Sie einen"Pro™ kennen, ahmen Sie ihn
nach. Entspannen Sie sich und freuen Sie sich an der Herausforderung,wahrend
sieihre FAhigkeiten weiterentwickeln. Wenn Sie keinen Morse-Experten kennen,
sehenSie einem guten Violinisten, Pianisten oder Tennisspielerzu. Beobadten
Sie, wie leicht er die Sade angeht.

Haben Sie Freude am Lernen. Machen Sie jede Bbungssitzung zu einem
Vergnigen. Diejenigen, die das Lernen mit einer sorgenfreien,ruhigen und un-
getribten Einstellung angehenund sich daran erfreuen, machen die schnellsten
Fortschritte. Daher treiben Sie sich nicht selbst an, versuden Sie es nicht zu
verbissen,da dieslhre Fortschritte behindern k@nnte. Achten Sie darauf, immer
nur einen Schritt zur gleichen Zeit zu machen. Wir mgssenallen unbewu¥sten
Widerstand ablegenund dem Unterbewu¥atseingestatten, ohne Beein°ussung
zu arbeiten. Je mehr wir esscha®enalle Besorgnisabzulegenund je mehr Spaa
das alles macht, desto besserwerden wir. Jemand scrieb einmal: ,,Wenn ich
munter bin und sehr konzertriert [das hei%t,er ist voll bei der Sade und ver-
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sudht eszu verbissen],dann ist meine Gesdwindigkeit niedrig, aber wenn ich
ermidet bin, kann ich mit den Besten mithalten [weil er das UnterbewuYatsein
ungesiért arbeiten I1A/t)\ (zu den Details siehenochmals Kapitel 2, S. 21)

Ein Funkamateur, der von Beruf Arzt ist, schrieb einmal: , Kommunikation
in Morsetelegra e ist etwas Besonderes.Wenn ich die Kopfhdrer aufhabe und
zuhdre, meist mit geshlossenenAugen, habe ich das Gefdhl, da¥ich kommuni-
ziere, ohne zu spreden oder Stimmen zu hdren. Nach einem langen Tag voller
Sprechen und Zuhdren macht das Spa¥aDie Nachricht kommt zu mir wie ein
Fldstern oder ist fdv mich eher etwas, an das ich mich erinnere, als da%ich es
bewu¥sthgre. Ich Bberlegeauch nicht, wasich sagenwill und @bersetzeesdann
in Morsecale, damit meine Finger es sendenk@nnen. Es fihlt sich an, als ob
esnicht von den normalen Sprachzertren im Gehirn herkommt. Die Gedanken
kommen einfach so heraus{ vdllig entspannte Kommunikation.\

Mac hen Sie aus jeder @bungssitzung einen Schritt vorw Arts

Welche Fortschritte Sie machen, liegt ganz bei Ihnen. Von lhnen selbst hangt
es ab, wie scnell Sie vorankommen und hghere Gestwindigkeiten erreichen
werden. Die hier dargelegten Prinzipien sind auch fif Telegra e-Lehrer an-
wendbar, vom AnfAngerniveau bis zu den hgheren Stufen. Versucen Sie die
Bbungsstunden so zu planen, da¥:Sie in jeder Stunde merken, da¥ein Fort-
sdritt erzielt wurde. Erhalten Sie eine positive Einstellung. SehenSie, wie weit
Sie bereits gekommen sind. Orientieren Sie sich an guten Lehrern. Sie zeigen
den Schillern, wie die Stiicke und Teile sich zusammenfigen und Worte bilden,
wie man aus dem Zusammenhangfehlende Textteile erraten kann, wie man aus
Fehlern lernt { Dinge erkenrt, die noch mehr Bbung bendtigen { und wie man
esbeim nAchsten Mal bessermacht.

Spreden Siesich selbstMut zu, weiterzumaden und nicht aufzugelen. Sei-
en Sie sich darfiber im Klaren, da%Sie esscda®enkénnen. Fdhren Sie sich Ihre
Erfolge vor Augen, um sich zu motivieren. Esist hilfreich, wenn man sich nach
jeder Bbungssitzung eine kleine Belohnung génnt. Um seine Gestwindigkeit
zu steigern, mu¥aman sich selbst mit hdherem Tempo unter Druck setzen,aber
audh nicht zu stark und nicht zu lange auf einmal, nur so etwa eine oder zwei
Minuten. Es scheint am géinstigsten zu sein, wenn man die Bbungssitzung mit
einem Tempo beginnt, das etwas hgher ist, als da¥sman noch gut mitk ommt
und ansdlie¥enddie Gestwindigkeit etwas reduziert { in diesenersten Minu-
ten des Trainings hat man die grévsteEnergie, um die Klangmuster schneller
zu erkennen. Auf diese Weise werden Sie schnell merken, wie Sie Fortschritte
machen. Wenn Sie sich dber die Bbungsstunden Notizen machen, werden Sie
das Erreichte mitv erfolgenkdnnen.

Das Lernen endet nicht, wenn die Bbungssitzungvorbei ist, sondernesgeht
danad noch eine Weile weiter, wenn das Gehirn versudit, das Neue zu verar-
beiten. Das setzt voraus, da¥wir uns entspannen oder etwas génzlich anderes
machen. Also schieben Sie zwischen Ihre Bbungssitzungengeniégend lange Pau-
senein, damit ein m@églichst grovser_erne®ekterzielt wird.

Die Arten der @bungen

Es gibt versciedeneArten zu Bben:
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2 Reine Hér-Bbungen
2 Mitschreibe-@bungen
2 Gebe-Abungen

2 \ Mentale\ Abungen

LassenSie uns dieseim Einzelnen betrachten:

H ér- Bbungen

Héren, héren, hdren Sie gut gesendetenMorsecade. Hdren Sie bei jeder Ge-
legenheit und au¥zerderrbei den geplarten Bbungssitzungen.Héren Sie Funk,

TonbAnder, Computer-erzeugtesMaterial. H@ren Sie immer, wenn Sie gerade
nichts andereszu tun haben, was lhre bewuVstegeistige Aufmerksamkeit erfor-

dert: versuden Sie esbeim Mittagessen,beim Autofahren. Héren Sieund haben
Sie Spa¥daran. Es gibt versciedeneArten zu hdren { als erstes,bei Gestwin-

digkeiten, wo wir alles oder fast alles verstehen,was gesendetwird; dann, das
Héren bei Geshwindigkeiten, wo wir vielleicht 75% 'lesen’ kdnnen; und sclie¥s-
lich das H@ren bei einem Tempo, wo man nur hier und da ein paar Buchstaben
oder ein Wort mitb ekommt.

JededieserArten ist wertvoll fér uns. Beim Héren mit 'leichter’ Gesdwin-
digkeit habenwir zwei Ziele. Wir m@chten mit dem Morsecade vertraut werden,
so, als ob wir normal lesenoder spreten, ohne uns mit dem 'wie' befassenzu
mgssen.Um vertraut zu werden, ist es ndtig, den Klang der allt Aglichen Wor-
te und Ausdriéicke gut zu kennen. (Persnliche QSO'st { per Funk oder éber
Draht { sind ein Weg und er beinhaltet eine starke Motiv ation.) Wir mgssen
uns mit dem Morsecale auch bei unterschiedlichen Gestwindigkeiten vertraut
fdhlen, von ganz langsam bis zu einem Tempo, das wir geradenoch so hand-
haben kénnen. H@rdbungen in diesem ganzen Gestwindigkeitsbereich helfen,
Vertrautheit zu entwickeln. Diesist daszweite Ziel. Aber gehenSie eslocker an.

Wennwir unseremGeist erlauben, ganzentspannt und frei zu seinund dann
sehr schnellem Morsecade zuzuhdren, nur zuzuhdren, werden bald Buchstaben
und Worte vor unseremgeistigen Auge aufblitzen. Sie mgissensie héren wollen!
Dies stimuliert den Geist. Lernen Sie, sie auf Ihrem \inneren Bildschirm" zu
sehen (Es gibt eine Grenzedafiér, wir schnell wir Worte im Geiste 'ausspreden’
kénnen.) Sie mAssendafiy das Bestreben ablegen,jeden Buchstaben bewuYstals
soldhen registrieren zu wollen. Je weniger angestrengt wir es versudien, umso
schneller und besserwerden wir dabei. Das heivat,lassenSie das unterbewuvate,
automatisch ablaufende Denken arbeiten, ohne esdurch bewu¥steBeein°ussung
steuern zu wollen.

Hdren Sie bei jeder sich bietenden Gelegenheitgutem Code zu, auch wenn
dieser etwas zu schnell fiy Sieist, um alles mitzukriegen. Héren, hdren, hdren
Sie, wahrend Sie andereDinge tun, die nicht lhre volle geistige Aufmerksamkeit
erfordern. LassenSie lhre Ohren mit guten Morsesignalen'gefdlit' sein. Aber
strengen Sie sich nicht zu sehr an: bleiben Sie entspannt. { Das Gehirn ist
seltsam{ esentspannt sich, wenn esweniger gefordert wird, als sonst, aber es

1[= Funkverbindungen, siehe Q-Grupp en S. 185]
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neigt zu intensiverer T Atigkeit, wenn es auf einer Ebene arbeiten soll, von der
wir denken, da¥ssie nicht zu stha®enist. Die Grundlage der Beherrsdung des
Codesist, wie bei einer Fremdsprache, Gewshnung { das hei%t'Bber-Lernen.
Dies tritt auf, wenn wir bis zu einem Punkt lernen und Bben, wo die Dinge
automatisch ablaufen, ohne dardber nachzudenken, wie wir die Dits und Dahs
und die Worte erfassen.Die hdchsten Fahigkeiten haben wir erreicht, wenn wir
uns beim Hgren nur noch der Gedanken bewuYitwerden, die da ausged#ickt
werden, genau wie es bei einer normalen Unterhaltung der Fall ist. Das ist
Kommunikation auf ihrer hdchsten Stufe.

Wort-Erk ennungs- @bungen

Sind Vorwegnehmenund verzdgerte Erkennung miteinander verwandt? Wir ha-
ben schon angemerkt, da¥sman nicht versuden darf, ein Zeichen zu identi -
zieren, besondersbei |AngerenZeichen, bevor esvollstAndig gehdrt worden ist.
Bei der Wort-Erk ennung haben wir esnun mit derselben Situation zu tun. Wir
divfen nicht versuden zu raten, welches das endgiltige Wort sein mag, auch
bei |1Angerenoder zusammengesetzteWorten, sondern mssenwarten, bis al-
le Buchstaben gehért worden sind. Hier sind Bbungen mit zusammengesetzten
Worten angebradt, wie \w ayside, mockingbird, chairman, salesman,notebook,
lifetime, customhouse,morningglory, herealouts, doorbell, nevertheless,water-
melon, household" u.s.w. und Worte mit Suxxen, wie \cheerful, personable,
fellowship, "nalit y, dictionary, medanically, characteristic" u.s.w., oder auch
Worte, bei denender erste Teil wie ein unabhAngigesWort aussiel, aber mit
einer letztendlich ganz anderenBedeutung, wie \axiom, category, handicap, cli-
max, magni cent".

Mitsc hreib e-@bungen

Mitschreibenbei leichten Gesdwindigkeitenist nur von wenig Wert, wennesuns
um die Erhghung des Tempos geht. Um uns zu verbessern,missenwir kurze
Abschnitte von etwa einer Minute LAnge einscieben mit Gesdwindigkeiten,
die zu schnell fif uns sind, bei denenwir vielleicht nur 50-75%mitb ekommen.
Wir sdireiben das auf, was wir mitkriegen und ignorieren den Rest. Wenn Sie
eine Klangmuster nicht sofort erkannt haken, ignorieren Sie es, lassenSie beim
Mitschreiben einen Zwischenaum und machen Sie weiter! Halten Sie nie inne,
um herauszu nden,wasesist, dennsonstwerden Sieverpassenwasals nAchstes
kommt. Entmutigen Sie sich nicht mit solchen Versuden. Machen Sie nahtlos
weiter, schreiben Sie auf, was Sie erkannt haben, und lassenSie den Rest weg.
Denken Sie daran, da¥awir nur @ben { wenn Sie etwas nicht erkennen,ist das
nicht weiter schlimm { wir sind ja immer noch am Lernen. Wir mgssenuns
hAu g erst daran gewdhnen, so zu verfahren. Stickweise werden sich mit der
Zeit die Licken féllen und wir werden alles erkennenkénnen, und das sogar,
ohne uns dabei anzustrengen.

Auch wennwir versuden, das Mitschreiben gut hinzukriegen, wird esnichts
ausmadien, wenn der eine oder andere Buchstabe verlorenget. Wenn esunsin-
teressiert, kdnnenwir die Liicken spAter durch die Kenntnis desZusammenhangs
ausflllen. Wennwir erstmal eine ordentlic he Gesdwindigkeit erreicht haben, ist
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eshilfreich, solangemitzuschreiben, bis man mgde wird und dann trotzdem wei-
terzumachen. Wenn das bewuYiteDenken das Handtuch wirft und aufhért zu
raten, kann das Unterbewu¥stseinmehr und mehr die Kontrolle ¥oernehmen.
Dann wird jede geistige Anspannung von lhnen abfallen und Sie werdenin der
Lage sein, Seite um Seite mitzuschreiben und sich dabei kaum eineseinzelnen
Satzesbewu¥atwerden.

Fir Ausbilder: Manchmal kann esvorteilhaft sein, wenn man die Schéler in
dem Glauken |1AY4t, da¥das Tempm niedriger sei, als es eigentlich ist. Auf diese
Weise kénnen sie ohne Sorge einfach so weiterschreiben!

Das Héren von Zufallszeichen bei Gesdhwindigkeiten gber etwa 15{20 WpM
ist von zweifelhaftem Wert, au¥zerwenn Sie vorhaben, spater einmal eine Menge
von verscdlibsseltenMitteilungen mitzuschreiben. Es verhindert die Entwicklung
dessowichtigen Gefidhls fiv die Wort-Erk ennung, etwas, daswir fiér die normale
Nutzung des Morsecales zur Kommunikation brauchen. Mit riAckwArts gesen-
deten Worten zu g@ben ist ein guter Ersatz fiv die Zufallszeichen: esverhindert
die Vorwegnahme,die normale HAu gk eitsverteilung der Buchstaben bleibt er-
halten und au¥zerdenhat man mehr das Geféihl, esmit Worten zu tun zu haben
und nicht mit Sinnlosem.Fremdspradige Texte kdnnenauch sinnvoll eingesetzt
werden, vorausgesetztessind darin keine speziellenZeichen wie Umlaute u.s.w.
enthalten.

Geb e-@bungen

Wenn man mit der Morsetaste dbt, gilt der Spruch: , Es ist wichtiger, guten Co-
de zu senden,alsihn zu Héren\ , Die meisten Telegra sten sind mehr von
der Qualit At des Morseco des beeindruc kt, als von seiner Geschwin-

digk eit.\ Gute Lesbarkeit ist die allerwichtigste Forderung. Esist der Absender
der Nachricht mit seinerMorsetaste,der diesin der Hand hat. Wenn esnicht zu
verstehenist, wasist dann der Sinn der Bbertragung? Die meisten Leute glau-
ben, das Geben seileichter, als dasH@ren. Diesist kaum fberraschend, weil wir
ja im Voraus wissen,was wir sendenwollen. Auf jeden Fall kdnnen wir hier in
eine Falle laufen, wenn wir keinen akkuraten Gebe-Stil entwickeln. Es gibt kei-
ne Entschuldigung fév schlampig gesendeterMorsecade. Wenn wir in Eile sind,
neigenwir dazu, bei gebrduchlichen Worten die Pausenzwischen den Zeichen
und zwischen den Worten zu verkivzen { das macht das Aufnehmen erheblich
schwerer. (Wenn Rauscen und Bberlagerungendazukommen,wird esnoch viel
schwieriger.) Wenn wir uns dem Glauben hingeben, da¥awir viel schneller geben
als hdren kénnen, wird das Gegelene oftmals kaum zu verstehensein.

Denken Sieimmer daran, Bben heivatWiederholen egal,ob wir den Morseco-
denoch erlernenoder ihn bereits anwendenk@nnen. Wir mgssendie Qualit At un-
sererAussendungenm Auge behalten, wennwir uns keineschlechte Angewohn-
heiten zu eigen machen wollen. Die meisten schlechten Morse-Handsdriften
kommen wahrscheinlich durch allmahlich sich einsdleichende NachlAssigleiten
des Timings zustande. Benutzen Sie in diesemFall lieber einen elektronischen
Geber.
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\ Men tale\ Abungen

Das 'Dar fiber-Nachdenken' au¥zerhalbder normalen Bbungssitzungenist ein
wertvollesLernmittel. Es geht dabei sowohl um dasNachdenken Bber die T Atig-
keit desTelegra erensan sich, als auch darum, sich den Morsecale vorzustellen.
Eine M@glichkeit ist, sich jedesmalden Code vorzustellen, wenn Sie einen Weg-
weiser, ein Nummernsdild oder irgendetwas anderesGedrucktes sehen.Es ist
noch e®ektiver, wenn Sie den Code pfeifen oder in schnellen Dit-Dahs vor sich
hin sagen.Eine weitere wichtige Form der mentalen Bbung ist, da%Sie sich ein
Bild lhrer selbstbei der Anwendung des Morsecalesvorstellen, wie in Kapitel
2, S. 21 besdrieben.

Bbung dber Funk

Wir unterscheiden 'echtes Hdren' am Empfanger oder Funkgerat und QSO-
Bbung. ZAgern Sie nicht, wenn Sie endlich lhre Funklizenz in der Hand halten.
Wenn Sieein QSO anfangsnicht hinkriegen, denken Siedaran, da¥beifast jedem
die ersten Kontakte mehr oder weniger Reinfdlle waren. Machen Sie einfach
weiter, wurschteln Sie sich durch und nehmen Sie die Sade so locker, wie Sie
kdnnen.

Wenn Sie etwas nicht verstehen, bleiben Sie ruhig. Bitten Sie um Wie-
derholung, wenn Sie den Eindruck haben, da¥ses wichtig war. Wenn Sie eine
Abkirzung oder ein Wort nicht verstehen(er kann esauch falsch gegeten ha-
ben), machen Sie weiter. Lachen Sie éber lhre Fehler. Gewdhnen Sie sich an
den Code. Sie haben hier keinen Job zu verlieren. Das Héren von sehr schwa-
chen Stationen und das Heraussielen des Signals aus dem Rausden und aus
Stérungen ist eine Fahigkeit, die man mit der Zeit erst lernen muYa.Ein gu-
ter Zwischenfrequenz-oder Audio-Filter wird helfen. Wenn Sie einen haben,
dann nutzen Sie ihn beim Bben. Knackende Stérgerdusce, die Teile des Tex-
tes unleserlich machen, sind ein weiteres Problem?: manchmal kénnen Filter
helfen { einige Funker haben herausgefunden,da¥ibei Geshwindigkeiten éber
20{25 WpM die Zeichen zwischen dem Knacken besserzu erkennen sind und
soweniger verlorengett. Dies ist ein weiterer Grund, hdhere Geshwindigkeiten
anzustreben.

2[Hier kann ein St@r-Austaster (= noise blanker) helfen, der bei Knack-Ger#uschen den
Signalweg im Empf Anger fi einen winzigen Sekundenbruchteil unterbric ht.]
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Kapitel 6

Wie schnell? Falsche Frage!
{ Wie gut!!

\Wie schnell?" { das ist wirklic h die falsche Fragestellung. Die Frage
mu¥s heivaen \Wie gut" oder vielleic ht \Wie e®ektiv?" oder \Wie
verst Andlic h?"

Der Telegrafen-Cale ist letztlich ein Kommunikationsmittel und Kommuni-
kation bedeutet, Gedanken mit Hilfe von Worten und Sétzen von einer Person
zu einer anderenzu gbertragen. Wenn eine Personzu langsamspricht, wird die
Aufmerksamkeit des Gesprdchspartners oft nachlassenund die Verstdndigung
wird schwieriger. Wenn esandererseitszu schnell geht, kénnen Dinge Bberhgrt
oder mivaerstandenwerden. Unverstandliches Gemurmel macht eine Unterhal-
tung meist unmgdglich. Die Gesdhwindigkeit an sich ist nicht das Hauptziel au-
Yservielleicht bei Notrufen, aber selbst dann kann hohe Gesdwindigkeit der
VerstAndigung mehr schadenals nutzen. Die wesertilic hen Ziele sind Sinnzusam-
menhangund Genauigkeit. Die Geshwindigkeit brauchen wir nur aus Grgnden
bequemererVerstandigung.

Berufsfunker haben sich immer ihrer Fahigkeit genihmt, gro%eNachrich-
tenmengen sdinell und mit 100%iger Genauigkeit handhaben zu kénnen. Ein
Funker schrieb: , Als ich vor Bber 50 Jahren die Ausbildung zum Berufsfun-
ker machte, wurde mir eingesbArft, dav.es besserist mit 20 WpM zu geben
und auf Anhieb 100%ig verstanden zu werden, als mit 28 WpM zu geben und
ansdlievaendzeitraubenden Rickfragen zu beartworten.\

Die US-Marine bestand vor allem auf Genauigkeit: die Gesdwindigkeit war
sekunddr. Kampf, Leben und teure Schi®e { oftmals sogar der Ausgang der
Schlacht { waren von perfekter Genauigkeit bei der Kommunikation abhangig.
Ein einzigesfalsch verstandeneswWort oder eine Zahl kénnenim Krieg oder in
NotfAllen gefdhrliche und tragische Folgen haben. Hier spielt absolute Akkurat-
heit immer und unter allen UmstAnden die Hauptrolle. Der Telegra ecade ist
filv die Kommunikation entwickelt worden { dasist sein einziger Zwed.

Wenn die Morsesignalenicht verstanden werden, ist dies eine Verscwen-
dung von Zeit und Midhe. Wenn wir in einem persdnlichen \ Dialekt\ senden
oder mit anderen persdnlichen Eigenarten, machen wir es dem empfangenden
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Funker schwer oder unmgglich, den Sinn der Nachricht zu verstehen.Wie gefallt
es lhnen, wenn Sie Mhe haben, einen Sprecer mit starkem Dialekt oder ei-
nem scweren Sprachfehler zu folgen? Wenn es irgendetwas gibt, was einem
Funkamateur richtig Spa¥macht, dann ist es das Vergnégen, sich mit einem
Gegemiber zu unterhalten, der sein Handwerk wirklic h verstelt und wei%,was
Perfektion beim Geben und Empfangenbedeutet. Streben Sie danad, einer von
dieser Sorte zu werden.

Lesbark eit

Wie schnell kénnenwir empfangen?Sogarfir einensehrgedbten Funker hangt
dies nahezuvollstAndig von der Qualit &t der Gebeweiseseiner Gegenstationab
{ von Rhythmus, Pausenund Tastverhdltnis. Einer von denensagteeinmal:, Ich
kann einen Super-Funker mit 50 WpM lesen,aber esgibt einige Funkamateure,
bei denenich sogarmit nur 10 WpM Sdwierigkeiten habe { einige Oldtimer *
sind wegensdlechter Gebegewohnheitenkaum zu verstehen\ Der Schigsselzum
Verstehenvon Scnelltelegra e-Sendungensind die Pausenzwischen Buchsta-
ben und Worten. Das hei%t,dader Senderdie Dinge nicht ineinander®ie¥en
lassendarf. Es ist diese Pausevom Bruchteil einer Sekunde,die dem Gehirn
erlaubt, sich auf das nAchste Zeichen vorzubereiten. Eines der ersten Dinge, die
sich ereignen,wennwir versudensdineller zu Gebenist, daawir die Buchstaben
und Worte ohne Pauseaneinanderreihen.Wenn zum Beispiel 'of' als 'dahdah-
dahdididahdit' herauskommt. Wir k@nnen zwar lernen, solches Zeug zu lesen,
aber wenn lAngereund weniger gebrauchliche Worte vorkommenund noch dazu
die Wortzwischenrdume fehlen, kénnen wir schnell mit einem Buchstabensalat
konfrontiert sein, der keinen Sinn ergibt. (Ich habe den Eindruck, da%bei wirk-
lich hohen Geshwindigkeiten immer wenigerund weniger Abk lrzungenbenutzt
werden.)

Schnell genug fér eine befriedigende Komm unik ation

Esist durchaus méglich, mit 5 WpM so dahinzukriechen, was die minimale Ge-
schwindigkeit ist, die von der FCC? fir die Anfanger-Amateurfunklizenz gefor-
dert wird { Kommunikation, aber mehr nicht. In der Vergangenheithaben viele
Funkamateure Freudemit langsamen10WpM gehabt, die langeZeit die Voraus-
setzungfiv den Zugang zur Kurzwelle waren. Wahrscheinlich die Mehrheit der
Funkamateure empfand damals 15-18 WpM als ein passendesind komfortabel
zu handhabendesTempo, das ausreitte, um ihren Wunsdc nach Kommunika-
tion zu befriedigenund Spa%daran zu haben.

In den frdhen Tagender Bberlandtelegraphiewurden 16 WpM als minimale
Gestwindigkeit betrachtet, um sich als neuer Telegra st bewerben zu kénnen,
und 25-30WpM war so etwa das 'Standard'-T empo. Fi sehr viele Jahre wur-
den die ARRL-Rundspr iche mit 18 WpM gesendetwasfiy die meistenvon uns
mghelos zu verstehenund mitzuschreiben ist. Es sollte klar sein, da¥sdie Ge-
schwindigkeit an sich nicht unser Ziel ist, sondernhandwerkliches K gnnen und
mgheloseVerstAndigung. (Man kauft ja Bblicherweiseauch kein Rennauto, um

1[,§{tere, sehr erfahrene Funker werden im Jargon der Funkamateure 'Oldtimer’ genannt.]
2[FCC = Federal Communications Commission, Bundes-Funkk ommission]
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damit auf Arb eit zu fahren.) Wenn aber viel mitzuteilen ist oder eineintensivere
und mehr pergdnliche Kommunikation gewdinscht wird, ist eine Geshwindigkeit
von 25{30 WpM wirklic h die absolute Untergrenze,um den Flu¥sder Gedanken
in Bewegungzu halten.

Wenn man auf den Amateurfunkb Andern zuhdrt, scheint es, als ob in CW
dieser Gestwindigkeitsbereich sehrverbreitet ist. Selbstwenn jemand an Con-
testen teilnimmt und es sich also nicht einmal um Klartext-Komm unikation
handelt, wird er mit zu langsamemTempo kaum einen hohen Punktwert er-
reichen kdnnen. Aber auch in diesem Fall ist die pure Geshwindigkeit eher
nebenddchlich: Verstandlichkeit und Genauigkeit sind gefordert und das kor-
rekte Sendenund Héren von Rufzeichen ist unabdingbar, um sich im Contest
quali zieren zu kénnen. Es muYsein Gleichgewicht angestrebtwerden.

Durch die ganze Gesdichte der Telegra e hindurch, fast von den ersten
Anfangen bis in die heutigen Tage, ist hohe Geshwindigkeit eine besondere
Herausforderung. Die Fahigkeit zur Schnelltelegra e verlieh dem Telegra sten
besonderesAnsehen,welchessich auch nanziell lohnte, da er dannin der Regel
besserbezahlt wurde. Auf den Anfanger und den Stiéimper sah man mehr oder
weniger verdchtlich von oben herab. Aber fiir uns als Funkamateure ist CW?3
ein Teil unseresHobbys, etwas, daswir tun, weil wir esgernetun mgchten. Wir
stehen nicht unter "nanziellem Zwang, was die Gesdwindigkeit betri®t, noch
missenwir vor Mittelm Avaigleit Angst haben. Es sind unsere eigenenGefihle
und Winsde, die uns motivieren. Diejenigen, die mit einem wie ein einziges
Summenklingenden Tempo dahinfegensollten nicht auf den Rest von uns her-
absehen,die wir bei niedrigerem Tempo ebenfalls unser Vergndgen haben. Und
wir langsamerenwiederum sollten gegemiber dem Anfanger oder dem behinder-
ten Funkamateur oder allen anderen,die mit 13WpM senden keine Veradtung
emp nden. Wenn wir nicht wollen, mssenwir ja nicht mit denenin Kontakt
treten, die @ber oder unter unserem eigenen Gesdwindigkeits-Niveau liegen.
Daher ist alsodas Ziel, um da¥esuns hier geht \K gnnen" { K@nnen zeigen,bei
einer Gesdwindigkeit, bei der wir Spa¥haben { der Gesdtwindigkeit, mit der
wir sicher umgehenkdnnenund die uns filv unsereZwede ausreidend ersceint.

Der geiibte Op erateur

Er fdhlt sich 'zu Hause'in der Telegra e bis zu seinerGesdwindigkeitsgrenze Er
kann in seinemGesdhwindigkeitsbereich ganzlocker sendenund empfangenund
muYsich dazu au¥sebei extrememQRM* und QRN® in keiner Weiseanstrengen.
Fiv sie oder ihn ist der Morsecale nur eine andereund besondersvergnégliche
Art, sich zu verstdndigen. Er verstelt das was er hért, ohne sich irgendwie
anstrengenzu mgssenund er hért es nativlich als Worte und nicht als Kette
von Buchstaben. Einige unserebestenBeispielefiy echte Meisterschaft kommen
von den alten Eiserbahn-Telegra sten der kleinen Bahnhgéfe éberall im Lande.

DieseMAnner (wegender anderenAufgaben arbeiteten nur wenigeFrauenin
diesemBeruf) waren auch verantwortlic h fér die Weitergabe von Anweisungen
an das Zugpersonal, die Wartung der Bahnhofseinrichtungen, das Stellen der

3[CW = Telegrae]
4[QRM = vom Menschen erzeugte Funkst drungen]
5[QRN = nativlic he Funkst#rungen, z.B. durch Gewitter]
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Signaleund Weichen fiir die versdiedenenZiige, die Beartwortung von Fragen
der Reisenden,den Fahrscheinverkauf, die Befdrderung von Gepéadk und Fracht
usw. Kurz gesagt,die Telegra e war, obwohl sehr wichtig, nur ein Aspekt ih-
res Berufes. Sie sa%emicht die ganzeZeit nur vor ihren Tickern und warteten
darauf, daYsetwas durch die Leitung kAme. Sie hdrten aber immer mit einem
Ohr auf den Ticker und waren jederzeit bereit, ihre anderenP®ic hten zu unter-
brechen, wenn eine wichtige Mitteilung kam. lhre Ticker hingen permanert an
der Fernleitung und sie h@rten nahezuunbewu¥atalles, was an irgendjemanden
Boermittelt wurde: sie wu¥ateniber alles Besdeid, was vor sich ging. (Es war
wie eine gro¥seParty. ..) Sehrviele gedbte Funker fridher wie heute machen dies
ebenso.

Einer von ihnen, der viele Jahre lang als Berufstelegra st gearbeitet hat-
te und auch Funkamateur war, schrieb: ,Wahrend meiner Zeit als Eiserbahn-
Telegra st und Funker konnte ich versdiedene andere Dinge tun und wuYate
immer, was auf dem Draht oder im Funk los war. Jetzt, in dem Moment wo ich
dieseZeilen schreibe, habe ich 20-Meter CW an und kriege genau mit, wer da
ist und was gesagtwird. Ich war immer in der Lage, mich normal mit jeman-
dem zu unterhalten und neberbei gleichzeitig dabei mit 30{40 WpM gesendete
Nachrichten auf der Schreibmasdine mitzuschreiben usw\

Setzen Sie sich Ihr eigene Ziel

Wie hoch sollen Sie nun also lhr eigenesZiel stedken?{ Machen Sie dies von
Ihrem Temperamert und Ihren Winschen abhAngig, sowie Siedenken, da¥diese
Gesdwindigkeit von Ihnen noch bequemzu handhabenist und Ihnen die Sadhe
Spa¥macdht. SetzenSiesich ein realistischesund nicht zu hoheszZiel. Siekdnnten
sonst den Mut verlieren, wenn Sie merken, wie lange es dauert, diesesZiel zu
erreichen. Siesollten die MeYalatteaber auch nicht soniedrig hAngen,da¥esbeim
Sendenund Empfangenlangweilig wird und keinen Spa¥mehr macht. Wenn Sie
die Herausforderungannehmenwollen, bis zur Spitzenklasseaufzusteigen:scgn
{ aber vielleicht sollten Sie esin einzelne Etappenziele unterteilen geméy.der
Vorgehenswveise,die hier besdirieben wird.

Ted McElroy, ein Telegra e-Lehrer und lange Zeit Gesdwindigkeits-Welt-
meister, sagte, da¥a25 WpM ein vernfnftiges und leicht erreichbares Ziel ist {
jemand, der diesesTempo bequemhandhaben kann, ist ein 'guter' Telegra st.
Aber wenn Sie mit 30-35 WpM lesen oder mitschreiben k@nnen, wird dieser
Gesdwindigkeitsvorteil lhnen erlauben, Fehler zu korrigieren, mit Rausden
oder anderen Stérungen besserklarzukommen und wird auch die Anzahl Ihrer
Kontakte erweitern. Wir haben versudit, hier fiir alle darzulegen, was schon
erreicht worden ist und was erreicht werden kann. Suden Sie sich darunter
das heraus, was Sie bengtigen. Es zwingt Sie niemand, mit den Scnellsten
mitzuhalten, die Sie irgendwo auf den BAndern hgren.

Als erstesund vor allem anderen: haben Sie Spa¥daran! Telegra e soll Ih-
nen SpaYmachen! Ein 'guter’ Funker? Ein 'gedbter’ Funker? Ein 'Experte'?
Ein 'Super-Experte' ? Bis zu einembestimmten Punkt bringt jede dieserStufen
zunehmendes/ergnégen, wenn man sich mehr und mehr von bewuYaterAnstren-
gung I@st. Ein hdheresTempo zu erreichen wird sich als einfacher erweisen, als
Sie zunAchst vielleicht annehmen.Es ist hauptsachlich eine Frage der richtigen
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Herangehens-und Bbungsweiseund bestett im Weiterverfolgen von dem, wo-
mit Siebereits begonnenhaben. Ihre Fortschritte werdenim Wesettlichendavon
abhangen,wie Sie esanpadken und werdenmehr oder weniger proportional dem
Quadrat der Zeit sein, die Sie investieren. Wie weit wollen Sie also kommen?

Abk irzen

Bei einemzu geringenTempo dauert esderartig lange, etwasin normalem Klar-

text auszudnicken, da¥.es ermgiddend oder sogar langweilig werden kann. Dies
kann einesder Haupthindernissefiy edhtes Vergniigen bei langsamemCW sein,
aber esnicht der einzigeGrund fiév langweilige QSO's. Man kann dem zum Teil
durch die Benutzung von Abkrzungen begegnenln den ersten Tagender Fun-
kerei war die Telegra e-Gestwindigkeit aus einer ganzen Reihe von Grgnden
notwendigerweiserecht niedrig, und sodbernahm man von der drahtgebundenen
Telegra e drei Ideen, um die Sade zu besdleunigen:

2 Sonder-Signale{ einsdlie¥4lid der speziellen Drei-Buchstaben-'Q'-Grup-
pen, die Kurzausdridcke fiy die Kommunikationserfordernisseder Funkte-
legra e darstellten, (s. S. 185)

2 dasWeglasservon Worten, die fiv dasErfassendesSinnesnicht unbedingt
notwendig waren,

2 die Anwendung von Standard- oder leichtverstandlichen anderweitigen
Abkirzungen.(s.S. 179)

Mit den Q-Gruppen kdnnen wir schon eine ganze Menge mit jeweils nur
drei Buchstaben mitteilen. Wenn darauf ein Fragezeitien folgt, stellen Sie ein
Frage des Absendersdar, ohne Fragezeiten eine Feststellung. 'QTH' zum Bei-
spiel hei%at, Mein Standort ist ...\, wahrend 'QTH?" bedeutet ,Welchesist Ihr
Standort? .(Es ist Zeitversdwendung, zu senden,My QTH is ...\, wie man
esmitunter hdrt, oder ,What is your QTH?\ ) Im ARRL-Betriebshandbuch n-
den Sie eine Aufstellung der nitzlichsten Q-Gruppen [sieheS. 185]. (Es wurde
ein Ahnliches, aber viel umfassenderessystem von speziellen Drei-Buchstaben-
Signalenfir die Berufsfunkerei entwickelt, der sogenante \ Z-Code\ . Dieser ist
zwar bessereinprdgsam,hat aber nie weite Verbreitung erlangt. [sieheS. 184]

In den meisten SAtzen kdnnen bestimmte Worte komplett weggelassemnwer-
den, ohne da¥isich dabei die Bedeutung des SatzesAndert. Solche Worte sind
zum Beispiel 'I', 'the’, 'that' usw., deren Fehlen den Sinnzusammenhangn der
Regelnicht verdAndert. VerschiedeneWorte oder ganzeSatzteile kdnnenoft igno-
riert werden, ohne da%.dem Gegendber dabei etwas Wichtiges entgeht. Dies
wurde @blicherweise bei kommerziellen Telegrammengerutzt, um die Kosten
zu reduzieren.

Im Laufe der Zeit waren versciedene Arten der Abkrzung, Ahnlich wie
Stenogra e, weit verbreitet. Etlic he davon wurden von Postkunden zum Bber-
mitteln von Kurzmitteilungen angewandt, anderewurden von den Telegra sten
der damaligen Zeit fiv ihre Zwede ausgedabt. Diesefolgten unterschiedlichen
Sdemata:
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2 kurze Worte kdnnendurch ihren erstenund letzten Buchstaben dargestellt
werden: z.B. 'now' durch NW, 'would' durch WD, 'ched' durch CK usw.

2 kurze Worte kdnnendurch eine Lautumschrift ersetzt werden: z.B. 'some’
durch SUM, 'says' durch SEZ,'good' durch GUD, 'because'durch BECUZ
usw.

2 pei anderenWorten kann man einfach die Vokale weglasserund nur noch
die Konsonarten schreiben: z.B. 'letter' durch LTR, 'message'durch MSG
usw.

2 einfach zu erratende Teile von l1AngerenWorten kdnnen durch einen einzi-
gen Buchstaben représertiert werden: z.B. kann im Amateurfunk ‘trans-
mitter' als XMTR gesendetwerden, ‘weather' als WX, 'distance' als DX
usw.

2 einige Telegra sten, die sehr gro¥enNachrichtenmengenzu Bbermitteln
hatten, entwickelten extreme Kurzformen, wie AA fir ‘all after'.

Als Funkamateure mdssenwir immer daran denken, da¥.geméy.den Rechts-
vorsdriften dasSendenvon Geheimcalesoder Zi®erncalesverbotenist { unsere
Kommunikation mu¥o®ensein, da¥heivit,fly alle lesbarund verstandlich. (Der
alte Phillips-Code ist beispielsveise 8®erlich bekannt und daher erlaubt.) Die
Alteren Funk-Handb#cher erthielten Listen der gebrauchlichen Abk@rzungen {
eine Art Standard-Abkirzungswerzeicnis. Einige davon waren fiév den allgemei-
nen Gebraudh bestimmt, anderefiir das Bbermitteln sehr grovserNachrichten-
mengenusw.

Wenn die Berufstelegra sten mit sehrhohem Tempo Pressemeldungemiber-
mittelten, benutzten sie ein sehr umfangreiches System von Abk érzungen, das
Phillips-Code genanrte wurde. Der sendendeTelegra st Bbersetzteviele Worte
und ganze Satzteile in diesen Code und der Empfanger Bbersetzte dies beim
Mitschreiben der Nachricht in normales Englisch zurick. DiesesVerfahren re-
duzierte die Gesantizahl der zu Bbertragenden Zeichen um etwa 40% (nach
einigen Beispielen geshitzt). Wenn esum das Bbermittlungstemp o von Pres-
semeldungengeht, muYsdaher dieser Faktor bericksichtigt werden, denn die
Gesdhwindigkeitsmessungbasierte meist auf der Zeichenzahl desnormalen eng-
lischen Klartextes. Einige der Phillips-Abk érzungen wurden im Amateurfunk
Bbernommen.

Das Wichtigste bei der Benutzung von Abkirzungen ist, da¥adiesefiév den
Empfanger o®ensibtlich sein mssen.Das bedeutet, es mfissen Abk érzungen
gewdhlt werden, die im tAglichen Amateur-Einsatz @blich sind. Wir mgssen
diesemit Verstand anwendenund dévfen esdamit nicht dbertreiben, um sicher-
zustellen, da¥isie auch verstandenwerden. (Fir Beispieleund ein Abkrzungs-
verzeidnis sieheKapitel 27, S. 179.)
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Kapitel 7

Zuh dren oder \Mitlesen"?

\Im Kopf mitsc hreib en". Einfac h nur gutem Morseco de zuzuh dren
ist vielleic ht der beste Weg b erhaupt sowohl fiv das Erlernen der
Telegra'e, als auch um die eigenen FAhigk eiten zu verb essern.

Esist sicherlich das Einfachste und Leichteste { Sie kdnnen ohne irgendwel-
che Ablenkungen Ihre gesante Aufmerksamkeit nur dem Héren widmen und
versuden, das Gehdrte zu verstehen{ ohne die Anstrengung, gleichzeitig mit-
zusdireiben. Ist das nicht genaudie Art, wie wir unsereMuttersprache gelernt
haben? Beobadhten Sie einmal, wie Kinder lernen.

Zuh dren!

Viele erfahrene Telegra elehrer sind der Ansicht, da%das einfache Zuhdren oh-
ne Mitschreiben die allerbeste Bbungsweisein jedem Trainingsstadium ist. Es
erfillt mehrere Zwedke gleichzeitig. Erstens richtet es unsere Aufmerksamkeit
auf die Tatsadhe, da¥Morsecale aus Klangmustern bestett und wir lernen dabei
die Muster jedesZeichensund einiger erster Wérter kennen.Zweitens, und dies
ist besonderswichtig, hilft esuns, die Anspannung zu vermeiden, die entsteht,
wenn man jedeseinzelneZeichen mitschreiben will. Dargberhinaus hilft es,uns
an die Benutzung des Morsecales zu gewshnen.

Wenn Sie Ihre Fahigkeiten verbessernwollen, gilt: Héren, Héren, Héren!
Wenn Sie erst einmal das Alphabet im Gri® haben, dann beginnen Sie damit,
bei jeder Gelegenheitgutem Morsecade zuzuhdren, immer dann, wenn Sie ge-
rade etwas tun, was nicht Ihre volle Aufmerksamkeit erfordert (z.B. Kochen,
Essen,Handarbeiten). Denken Sie nicht, da%Sie dazu eine gro%seMenge neues
Bbungsmaterial brauchen. Erinnern Sie sich immer daran: \H Au ge Wiederho-
lung ist Lernen." Dasselte bekannte Material immer wieder abzuspielen, Tag
fiv Tag, ist besondershilfreich, wenn Sie es kreativ tun, nAmlich mit echtem
Hinhdren. Spielen Sie eswieder und wieder, hdren Sie genau zu, versuden Sie
zu verstehen. Wenn Sie zuhdren, lassen Sie Ihren Geist o®enund empfangs-
bereit sein { versuden Sie, jedes ankommende Signal aufzunehmen. Tun Sie
dies, ohne vorauszudenlen oder sich an das vorige erinnern zu wollen. Um also
grévaereVertrautheit mit dem Morsecade zu entwickeln, nehmen Sie sich jeden
Tag etwas Zeit, um sich zu entspannenund einfach nur gutes CW zu hgren.
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DieseArt Héren, einfach nur hdren, sowie die Zeichen der Reihe nach kom-
men, bedeutet kreativesund konstruktivesHgdren. Es hat unterschiedliche Vor-
teile, nicht zuletzt den, da%esjede Spanrung und jeden Stre¥avermeidet { Sie
wissen,um welches Thema esgeht, Sie kennenim Prinzip den Inhalt der Bot-
schaft und fdhlen sich zunehmenddamit vertraut. Die Klangmuster pragensich
Ihnen immer besserein { die Morsezeiten erlangenmehr und mehr Bedeutung
filv Sie. Sie k@nnen also sehrdavon pro tieren, wenn Sie diesellen Dinge immer
wieder und wieder auf diesekonstruktive Weisehdren { einfach nur hdren, sowie
die Zeichen kommen. Wenn Sie so erste Fortschritte machen, mischen Sie auch
einige neue und unbekannte Aufnahmen darunter. Das neue Bbungsmaterial
wird fir Sie mit dieser Art Bbungen immer leichter und leichter zu verstehen
sein. Sie kdnnen Ihre eigenenAufnahmen anfertigen: ein paar ARRL Bulletins,
Beispiel-QSO's{ Bibel-Abschnitte sind gut geeignet{ oder anderesMaterial.
Héren Sie diesesimmer wieder und wieder an.

Besondersin der Anfangsphasedes Lernens, wenn alles noch sehr langsam
geht, aber auch spéter, wenn Sie schon betrAchtlic he Fahigkeiten erreicht haben,
neigt der Geist manchmal dazu, abzustweifenoder vorauszudenlen (zu Schlu¥a-
folgern). Wenn Sie hdren, hAngen Sie sich an jeden Buchstaben, jedesWort und
jede Redevendung { hAngen Sie sich an die Zeichen wie ein Blutegel, konzen-
trieren Sie sich darauf, héren Sie sierichtig an. (Es wird lhnen helfen, wenn Sie
jede Anstrengung vermeiden, herauszutekommen, was da gesagtwird.) Beden-
ken Sie, da¥bei der Kommunikation, wenn wir im Funk zuhgren, die Signale
nur einmal kommenund wir sie nicht erneut hdren kdnnen, au¥zemwenn wir sie
auf Band aufnehmen. Sie werden lernen, derartig vertraut mit dem Klang der
Morsezeiten zu werden, da¥iSie sie beim ersten und einzigen Mal Héren ganz
leicht erfassenkdnnen. Intensive Gewdhnung an den Morsecale wird uns dabei
helfen.

Wenn wir ausgerutt und munter sind, wird uns das Erkennender Zeichen
leichtfallen. PassenSie auf, da¥dhr Gehirn dabei nicht schneller arbeitet, als die
Gegenstation die Zeichen gibt. Wir mgssenvermeiden, da¥sunsere Gedanken
absdweifen, oder da¥awir etwas vorwegnehmen,oder eine Pause machen, um
irgendetwas herauszu nden. Einige von uns tun dies wahrend einer normalen
Unterhaltung, aber beim Hdren von Morsecale mu¥sdies vermieden werden.
Lassen Sie soldhe schlechten Angewohnheiten beim CW-H@éren gar nicht erst
einreivaenWenn wir hdren, mssenwir alle bewu¥steranalytischen Prozesseun-
terdrcken und anstattdesseneine aufnahmekereite Geisteshaltungeinnehmen,
einegespanne Bereitschaft zum Empfang der Zeichen{ jedenBuchstaben, jedes
Wort, jede Wortgrupp e zu hdren, sowie sie ankommt, aufnahmekbereit, egal,was
esist. Dasbedeutet, jedenempfangenerBuchstaben, jedesWort oder Wortgrup-
pe zu registrieren und dann sofort bereit zu sein fié¢ das NAchste. HAren, und
immer weiter hdren, und versucen, zu verstehen. Lassen Sie uns ein Gefihl
dafiér entwickeln und den intensiven Wunsd, es zu scha®en. Es gibt keinen
Grund, jemalsin Verwirrung (oder gar in Panik) zu geraten, weil Sie nicht alles,
was Sie h@ren, verstehenoder mitschreiben kénnen.

Wenn Sie etwas verpassen, kAmmern Sie sich nicht darum

Habe ich Angst, etwaszu verpassen?ch mu¥dieseAngst ablegen,mich entspan-
nen, lernen, meiner Au®assungshhigkeit zu vertrauen und einfach am Héren
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Spa¥haben. Es ist eine Tatsade, da¥awir, je weniger angestrengtwir esversu-
chen, desto besserempfangenkénnen. Halten Sie niemals inne, um etwas her-
auszu nden, was Sie nicht mitgekriegt haben. Folgen Sie einfach den Zeichen {
héren Sieweiter zu, und schon nach kurzer Zeit werden Sie gerug mitb ekommen,
um den Sinn jedes Satzeszu verstehen.Mit der Zeit werden Sie alles erkennen
kénnen. Aber auch, wenn Sie schon ganz gut geworden sind, werden lhnen im-
mer wieder Worte unterkommen, die beim ersten H@ren keinen Sinn ergeben
{ wenn Sie einfach weiter zuhdren, werden Siein den meisten dieser FAlle den
Sinn desWortes heraus nden, sogarohne dies bewu¥stzu versucen. Der @brige
Kontext und auch Wiederholungenwerden helfen, die Licke zu fillen { achten
Sie einfach nur weiter auf die ankommendenZeichen. (Und denken Sie daran,
daYagelegetlich auch der Absender einen Fehler gemadit haben kann.) Wenn
Sie Ihre ersten Sdrritte in CW nur mit Mitschreiben gemadit haben, wird es
einige Bbung brauchen, um das 'Mitsc hreiben im Kopf' zu lernen. Héren Sie,
um zu verstehen.Hdren Sie immer weiter und kmmern Sie sich nicht darum,
wenn lhnen das eine oder andere entgeht. Schon bald werden Sie den Eindruck
haben, da¥adie Signaleansdeinend langsamerwerdenund eswerdenvor lhrem
Inneren Auge wie bei einer Parade sinnvolle Worte und Redewendungenvorbei-
ziehen. Lernen Sie, auf ganze Worte und Redewendungenzu hdren und mehr
die Bedeutung des Satzes,als die einzelnenBuchstaben zu erfassen.

‘W erfen Sie lhren Stift weg!

Mancher Oldtimer hat beim Empfangen seit jeher immer alles mitgesdrieben:
er hat niemalsgelerrt, sich ganzlocker zuridckzulehnenund einfach nur Spa¥an
der Kommunikation zu haben. Er mu¥aden Stift weglegenund lernen, entspannt
zu hdren um des Hérens willen. Genausoergeht esauch vielen Anféngern, die
Angst haben, etwas zu verpassen,wenn Sie nicht alles, jeden einzelnenBuch-
staben mitschreiben. Sie filhlen sich an Stift und Papier geradezuangelettet.
Dies erzeugt eine Anspannung, eine Belastung, die die reibungsloseFunktion
des Gehirns beim Telegra e-Empfang behindert. ,,Wirf Deinen Stift weg und
habe einfach Freude am Zuhdren ist sicher ein guter Ratschlag.

Konzen tration

Beim Hgren missenwir Schritt filv Sdhritt lernen, alle Ablenkung auszustal-
ten und unserevolle Aufmerksamkeit auf die Signale richten, auf das, was da
Boermittelt wird. Wir midssenlernen, uns ganz auf die Signalezu konzertrieren
und alles andere zu ignorieren, solange, bis es zu einer echten Angewohnheit
wird und automatisch erfolgt. Gewshnen Sie sich diese bewuYsteKonzentrati-

on an, immer wenn Sie anfangen zu héren oder wenn Sie nach einer kurzen
Pausedamit fortfahren. Machen Sie dieses AufrAumen' des Geistes zu einem
gewohnheitsmavzigeriVorgang, einer automatisch ablaufendenVorbereitung fiv
das Héren, damit Sie Ihre volle Aufmerksamkeit ausslie¥lih den Signalen
widmen kdnnen. Wenn uns interessiert, was wir héren, wird dies bei der Kon-
zertration helfen. Also haben Sieden festenWillen, zu verstehen,was da gesagt
wird { aber auch wieder nicht so intensiv, da¥sdas Raten einsetzt, was wohl
als nachsteskommt { sonstwerden Sie dadurch einigesvon dem verpassenwas
momertan @bermittelt wird.
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Ein Angestellter, der fié die Einstellung von Sci®sfunkern verantwortlic h
war, war selbst ein erfahrener Telegra st. Er verband eine Morsetaste in sei-
nem Bivo mit einem Summerim Wartezimmer. Wenn er einen neuenBewerber
hereinrufen wollte, sendeteer den entsprechendenNamenim Morsecale. Wenn
der Mann nicht sofort darauf reagierte, #oerging er ihn und machte mit dem
nAchsten Bewerber weiter. Er glaubte, da%ein guter Schi®sfunker immer auf-
nahmekbereit sein sollte und jederzeit auf CW-Mitteilungen reagieren kénnen
muYa. Ist das nicht eine interessarie Methode, um an einen guten Funker zu
kommen?H@rt er zu, ist er empfangskereit?

Lernen Sie, Worte zu hédren, denn Worte bilden die Bau-
steine der Gedank en

Wenn Sie allmahlich vertrauter mit dem Morse-Alphabet werden, dann werden
Siebald in der Lage sein, die Buchstaben mit Leichtigkeit zu erkennen{ esist
nun an der Zeit, das Gehdrte mehrinhaltlic h zu erfassenwasbedeutet, Worte zu
hdren und nicht eine Kette von Buchstaben. Wenn die Gesdwindigkeit immer
weiter steigt, gibt eseine Grenzefiy unsereFahigkeit, Worte zu buchstabieren.
Unser nAchstes Ziel muYsalso sein, ganzeWorte zu erfassen.LassenSie jedes
Wort und jede Zeichengruppe auf dem inneren Bildschirm lhres Gehirns als
Ganzesersdeinen. Entwickeln Sie eine Art KlangbewuYstseirfiy die Worte, wie
Sie esvorher fir die Buchstaben getan haben. Das bedeutet nicht, da%Sie die
Worte neu lernen miiten, sondern nur, da¥%Sie lhre Herangehenswise vom
Visuellen auf den Klang verAndern. Bben Sie mit Wortlisten, beliebigenTexten
oder QSO's{ dieseArt Training wird lhnen helfen, sich mit dem Klangmuster
der hAu g benutzten Worte vertraut zu machen.

Unsere Fahigkeit, Worte mertal zu buchstabieren und sich an sie zu erin-
nern, ist begrenzt. So lange, wie wir Buchstabe fér Buchstabe hdren, midssen
wir fast immer mitschreiben, um das Empfangene verstehen zu kénnen. Um
den Morsecale so hdren zu kénnen, wie wir normale Sprache hdren, midssen
wir erlernen, die Worte als Worte zu hdren { das erst macht aus kiirzeren oder
|AngerenBuchstabenketten ein 'Konversationsmittel': diesist Phasezwei. Wenn
Sie gelerrt haben, zumindest einige der 100 meistgebrduchlichen Worte (siehe
S. 42) als Worte zu hdren und aufzufassenhaben Sie bereits die ersten Schritte
gesha®t. Worte sind die Grundbausteine der Sprache und wir misssendaher
anfangen,den Code so zu hdren, da¥znicht mehr die Buchstaben, sondernmehr
und mehr die Worte unserekleinsten Code-Einheiten sind. (Der dritte Sdhritt,
das Experten-Niveau, ist, wenn man mehr die mitgeteilten Gedanken und In-
halte erfa¥it,anstatt einzelnerWorte.)

Wie kdnnen wir das erlernen? H@ren, um die Bedeutung
zu erfassen.

Wenn wir beginnen, Worte anstatt einzelner Buchstaben zu hgren und zu sen-
den, wird sich unsereAufnahmeféhigkeit und unser Tempo steigern. Dies st ein
Teil unseresZieles, den Morsecale bessemutzen zu kénnenund das Vergnégen
an seiner Anwendung zu steigern. Wenn wir Worte anstatt Buchstabenketten
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hdren, wird uns die Gesdwindigkeitssteigerungganz leicht und nativlich vor-
kommen.Eswird aber etwas Bbung und Anstrengung dazu brauchen. Der Geist
mu¥zangetrieben werden, aber nicht allzu hart. LassenSie uns dasauf einelocke-
re Weisemachen, mit kurzen Bbungsphasen.Ganze Worte zu erfassenwird fir
uns ein automatischer Erkennungsworgang werden, der so ablauft, wie wenn
wir gesprachene Sprache hdren. Das ist letztlich keine schwierige Sade { zum
Beispiel ist das Wort \the" nicht |Anger, als die Zahl 9.

Beginnen Sie zunAchst mit dem Hdren von kurzen gebrauchlichen Wor-
ten und wiederholen Sie diesewieder und wieder, bis sie als Wort-KI Ange un-
aussdlich im Gedadhtnis verankert sind. Lernen Sie, Worte genausoals Ganzes
zu erkennen, wie Sie esbei den Buchstaben gelerrt haben. Wenn das dann ei-
nigermaYserf Bssig geht, ist es, als ob jemand dieseWorte zu Ihnen gesprachen
hatte. Die im Folgendenbestriebenen Methoden kdnnen Ihnen helfen, diese
Fahigkeit auch auf lAngereWorte zu erweitern:

Ein \Mentaler Bildschirm" ist vergleichbar mit einem richtigen Bildschirm
{ stellen Sie sich das etwa wie eine Schreibmasdine oder einen Notizzettel vor,
wo Sie ein Wort nach dem anderenBuchstabe féy Buchstabe und Zeile fiy Zeile
aufscreiben; oder wie eine dieser Anzeigetafeln, auf denendie Worte langsam
Boer den Schirm laufen. LassenSiejedesWort auf deminneren Bildschirm lhres
Geistesauftauchen, damit Sieesim Kontext der anderenWorte 'sehen'k@nnen.
Versuden Sie, jede Zahl und jeden Buchstaben usw. fiv den Bruchteil einer
Sekundeauf Ihren inneren Schirm zu 'projizieren’. Damit wird lhr Gehirn darauf
trainiert, diesautomatisch und ohneVerzégerungzu tun, jedesmal,wenn Siedas
Wort hdren. Lernen Sie, auf Ihrem mentalen Notizzettel zu schreiben. Dies hilft,
unsere Aufmerksamkeit auf die hereinkommendenSignale zu konzertrieren, zu
erkennen,wie sie Worte formen und zu lernen, dieseauch als Worte zu 'sehen'.
Wenn Sie beim H@ren von schneller Morsetelegra e lhren Geist vdllig frei und
o®ensein lassen,werden die Zeichen Sie bald 'von selbst anspringen'.

Manche haben festgestellt, da%ein phonetisches Aneinanderreihenvon Lau-
ten unser Au®assungsermggenund die Fahigkeit zur Geshwindigkeitssteige-
rung auf einfache und nativliche Weisef@rdern kann, und zwar so: Entspannen
Sie sich und denken Sie an den Klang der Buchstaben, nicht an deren Na-
men, sondern so, wie sie innerhalb einesWortes ausgespra@hen werden. Wenn
beispielsveise das Wort 'WEST' gehdrt wird und Sie so, wie die Buchstaben
aufeinander folgen, laut oder im Stillen zu sich selbst sagen:, we, we, we-e,
we-e, wes, wes ... wesh , und Sie so stickweiseim Geiste das Wort aufbauen.
Das madt es leichter, das Klangmuster des Wortes zu hdren. Sagen Sie die
Buchstaben einen nach dem anderen auf, bis Sie erst Silben erhalten und zum
Sdcluvadas Wort selbst. Dies trainiert das Gehirn, die 'dit-P ause-dah'-Muster
und -Kombinationen in ihre akustische Bedeutung zu dekodieren, so, wie wir
letztlich auch gespracheneWorte aufnehmen.

Diese Methode funktioniert natéklich nicht perfekt, weil die englisde Spra-
che nicht perfekt phonetisch aufgebaut ist. Manche Buchstaben sind 'stumm’,
wie z.B. ein 'e' am Wortende. Lassen Sie uns die Buchstaben zu Worten zu-
sammensetzenwie esbei der normalen Sprache auch erfolgt. Sie kénnen dazu
mit gebrAauchlichen Buchstabenkombinationen (br, gl, ng, usw.) und mit Silben
(com-, ex-, inter-, -mernt, -ing, -tion, usw.) Bben. Das Erkennen ganzer Worte
wird sozu einem Proze%zbei dem wir das, waswir als aufeinanderfolgendeEin-
zelteile hdren, zusammensetzerund es als gedankliche Einheit au®assenDas
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kann sogar bei Abkirzungen funktionieren. Vielleicht wollen Sie diese Heran-
gehensweise ausprobierenund sie zu einem automatisch ablaufendenVorgang
werdenlassen.Wennwir gelerrt haben, Worte als ganzeWorte zu héren, werden
wir sogarin der Lage sein, Fehler desAbsendersoder einen kurzzeitigen Ausfall
des Funksignals wahrend des Hérens zu kompensieren.

Die Bedeutungvon korrekten Wort-Zwischenrdumensollte jetzt immer mehr
klar werden. Sie genedem Gehirn den entscheidendenSekundetbruchteil Zeit,
in dem eben Gehdrten einen Sinn zu erkennen. Diese AbstAnde zwischen den
Worten sind absolut notwendig. Die folgende Bbung ist einen Versud wert: so-
wie Sie ein Wort durch die kurze darau®olgendePause erkannt haben (wenn
das Tempo nicht zu hoch und die Pausenlang gerug sind), versuden Sie, die-
sesWort laut oder im Stillen zu sagen.Sie werden sich dazu vielleicht einiges
Bbungsmaterial herstellenwollen, bei dem IAngereAbstAnde zwischen den Wor-
ten sind als sonst @blich, um Zeit fiv das Aufsagen zu haben. (Es kann auch
ganzngizlich sein,auf dieseWeisemit kurzen Zahlengruppen zu ioen, mit etwa
2 bis 3 Stellen.) Die kurzen Pausen,die beim Empfang sagen'Beginn desWor-
tes' und 'Wort vollstAndig' sind fi uns eine Art Ruheinsel. Aus diesemGrund
ist esso hilfreich, wenn man mit dem Klang der Worte immer besservertraut
wird. Es macht das Wort zu einer Sinn-tragenden Einheit und Sie kénnen viel
schneller das erkennen,was Sinn macht. Je besserSie mit den Worten vertraut
sind, desto leichter kdnnen Sie sie aufnehmen. Dies vertreibt die Anspannung
beim Héren.

Ein Funkamateur dridckte essoaus:, Der Morsecale °ie¥%st einfach soin mei-
ne Ohren hinein und kommt als Worte wieder heraus\ Wenn wir unser Gehirn
erst einmal dazu gebradt haben, jedesZeichen automatisch wahrzunehmenund
uns seineBedeutung erkennenzu lassen,dann missenwir den nachsten Sdhritt
tun: das gleiche Gehirn so zu trainieren, da¥ses die Buchstaben speichert und
sie zu Worten zusammensetzt,ohne da%wir uns diesesProzesseshewuYatsein
missenund ohne da¥awir jeden Buchstaben einzeln hdren. Wir missenlernen,
unser UnterbewuVatseindie Arb eit tun und uns am Ende nur das fertige Wort
Bbergeken zu lassen.Solangewir darauf beharren, jeden einzelnenBuchstaben
erkennen zu wollen, stdren wir die normalen unbewu¥stenAbl Aufe unseresGei-
stesunndtig und lenken unsere Aufmerksamkeit in eine falsche Richtung.

Unser Lernziel ist, den Morsecale auf dieselke Weisezu héren, wie gespro-
chene Sprade. Letzten Endes werden die Morsezeitien genausodurch unser
BewuYitseinwahrgenommenwerden, wie gesprachene Worte und wenn wir dies
erst einmal kénnen, dann wird auch das Mitschreiben viel einfacher werden.

Um besserzu werden, missen wir in hgherem Tempo héren

Wenn wir unsere Fahigkeiten erweitern wollen, mgssenwir damit beginnen,in
hgheren Gesdhwindigkeiten zu hdren, als da¥wir sie noch bequem verstehen
kdnnen. Auf dieseWeisegewdhnenwir uns an das héhereTempo und besdleu-
nigen die Zeichenerkennung. Wir sollten dabei mit unterschiedlichen Gesdwin-
digkeiten hdren, sowvohl langsamer als auch sdneller, als unser momertanes
Eigentempo. Wir missen°exib el sein{ man sollte vermeiden, zu lange bei nur
einer einzigen Gesdwindigkeit zu stehenzubleiten. LassenSie uns gleichzeitig
auch anfangen, mit jeder Menge englischem Normal-Text zu Bben, in einem
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Tempo nahe unserer augerblicklichen Leistungsgrenze.Wenn wir in der Art
immer weiter Bben, wird sich diese Grenze allmahlich nach oben verscieben.
Eine tégliche Bbungszeit von insgesan einer halben Stunde in einem Tempo,
demwir kaum noch folgen kénnen, wird innerhalb von einigen Wochen Wunder
wirken. Hdren Sie so zu, wie bei einem Konzert { haben Sie Freude am Héren!

Manchmal sollten wir auch Gesdhwindigkeiten héren, die derartig hoch sind,
da¥awir nur hier und da mal ein Zeichen erkennen. Diese Art von Héren wird
rasch dazu fdhren, da¥wir mehr und mehr davon aufschnappen kénnen. Kurze
Worte werdenals erste 'herausspringen'. Savie sie gesendetwurden, werden wir
wissen welches Wort das ist, obwohl wir die Buchstaben nicht bewuYateinen
nach dem anderenerkannt haben. Mit dieserArt von Bbung werdenwir schon
bald von jedem Satz zumindest soviel mitkriegen, dasder Satz einenSinn ergibt.
Lernen ist nicht immer gleich. An manchen Tagenwird esbessergehen,als an
anderen,aber dassollte uns nicht schrecken{ dasist normal. Das geht unsallen
filr eine gewisseZeit bei jeder Gestwindigkeitsstufe so.

Sie werden feststellen, da¥aSie manchmal etliche Worte ganz locker lesen
kénnen, und zu einem anderen Zeitpunkt von denselten Worten kaum mehr
als ein paar Buchstaben hier und da. All das ist Teil des normalen Lernpro-
zessesHgren Sie einfach weiter zu: widmen Sie den ankommenden Signalen
Ihre ungeteilte Aufmerksamkeit und bleiben Sie ganz entspannt, so als ob Sie
einem Freund zuhdren. Nach einer Weile werden Sie nicht nur kurze, sondern
auch |AngereWorte erkennen...und sdlie¥lid den gesanten Text. Sie werden
im Laufe lhrer Bbungen erntdecken, daY.die Signale, die lhnen erst so schnell
vorkamen, ansdeinendlangsamerwerden, soals ob Sievor lhrem Inneren Auge
als sinnvolle Worte und Satzteile vorbeiwandern. { Ein interessares Beispiel
ist ein blinder Funkamateur, der mit 35 WpM hgren konnte. Nach etwas Bben
und H@r-Praxis in h@herem Tempo verpa¥teer zwar ab und zu ein Zeichen,
war aber nicht wenig verwundert, als ihm gesagtwurde, da¥die augerblickliche
Gesdwindigkeit 55 WpM betrug!

Verpa¥ite Worte, lange Worte, Restworte und zerst Ackelte
Worte

Rausden, Interferenzenoder Fading® kénnenzum Bberhdren von ein oder zwei
Buchstaben, von kurzen Worten oder Teilen |AngererWorte fdhren. Kurzzeitige
Unaufmerksamkeit beim Sendenoder Empfangen(durch Ermidung, Ablenkung
oder irgendetwas anderes)kann dies ebenfalls bewirken. Bei Restwortenist der
Wortanfang verlorengegangenDiesist im Englischen ganzbesondersproblema-
tisch, da die WortanfAnge meist sehr wichtig sind, um den Sinn der Worte zu
verstehen{ wasda verlorengelt, ist oftmals der beim Sprecen betonte Teil des
Wortes. Ist das nicht oft so, da%,wenn wir den Anfang des Wortes hdren, wir
schon ziemlich genauim Voraus wissen,um welchesWort essich handelt?

Wenn der Empfang gut ist und wir einfach nur sozuhdren, kdnnen sich selt-
sameDinge ereignen:ein kleinesWort oder der erste Teil eineslangerenWortes
kommt uns unbekannt vor { eshat keine erkenrbare Form { und wir stutzen

1[Fading = Schwankung der Signalstarke, die durch Veranderungen der Ausbreitungsb e-
dingungen der Kurzw ellen in der AtmosphAre entsteht. Geringere Schwankungen dieser Art
werden von Kurzw ellenempfAngern automatisc h ausgeglichen.]
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einenMoment, um den Sinn desWortes zu erkennen.Unser Geist neigt in dieser
Situation dazu, die nAchsten paar Zeichen zu Bberhdren und wahrscheinlich wer-

den wir das verlieren, was unmittelbar als nAchstesfolgt, bei [AngerenWdrtern

oft sogar das ganze Wort. Ein andermal scheint unser Geist nach den ersten
paar Buchstaben eineslAngeren Wortes irgendwie rickwArts springen zu wol-

len, dann verpassernwir einige Buchstabenin der Mitte und sdlie¥lit verlieren

wir ebenfalls das ganze Wort. Wie k@nnen wir dies unterbinden? Wir difen

uns durch das Verpassendes ersten Wortteiles nicht ablenken lassen, so da¥s
wir wenigstensden Rest des Wortes aufnehmenk@nnen.{ Wie also beugt man

dem vor? Entsteht nicht die Anspannung, die beim Verpassenvon Buchstaben
auftritt, teilweisedadurch, da¥wir plgtzlich eine Lidcke haben und nichts, mit

demwir dieseLiicke fillen kdnnen?Wir kdnnenlernen, uns an die Zeichenfolge
|AngererWorte zu erinnern, wenn wir einfach nur zuhdren. (Beim Mitschreiben
kann man die Lidcken auch oft im nachhinein ausfillen.)

Ein zerstickeltesWort entsteht, wenn der oder die vermi¥stenBuchstaben in
der Mitte des Wortes liegen oder manchmal auch, wenn die Buchstaben zwar
alle da sind, der Senderaber unvermittelt eine zu lange Pause zwischen zwei
Zeichen madht. In jedemder beiden Falle ist die Pausezwischen den Wortteilen
zu lang und unser Gehirn nimmt dies als eine Pausewahr, die das Ende des
einen und den Anfang einesneuen Wortes markiert. Da das nun keinen Sinn
ergibt, erkennenwir, da¥irgendetwas nicht stimmt und fangenan zu Bberlegen,
welches Wort dieseletzte Wortgrupp e wohl darstellen soll. (Dies soll uns eine
Warnung sein, damit wir solche Pausenbeim Sendenvermeiden.)

Wenn ein falscher Buchstabe (bei einem Gebe-Fehler) oder ein anderesZei-
chen anstatt eines Buchstaben gesendetwird oder aber wenn der Senderein
ganzesWort auslavat,kann uns das auf diesellke Weise aus dem Konzept brin-
gen. Ist das nicht genauso,wie bei einem Druckfehler beim Lesen?Lesen wir
nicht éfters Boer ein falsch gesdriebenesoder fehlendesWort hinweg und neh-
men kaum Notiz davon? Wie k@nnen wir das? O®erbar deshalb, weil wir das
betre®endeWort aus dem Kontext heraus verstehen. K@nnen wir das beim
Telegra e-Hdren nicht genausolernen? Wo ein oder mehrere Buchstaben oder
ganze Worte falsch sind oder gar fehlen, kdnnen wir die nicht oftmals selbst
ergdnzen? Wir kénnen lernen, dies bei fehlenden oder zuviel gegetenen Dits
u.s.w. zu machen und solche Fehler wahrend des Hérens zu korrigieren. Wie
schon betont, miAssenwir es einfach laufen lassenund weiter zuhdren. Wenn
wir in soeiner Situation eine Pausemachen, um herauszu nden, was da los ist,
wird das unsere Aufmerksamkeit vom Aufnehmen weglenken hin zur Analyse
des Gehdrten { und unseren sc@nen automatisiert ablaufenden Erkennungs-
proze¥erheblich stéren. HAu g werden wir feststellen kénnen, da¥asich solche
Unstimmigkeiten beim weiteren Zuhgren von selbst kl&ren.

Als allererstesmgssenwir uns strikt auf die ankommendenSignale konzen-
trieren ohne eine Bemihung, den Sinn der Worte herauszu nden. Der Versud,
den Sinn zu erkennen,ist eine bewuYateAktivit At, die mit unserenautomatischen
mentalen Funktionen kollidiert. Es kommt dann das Geféhl der Besorgnisauf {
Sorge,da¥aman sich an die ersten Buchstaben nicht mehr erinnern kann, bis das
ganzeWort beendetist, oder da¥sder Wortanfang irgendwie eigenartig ist und
seine Bedeutung unklar bleibt (z.B. bei technischen oder medizinischen Fach-
ausdnidcken), oder das esganz und gar ein Wort ist, das uns véllig unbekannt
ist. Bei vielen Worten ist es hilfreich, wenn man mit den gebrduchlichen Vor-
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und Nachsilben vertraut ist, so da¥sman diese als eine 'Einheit' hdren kann
und nicht als eine Aneinanderreihung von Buchstaben. Die weitere Aufnahme
der Morsezeihen nicht durch bewuYitesNachdenken stdren zu lassenist eine
Fahigkeit, die erst erlernt werden muYa.

Dem Funk zuhgren

Wenn wir am Funkempfanger zuhdren, werden vielfach Rausden, Fading und
Interferenzen unsere HArgestwindigkeit vermindern. Unter solchen Bedingun-
genwerden exakt gegetene Zeichen (mit akkuratem Timing) viel besserdurch-
kommen, als eine schlampige Gebeweise. Aber es gibt auch bestimmte Ein-
stellungen oder VerAnderungenam Empfanger, die uns hilfreich sein kénnen:
z.B. die Benutzung von ZF- und NF-Filtern, Verdnderung der Einstellung des
ZF-Verstarkers usw. Damit 1a%tsich die Signalqualitdt verbessernund Neben-
gerdusde reduzieren.

Rausden und unregelmd¥iigeelektrische Interferenzenkdnnen oft reduziert
werden, wenn man die RF-Verstarkung herunter- und die Lautstarke hgher-
dreht. Manche Gerdusde k@dnnenim Gehirn quasi ausgeblendetwerden, wenn
Kopfhdrer verwendet werden, die so verdrahtet sind, da¥idas Signal auf beiden
Lautsprechern phaserversetzt ankommt. Separater dualer Empfang kann das
Fading weitgehendreduzierenoder ganzlich eliminieren, aber dieserfordert eine
relativ. umfangreiche Anderung der gesanten Ausristung: essind zwei separate
Empfangsartennen und zwei identische EmpfAnger dafér notwendig. Das Ohr
ist ausgezeibnet geeignet,um CW-Signale aus QRM, Nebenge@usden und
Interferenzen herauszu Ttern und esist darin aller heute verfégbaren Tednik
Bberlegen.

Wir kdnnenunsereOhren darauf trainieren, Interferenzenzu reduzierenund
die Aufmerksamkeit nur auf dasgewdinscte Signal zu lenken. Tonh@he, Tonqua-
lit &, Gestwindigkeit und Gebeweisezweier Signale kénnen, soferndie Signale
nicht genauidentisch sind, uns helfen, siesicher auseinanderzuhalten AuYserdem
kdnnenwir erlernen,unglaublich schwache Signaleaus einer UnmasseStdrungen
herauszutdren. Etliche Funker haben die Fahigkeit, trotz aller Widrigk eiten
nahezu 100% des Textes aufzunehmen. Manche haben festgestellt, da%ihnen
bei starken Stérungenim Dunkeln mit gesdlossenenAugen die Konzentration
auf die Signale leichter fAllt. Vielleicht m@chten Sie das auch einmal auspro-
bieren und sehen,ob Ihnen das bei der Entwicklung oder Verbesserunglhrer
Fahigkeiten hilft. Und letztendlich kann mitunter auch dasMitschreiben helfen,
uns zu konzertrieren.

Jeder erfahrene Telegra st kann, egal, was er gerade tut, ohne jeglic he
Anstrengung hdren, was im Funk oder #ber den Draht mitgeteilt
wird.
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Kapitel 8

Mitsc hreib en { wie man es
zu Papier bekommt

Dies ist eigentlic h eine Erw eiterung des Kapitels 7. Zu den Prinzipien,

die dort ausgefdhrt werden, |AYit sich ergéAnzen: Wenn Sie es auf die
einfache Art machen wollen, ist das Mitsc hreib en der nAchste Schritt
nach dem Mith dren { wie man also seine Morsef Ahigk eiten verb essert,
indem man ihnen die neue Handlung des Aufsc hreib ens hinzuf égt, ist
der Gegenstand dieses Kapitels.

Waswir als Buchstaben und Worte hdren, soll nun mit Bleistift und Papier
oder mit der Schreibmasaine festgehaltenwerden. Das hei¥stalso, die Koordina-
tion Ohr{Gehirn{Hand zu erlernen. Mit der Hand mitzuschreiben hei¥tnichts
anderes,als einerseits zuzuhgdren und dabei gleichzeitig das Gehdrte zu Papier
zu bringen. Ein altes Telegra e-Buch von 1854 besdirieb esals 'ein Diktat auf-
nehmen' { zuerst Buchstabe fiér Buchstabe, dann Wort fir Wort usw. Dies ist
sicher eine gute Herangehenswise. Also nehmen Sie den Bleistift wieder zur
Hand. Die Fahigkeit zur Morse-Kommunikation wird durch das Mitgeschriebe-
ne meYbarwenn Sie esnicht aufsdreiben{ und zwar alles, exakt so, wie Sie es
héren { dann beherrsden Sie das Mitschreiben noch nicht.

Ein fAhiger Funker ist darin gedbt, das was er h@rt zu 100% exakt mit-
zusdreiben. Die meisten Leute kdnnen das Mitschreiben mit dem Stift bei
einem Tempo von 25 WpM erlernen (einige scha®en 35, nur selten einer bis
45), aber oberhalb dieser Gesdwindigkeit braucht fast jeder eine Schreibma-
schine (im Telegra sten-Jargoneine 'M hle’). (Mit einer Schreibmasdine kann
man mehr oder weniger 'mechanisch’ mitschreiben { direkt vom Ohr in die
Sdcreibmasdinen{T aste und kann so praktisch die Stufe desBuchstabens, der
auf der Taste steht, Bberspringen.{ Dies wird in den spAteren Kapiteln naher
besdirieben.) Denken Sie daran: versuden Sie nicht, mehr als eine neue Sade
gleichzeitig zu machen. Sie wissenbereits, wie man screibt. Wenn Sie mit der
Hand mitschreiben, dann sdreiben Sie so, wie Sie esgewohnt sind. Versuden
Sie also zum Beispiel nicht, in Blocksarift zu sdhreiben, au%emwenn lhnen das
auch sonst ganz nativlich und leicht von der Hand geht. Genausosollten Sie
auch nicht anfangen, auf einer Tastatur mitzuschreiben, wenn Sie nicht zuvor
das (blinde) Masdhinensdireiben erlernt haben.
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Obwohl beim Mitschreiben die meisten von uns gerne wissen wollen, was
sie da sdhreiben, ist dies undtig. Dieser ProzeYzkann némlich so automatisch
ablaufen, da¥.wir etwas korrekt mitschreiben k@nnen, ohne desseninhalt zu
erkennen. (Ich fiy meinen Teil will immer wissen,wasich empfange...) Leute,
die dasrichtig gut kédnnen, mghen sich nicht mit dem Erkennendesinhaltes ab
{ sie haben das derma¥sengut erlernt, da¥es fiv sie quasi zur zweiten Natur
geworden ist.

Hier ist ein interessanes Beispiel daféy, wie man gut mitschreibt: , Eines
Nachts, als ich gemistte Buchstabengruppen ganz entspannt mitschrieb, fragte
ich meinen Gegeniber, ob er nicht einmal von den derzeitigen 20 WpM auf 25
erhdhten kénnte. Er begannalso mit 25 WpM zu geben, und ich war verwun-
dert fber diesesMi¥aerstAndnis und ich fragte mich, warum er dieseeinfachen
Daten mit Sprecfunk Bbermittelte. { Spredifunk? Wasfily ein Sprechfunk? Er
sendeteweiter mit ganzklarem exaktem Morsecade { Buchstaben- und Zahlen-
kombinationen mit 25 WpM, und ich konnte esmit Leichtigk eit mitschreiben)
Aha! Der Hérer hatte angefangen,in Zahlen und Buchstaben zu Denken und
nicht mehr in Morse-Zeiden. Er war ein Pro  geworden.

Wenn Sie sich beim Bben des Mitschreibens bemihen, alles, jedes Zeichen
das Sie hdren exaktmitzuschreiben{ nicht den Inhalt, den Sie zu hdren glauben
{ dann werden Sie rasche Fortschritte machen. Die Fahigkeiten desHérensund
Code-Verstehensfunktionieren am Besten, wenn Sie erst einmal gelerrt haben,
sie auf die besdiriebene Art und Weisezu 'automatisieren’.

Bb en mit bekanntem Text hilft

Wenn wir bereits wissen,worum esin einem Text gelt, hilft uns das genauwie
beim Héren-Lernen, die Angst vor Fehlern abzulegen.Wenn wir also Bbungs-
texte zuvor gelesenhaben oder Tonbandaufnahmen benutzen, die uns schon
bekannt sind, féhlen wir uns entspannter. Wir brauchen uns keine Sorgenmehr
zu machen, etwas zu verpassen,wenn wir zumindest so ungefdhr wissen, wo-
von der Text handelt und was wir zu erwarten haben. Dies hilft uns dabei,
im zeitversetzten Mitschreiben sicherer zu werden. Je besserwir wissen, was
im Text vorkommt, desto leichter wird uns das Lernen fallen. Diese Sicherheit
wird uns dann spéter auch in Situationen nitzlich sein, wo wir mit neuemund
unbekanntem Material konfrontiert sind.

K &dimmern Sie sich nicht um Fehler

Sie sollten sich von vornherein eine gewisseLockerheit beim Mitschreiben an-
gewdhnen. Wenn Sie fben, schreiben Sie alles mit, was kommt und gehen Sie
Bber Fehler einfach hinweg { vergesserSie diese einfach und machen Sie wei-
ter. Wenn Sie etwas verpassen, kiimmern Sie sich nicht darum { LassenSie es
laufen, vergessenSie's und machen Sie weiter. Lassen Sie an der Stelle beim
Schreiben eine Licke und fahren Sie fort, als ob nichts gesdiehenware. Wenn
Sieauch nur einenwinzigen Augenblick @berlegen,wasdaswohl f@y ein Zeichen
gewesensein kdnnte, werden Sie mit Sicherheit einige der folgenden Zeichen
verpassen.Dies zu kénnen, braucht Bbung. Wenn wir Fehler machen, schadet
das nichts { wir lernen ja noch.
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Die Liickenin Ihrer Mitschrift werdenim Laufe der Zeit wenigerwerdenund
Sie werden immer entspannter beim Mitschreiben sein und ganz automatisch
eine Liicke fily verpasteBuchstaben oder Worte lassen.(Wenn wir feststellen,
da%esimmer dieselben Zeichensind, die wir verpassenzeigt uns dieszumindest,
wo noch Bbungsbedarf bestett.) Denken Sie daran, da¥zman immer mal etwas
Bberhdren oder ein Zeichen falsch identi zieren kann { und esist genausogut
mdglich, da¥der SendereinenFehler gemadit hat. Man sollte alsoderlei Dingen
keineweitere Bedeutungbeimesserund mit der Zeit stellt soetwaskein Problem
mehr dar. Arb eiten Sie an diesemAbschnitt desLernens nicht so lange, bis es
ermidend oder langweilig wird. Benutzen Sievielerlei unterschiedlichesMaterial
und wahlen Sie diesesso interessarn wie mdglich aus.

Ein Schiller sagte einmal Bber die ARRL- Bbungstexte:,, Ich habe damit in-
nerhalb von wenigenWochen grévserd=ortschritte gemadt, als vorherin Jahren,
weil esviel interessarter zu hdren und mitzuschreibenist.\ In den Anfangspha-
senist esgut, einige Bbungen mit Fénfer-Zufallsgruppen zu machen, um das
korrekte Erkennender Zeichen zu testen und das VVorwegnehmenzu vermeiden.
Da diese Fnfergruppen aber keinen sinnvollen Inhalt haben, wird das schnell
langweilig. Wennwir zu viel davon hdren, gewdhnenwir au¥serdenunser Gehirn
daran, nach jedem fléinften Zeichen eine Pausezu erwarten, was spater bei nor-
malem Klartext zu einem echten Problem werden kann. Das hat estatsAchlich
schon gegelen! (Mit 'Englisch ridckwarts' zu ében { was einige Computerpro-
gramme anbieten { ist dagegenviel besser,weil die Gruppen unterschiedliche
LAngenbei normaler HAu gk eitsverteilung der Buchstaben aufweisen.

Wenn Sie noch professioneller werden wollen

Wer will das nicht? Wenn Sie in der Lage sind, jedes Zeichen mitzuschreiben,
dann lernen Sie nichts mehr dazu { aber wenn Sie nur zwei von drei Buchstaben
erkennen oder vier von fénf, dann werden Sie motiviert sein, auch noch den
fehlenden Buchstaben zu padken. Es gibt fiy jeden von uns immer irgendein
Tempo, das wir nicht mehr scha®en,aber was soll's! Das mu¥%kein Hindernis
sein. Wenn Sie noch besserwerdenwollen, @ben Sie nicht soviel in langsamem
Tempo, sonst gewdhnen Sie sich zu sehr daran.

Versuden Sieimmer wieder, in kurzen Abschnitten von h@chstensein oder
zwei Minuten mit einemTempo zu hdren, das2{5 WpM (oder mehr) gber Inrem
normalen Tempo liegt. Wir zwingen damit unser Gehirn, schneller zu arbeiten
{ und eswird dies auch tun. Das ist besonderswichtig, wenn wir bei einer
bestimmten Geshwindigkeit so etwa 95% mitb ekommen. Man sollte sich damit
nicht zufriedengelen. Am bestenist, am Anfang einer Bbungseinheit, wenn man
noch gut motiviert und ausgerutt ist, ein Tempo mitzuschreiben, bei dem man
knapp die HAlfte aufs Papier bekommt, und dann etwas langsamerzu werden.
Wenn Sie erst mit dem hohen Tempo arbeiten (um scneller zu werden) und
es dann etwas ruhiger angehenlassen,wird das langsameTempo Ihnen umso
leichter und angenehmervorkommen. Bei hAu gem Einschieben eines Tempos
zwei, fdnf oder mehr WpM @ber lhrem Limit werden Sie Ihr Gehirn stérker
fordern und bald feststellen, da%Sie deutliche Fortschritte machen. Jeder gute
Funker entwickelt mit der Zeit die Fahigkeit, exakt mitzuschreiben, ohne da¥er
noch dardber nachdenken mu¥,0b auch allesrichtig ist.
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Am Anfang

Wenn Sie mit dem Mitschreiben anfangen, werden Sie Buchstabe fi Buchsta-

be schreiben und immer direkt an den gesendetenZeichen hangen: Sie hdren

das Zeichen und sdreiben es auf, vergessenes sofort und hdren das nAchste
usw. Aber auf diese Weise |&ngere Zeit mitzuschreiben, praktisch im Gleich-

sdritt mit dem Sender, macht doch Scwierigkeiten. Es wird ermédend und

audh langweilig, weil die Zeichen ohne Bedeutung sind und weil soviel bewuYste
Anstrengung vonngten ist. Um den Sinn zu verstehen,miAssenSie dann in der

Regel erst lesen, was Sie aufgestirieben haben. (Wenn wir aber wahrend des
Empfangenszurgickblicken, werden wir die nAchsten Zeichen verpassen.)Wenn

Sie beim Bben merken, da¥:Sie hinterherhAngen, versuden Sie nicht, innezu-

halten, sonderneinfach weiter zu machen.

Der Anfénger hat Angst, etwas zu verpassen,weil er es gar nicht schnell
gerug zu Papier bringt. Er mu¥zmAchtig kAmpfen um hinterherzukommenund
hangt wie hypnotisiert an denankommendenSignalen,um nur ja dranzubleiben.
Der Grund ist, da¥er die Zeichen noch nicht schnell gerug identi zieren kann.
Das Problem wird dadurch verschirft, da%im Gegensatzzur Schreibgesdwin-
digkeit die Gesdwindigkeit, mit der die Zeichen kommen, sehr unterschiedlich
ist. Die Buchstaben 'E', 'I' und 'T" zum Beispiel, sind die kilvzesten, wahrend
"C', 'J', 'Q"' und'Y' die lAngstensind. Ein AnfAnger, der Buchstabe fiér Buch-
stabe mitschreibt, kann leicht in Panik geraten, wenn er versudt, ein E oder
einen der anderen kurzen Buchstaben hinzusdreiben, bevor das niAchste Zei-
chen kommt. Es ist jedenfalls schlechter, als zwei E's oder El, IE, TT oder
andere kurze Buchstaben, die miteinander verbunden vorkommen. Wenn wir
beim Bben allmahlich Fortschritte machen, kénnen die meisten von uns Buch-
stabe fiv Buchstabe mitschreiben bis zu einem Tempo von etwa 25 WpM oder
sogar noch etwas schneller, aber oberhalb dieser Grenze geht das dann nicht
mehr und wir misseneinfach einen bessererweg nden.

Ein besserer Weg { verzégertes Mitsc hreib en

Der erste Scritt, um das Mitschreiben zu erleichtern, ist, das Mitschreiben
mit Verzdgerung zu lernen. Das hei%at, wir midssenunser Gehirn darauf trai-
nieren, als ein Pu®er oder Kurzzeit-Speicher zu arbeiten, der die gehdrten Zei-
chen zwischenspeichert, bis sie dann niedergesbrieben werden. Manche Zei-
chen oder Worte werden nach dem Hgdren automatisch einen kurzen Moment
im Gedachtnis verbleiben, wahrend wir die nAchsten darau®olgendenZeichen
héren. Dies hilft uns, den Geshwindigkeitsunterschied zwischen dem Héren der
unterschiedlich langen Zeichen und dem Schreiben auszugleiden, und eslockert
die mentale Anspannung des Mitschreibens. Es dient uns als eine Art Polster.
Auf dieseWeisewird auch unsereMitschrift viel besserausseherund wir kdnnen
sogar Eigennamenvon vornherein mit gro¥enAnfangsbudstaben sdireiben.

Mit Verzdgerung mitzuschreiben ist au%erdemeine gute Methode, um das
Vorwegnehmender Zeichen zu verhindern. Es richtet das Hauptaugenmerkvom
Schreiben auf das Zuhgren. Ein guter Telegra st beginnt selten, ein Wort zu
schreiben, bevor er dessenEnde nicht gehdrt hat. Wenn wir fiér den Anfang
Bbungstexte hernehmen, die wir zuvor durchgeleserhaben oder auf Band auf-
genommenedMaterial, das uns schon bekannt ist, werden wir viel entspannter

69



an die Sade herangehen.Wenn wir schon wissen,worum esgeht oder was ge-
sendetwird, wissenwir, waswir zu erwarten haben und brauchen keine Sorge
zu haben, etwas zu verpassen.

Oberhalb von 25 WpM missenwir uns einen Wortschatz zumindest aus
den meistgebrduchlichen Worten und Silben aufbauen. Versucen Sie, mit dem
Schreiben zu warten, bis eine Silbe oder ein kurzes Wort vollstAndig gesendet
ist und probieren Sie dies dann mit jeweils zwei Silben. Noch |Anger mit dem
Schreiben zu warten, kénnte zunAchst riskant sein{ eskénnte ja ein lAngeres
Wort seinoder unerwartete Buchstabenk@nnten kommenund eineniberrascen
und dazu fghren, da%aman sie nicht korrekt mitb ekommt. (Wenn Sieim Laufe
der Zeit immer schneller werden, mssenSie spétestensbei 40 WpM wortweise
mitschreiben.) Einige Leute entwickeln anscteinend diese Fahigkeit ganz auto-
matisch, wenn sie schneller werden. Die meistenvon uns aber kénnen dies nicht
ohne etwas Hilfestellung.

Wie kénnen wir also das verzégerte Mitschreiben Bben? Gibt esirgendet-
was Spezielles,das uns im Training helfen kann? Hier ist zum Beispiel eine
M4dglichkeit: beginnen Sie mit Zufallsgruppen aus zwei Buchstaben, mit wei-
teren Abstanden zwischen den Gruppen, als sonst @blich. Warten Sie mit dem
Aufschreiben, bis Sie beide Buchstaben komplett gehdrt haben. Wenn Ihnen das
dann gut von der Hand geht, nehmenSie Gruppen ausdrei, dann vier Buchsta-
ben bis hin zu féinf, oder wieviele Sie wiinschen. Bben Sie mit langsam kirzer
werdendenPausenzwiscdhen den Gruppen bis hin zum normalen Abstand. Eine
andere Variante, die mit jeder beliebigenArt von Text geh, ist diese:hdren Sie
den ersten Buchstaben, aber warten Sie noch mit dem Hinschreiben, bis Sieden
folgendenBuchstaben komplett gehdrt haben; schreiben Sie dann den zweiten,
wenn Sie den dritten gehdrt haben usw. Erhghen Sie dann die Anzahl der zwi-
schen Héren und Sdhreiben liegenden Buchstaben auf zwei, drei, oder wieviel
Siewollen.

DieseArt Bbung sollte auf kurze Silben und kurze Worte ausgedehih werden
(wie beispielsveisedie "100 meistgebrduchlichen Worte", S. 42 u. 158), wobei
man auf jeden Fall warten mu¥a,bis das gesante Wort vollstAndig gehdit ist,
bevor man esniedersdireibt und wahrenddessemlasfolgendehgrt. Diesauf mehr
als ein paar wenige Silben oder kurze Worte zu erweitern, kann, wie erwahnt,
problematisch werden, weil immer unerwartete Zeichen auftauchen kénnen, die
Sieausdem Takt bringen und dazu féihren, da%sSie einigesvom folgendenText
verpassen.

Ein interessares Beispiel ist der folgende Kommentar (der aus einer Zeit
stammt, wo ein Regierungs-Insgektor jeden einzelnenBewerber fiévr eine Funkli-
zenz prijfen mu¥ate):, Ich kann mich an die Vorteile desverzdgerten Screibens
erinnern. Der Pridfer begann mit dem Test und sendete'of' und dann 'f'. Ich
dachte sofort '0® und bereitete mich darauf vor, daV.das nAchste Wort kAme,
aber zu meiner Bberrascung folgte ohne Pauseein 'i' und ich versudite gleich,
ihm zuvorzukommen und dachte 'o+ce'. Zu meiner Verwunderung machte er
weiter mit 'cia’ und ich verbessertemeine Vermutung in 'oxcial'. Aber ich lag
schon wieder falsch, weil das Wort dann letztendlich 'oxcially' war. Erst héren
und dann hinterher aufschreibenist auf jeden Fall sehrnitzlich\ Mit dem Auf-
schreiben ein Wort oder zwei hinterherzuhéngenist sicher eine ganzangenehme
Gangart, aber zuviel Verzdgerungkann eine mentale Anspannung hervorrufen,
besonderswenn ungebrauchliche Worte vorkommen.
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Im Nachhinein zu schreiben madht die Sade nicht nur leichter, sondernhat
noch andereVorteile. Wir kdnnen eine hibsde und elegart Mitschrift erzeugen
mit ansprehendem Aussehen,Gro%-und Kleinschreibung und Interpunktions-
zeichen. Wenn das alles unterhalb unseresderzeitigen Tempo-Limits liegt, ha-
ben wir Zeit, um die Liicken zu fillen, die durch Rausden u.a. enstehenund
um Fehler des Senderszu erkennenund zu korrigieren. Der Kontext kann da-
bei oft helfen. (Zahlen haben meist keinen Kontext und miéssengenerell ohne
Verzdgerung zu Papier gebradt werden.) Der Zwedk des verzdgerten Screi-
bensist, uns von dem inneren Druck und der Anspannung zu befreien, die das
Mitschreiben Buchstabe fidv Buchstabe verursadt.

Die meisten Schnell-Telegra sten, die Bber dieseZusammenhingediskutiert
haben sind der Au®assung,da¥zman nicht mehr als zwei oder drei Silben oder
Worte hinterher seinbraucht, und tatsAcnlich liegenwir, auch wenn das Tempo
steigt, damit soziemlich im sicherenBereich. (Einige Experten wie Ted McElroy
scheinen in der Lage gewesenzu sein, sehs oder mehr Worte Zwischenraum
zu lassen{ sogar ganze Satze { ohne dadurch Probleme zu bekommen, aber
die meisten von uns werden das wahrsdeinlich nicht scha®en.) Buchstabe fir
Buchstabe zu sdreiben zwingt uns, mit bewu¥YsterAnstrengung zu sdreiben
und dies wiederum blockiert unsere Versude, die gewdnscte Verzégerung zu
erreichen.

Was Sinn ergibt, |Avat sich leichter aufnehmen

Wir kénnenimmer nur einige wenige individuelle Zahlen oder Buchstaben im
GedActnis behalten, weil sie Bblicherweise keinen Zusammenhanghaben und
keineBedeutung{ im Gegensatzzu Silben und Worten ergeken sie keinen Sinn.
Worte und Redewendungensind viel einfacher zu behalten, als eine Kette von
Zeichen oder Zi®ern (oder ein Rufzeichen!), weil sie bedeutungswlle Gruppen
bilden und nicht nur ein paar unzusammenténgende Teilstécke. Deshalb war
Walter Candler, der in frdheren Tage viele Telegra sten zu richtigen Experten
ausbildete der Meinung, da%das Héren von Worten als zusammenkingende
Worte unverzichtbar ist, um etzient mit Verzégerungmitzuschreiben. (Er war
ein starker Verfedter von H@r-Bbungen.) Wir kénnen das Héren von Worten
genausoleicht erlernen, wie das Héren von einzelnen Buchstaben. Das Wort
'the' beispielsveiseist nicht 1Anger, als die Zi®er'9'.

Beim Mitschreiben einen Zwischenraum von mehreren Silben, Worten oder
gar lAngere Ausdridcken zu lassen,ist lediglich eine Erweiterung davon. Wenn
wir unser Vokabular ausbauen(d.h., Vertrautheit mit dem Klang der Worte
erlangen), wie esin Kapitel 7 besdirieben ist, wird das fi uns sehr hilfreich
sein. Wenn das Tempo steigt, werden Sie merken, da¥.Sie bei etwa 40 WpM
anfangen,wortweiseaufzunehmenund bei ungefdhr 60 WpM (wenn Sie essoweit
scha®en)wird eseher Satzteil-weisesein.

Die frdheren Telegra sten berichteten meist, da¥ihr 'Alphab et' aus Worten
bestand. Das hei%t, sie hatten ein groYsesArb eits-Repertoire an_ Worten, die
sie beim H@ren augerblicklich erkennen konnten. Wenn bei der Bbermittlung
ein Wort gesendetwurde, hdrten sie diesesWort, und nicht desseneinzelne
Buchstaben, au¥semwenn esein Eigennamewar oder etwasUngebrduchliches,das
siebuchstaberweiseaufnehmenmuYiten Siebesa’zerinebesondereVertrautheit
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mit demKlang der Worte. Deshalbsagteeinervon ihnen, der auch ein bekannter
Morse-Lehrer war, da¥uns das Héren und immer wieder und wieder héren
derselten aufgenommenBAnder mit englishhem Klartext hilft, einen extremen
Grad der Vertrautheit mit den Worten zu bekommen { das bedeutet: Bber{
Lernen. Wir missenuns einfach daran gewshnen, wie die Worte im Morsecade
klingen.

Die Angst, etwas zu verpassen

Nach dem verzégertenMitschreiben und dem Hdren von Worten ist RegelNum-

mer 3: gewdhnen Sie sich an, alles, was Sie verpassen zu Bberspringen. Machen
Sie einfach weiter mit der Mitschrift, notieren Sie alles, was Sie auf einen Ruck

erkennenund lassenSie bei nicht-Erk anntem eine Liicke. Sie werden fiberrasdt

sein, wenn Sie merken, wie diese Licken mit der Zeit immer weniger werden.
Wenn Siean dieserStelle Angstlich werden, verlieren SieeinenTeil der Fahigkeit,

gut mitzuschreiben und Bberraschenderveisetritt eine Neigung auf, das eigenen
Gebe{Tempo zu erhghen (teilw eisebis zu 25%). Die Gehirnteile, die normaler-
weiseffy das Mitschreiben zustandig sind, werden durch Angst blockiert.

Am Anfang kommt esuns gar nicht leicht vor, etwas zu Bberspringen und
Zeichenoder Worte, die wir nicht erkannt haben, einfach vorbergehenzu lassen.
Es heiVatnicht, das Zuhgdren einzustellen oder in der Aufmerksamkeit nachzu-
lassen,sondern es bedeutet zu lernen, dem Gehirn zu vertrauen { daY.esdiese
Zeichen oder Worte im Kurzzeitgedachtnis behélt und nicht in Verwirrung oder
Panik zu geraten, weil wir uns ihrer Anwesenheitdort nicht bewustsind. Wenn
Sie also, besondersbeim Bben, hier und da einen Buchstaben oder ein Wort
verpassen,machen Sie sich deswegenkeine Gedanken.

Sie misseniber diese Angst hinwegkommen, indem Sie einfach weiterma-
chen{ und dabei den problematischen Zeichen oder Worten etwas mehr Bbung
widmen { und nach einer Weile werden Sie feststellen, da%Sie dieseWorte nun
erkennen kdnnen. Weil unsere Angst etwas zu verpassendas grévsteHemmnis
beim verzégerten Mitschreiben ist, hat Candler einige spezielle Bbungen emp-
fohlen, die uns diesenLernabsdnitt mit einemMinim um an Frustration erleich-
tern, und dasgeht so:nehmenSiesich eine Liste von kurzen Worten her, die in
zwei Spalten angeordnetsind, nach M@glichkeit Worte mit ungefédhr derselken
LAange:

a) Sdreiben Sie mit Stift oder Schreibmasdiine das erste Wort der ersten
Spalte auf, wahrend Sie gleichzeitig dasin derselken Zeile stehendeWort
der andere Spalte laut ausspretien, und immer so weiter fiv alle Zeilen.
(Man kann das auch wiederholen, wobei man die Reihenfolgeder Spalten
vertausdht.) Versuden Sie diesam Anfang mit Worten aus zwei Buchsta-
ben, und wenn Sie den Dreh heraus haben, auch mit |AngerenWorten. {
Als ngitzlich Abwandlung versuden Sie, daseine Wort mit der Morsetaste
zu senden,wAhrend Sie das anderelaut ausspreten.

b) LassenSie sich von jemandem einfachen gesdiriebenen Text vorlesen,in
gleichmAviigeiGestwindigkeit und Tonlage. Schreiben Sie das erste Wort
auf, aber erst, nachdem der Spreter mit dem dritten Wort begonnenhat,
und bleiben Sie mit dem Sdreiben immer zwei Worte hinter ihm, oder
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wenn Sie wollen, auch drei Worte usw. Am Ende k@nnen Sie dies mit
Morsecale anstatt mit laut gesprachenen Worten wiederholen. Fihren
Sie dieseBbung so langsamdurch, da¥kein Zeitdruck ertsteht und keine
Angst aufkommt, etwas zu verpassen.Bben Sie auf diese Art nicht zu
lange am Stick: jeweils ein paar Minuten sind ausreidend.

Andere VorschlAge { Finger-Sc hreib en

Versuden Sieeinmal, auf die folgendeWeise'mitzuschreiben': { SitzenSieso,als
ob Siesdreibenwollen, benutzen Siedabei lhren Zeige ngeranstatt einesStiftes
(oder Ihre Hand, als ob Sie einen Stift halten wirden), dridcken Sie ihn leicht
auf die Unterlage, wie beim richtigen Screiben. Sie kénnen versuden, ohne
Bewegung des Fingers (nur im Kopf) 'mitzuschreiben’, oder wenn Sie wollen,
'richtig’ mit dem Finger zu 'schreiben'. Beide Arten kénnen uns helfen, von
diesen Baby-Sdhritten des Zeichen-filr-Zeichen-Sdireibens wegzukommen und
mehrere Buchstaben oder ganze Worte als eine Einheit vor unseremgeistigen
Auge zu sehen.

Wenn wir erst den Trick heraus haben, werden wir feststellen, da¥diese
bildliche Vorstellung und das Erinnern der Buchstaben, auch wenn es jeweils
nur fiy einen kurzen Augenblick ist, uns sehr dabei hilft, besserund schneller
mitzuschreiben, als esuns mit der altherk@mmlichen WeiseZeichen fiy Zeichen
mgdglich war { es wird regelredit zu einer Re°exhandlung. All dies trainiert
das Gehirn, eine bildlic he Vorstellung von den schon gehdrten Worten fir einen
Moment gegemvArtig zu haben. Es wird sich so eine automatische Reaktion
herausbilden: eine Ohr-Gehirn-Hand-Ko ordination. Denken Sie daran: Fehler
ignorieren, nicht zu lange auf einmal trainieren, und vergesserSie nicht, da¥es
blovseine Bbung ist. Also geben Sie sich selbst eine Chance. Wenn Sie mit der
Maschine mitschreiben, fangen Sie langsaman. Sie nden esvielleicht leichter,
zunéchst nur entweder in GroYz-oder Kleinbuchstaben zu schreiben. Bis sich
die Schreibmasdinen verbreiteten, haben die alten Telegra sten mit Stift und
Tinte in wundersddner Schreibsdrift bis zu einem Tempo von 30{35 WpM
mitgeschrieben { ordentliche und solide Mitschriften, wahrend ein guter Tele-
gra st mit Screibmasdine spater mit 50{60 WpM mitschreiben konnte, oh-
ne sich dbermaviiganzustrengen.Die meisten schrieben dabei mit 5{6 Worten
Verzégerung (OT Bulletin Januar 1992, S. 13).

Wie lange soll ich Bben?

Bevor Sie nicht eine betrAchtlic he Fertigkeit beim Mitschreiben erreicht haben,
sollten Sie IAngere Bbungsphasenvermeiden. Wenn Sie aber ersteinmal eine
ordentliche Geshwindigkeit erreicht haben, ist es ganz gut, lAngere Zeit am
Stick mitzuschreiben, weil mit der Zeit eine gewisseErmgdung einsetzt. Das
UnterbewuVatseindbersetzt die Dits und Dahs weiter, so da¥wir nicht diese
Anspannung haben, die dazu féhrt, da¥wir bei dem einen oder anderen nicht
gleich erkannten Zeichen anfangen zu raten. Unter solchen Bedingungen kann
man Seite fir Seite vollschreiben und nicht einen einzigen Satz der Mitschrift

mitb ekommen.
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Fading, Rauschen, Interferenzen und schlechte ,Handsc hrif-
ten”

In der alten Zeit, als alle Schi®e ausstlie¥lih LAsdfunkensendet benutzten,

brauchte es eine Menge Konzertration und Bbung, eine tausend Meilen ent-

fernte Station aufzunehmen,wenn geradeein anderesSci® in 150 km Entfer-

nung sendete. Es war besonderssdwierig, wenn das Knacken und Rausden

sehr stark war, weil sich dies oftmals wie Teile von Morsezeitien anhdrte. Eine

schwache Station durch Rausden, Interferenzenund Fading zu héren, ist eine
spezielleKunst, und um diesezu beherrsden, braucht esEiniges an Bbung. Es

beansprutt das K@nnen des Telegra sten aufs Auserste weil es oftmals nétig

ist, den Empfanger nachzustellenund Lidckenin der Mitschrift auszufllen. Da-

bei darf man natévlich m@glichst kein einzigesWort desgleichzeitig gesendeten
Textes, der kaum zu verstehenwar, Bberhdren. Das Signal-Fading ist einesder

grévitenProbleme, aber andererseitsk@dnnenwir beim Training auch davon pro-

“tieren. Es bringt einem bei, mitzuschreiben, was man gehdrt hat und Lidcken

zu lassen,wenn man etwas nicht gehdrt hat. Es kann helfen, uns im Ignorieren

von verlorenenZeichen und Worten zu @ben.

Die QualitAt des Sendensund die Funk-Empfangsbedingungenhaben eine
starken Ein°u¥zauf die Verstandlichkeit. Ein Funker, der problemlosbei 25 WpM
mitkommt, kann mitunter bei Rauschen und Bberlagerungenauf 15 WpM zu-
rickfallen. Kurze Rausd-Eruptionen k@nnen teilweise zum Verlust von Infor-
mationen fdhren. Die alten Berufsfunker konnten korrekt mitschreiben, wenn
Rausden, Interferenz und Fading so stark waren, da%sandereum Wiederholung
des Textes bitten mu¥aten.Sie konnten dies teilweise sogar unter Bedingungen,
bei denendie meistenvon uns nicht einmal mehr hdrenkénnen,ob Bberhaupt ein
Signal da ist. lhre Jobs hingen davon ab. Dasist echte Kunst { mit CW sca®t
man es eben trotzdem! Einige Funkamateure haben gelerrt, esihnen gleich zu
tun { sie kBnnen Morsesignalevor einem unglaublichen Gerdusd-Hintergrund
hdren, bis zu einem Signal-Rausd-Verhaltnis von 10 dB und mehr.

Es braucht Bbung und Geduld, die schwachen Stationen zwischen den star-
keren herauszutéren, aber wir kdnnen sogarerlernen, eine schwache Station zu
empfangen, die unter mehreren starkeren begraben ist. Dies ist eine wirklich
bemerkensverte Eigenshaft des mensdlichen Gehdrs: unglaublich scwache
Signale trotz stArkster StdrgerAusdie zu identi zieren. Dazu ist Konzentrati-
on erforderlich und der fortgesdrittene Funker sollte schon einigesdavon mit
der Zeit entwickeln. Schlechtes Senden, eine schlechte 'Handschrift' ist dage-
gen etwas anderes.Ein fahiger Funker, der bei 50 WpM gut mitschreibt, sofern
die Sendequalifit gut ist, kann bei schlechtem Zeichenabstand, schlechtem Ta-
strhythmus oder falschem Punkt-Stric h-Verhdltnis mitunter auf nur 10 WpM
zurckgeworfen werden.

Fehlerhafte Mitsc hriften Kkorrigieren

Liicken und Fehler in einer Mitschrift k@nnen oft korrigiert werden, egal, ob
sie beim Sendenoder Empfangen unterlaufen, und zwar, indem man den Text

1[siehe Fu¥anote S. 144]
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nochmals durchsielt und analysiert. Halten Sie nach Schlésselvorten, Binde-
worten und SatzgrenzenAussdau, um einen Anhaltspunkt zu gewinnen. Der
Kontext kann beim ErgAnzenund Licken-Flllen sehr helfen. Wenn ein Wort
seltsam aussielt, schauen Sie nach dem Buchstaben, der vielleicht versdluckt
oder fehlerhaft gesendetoder falsch identi ziert wurde. Beim Bben die eigene
Mitschrift nochmals durchzusehen,kann sehr sinnvoll sein, auch, um Mut zu
schdpfen.

Andere Beobachtungen

Wenn man die Expertenstufe erreicht hat, wo das Mitschreiben automatisch
ablAuft, ist der hAu gste Fehler, da¥iman anfAngt, sich zu sehrfir die empfan-
geneNachricht zu interessieren.Man neigt dann dazu, Vermutungen anzustel-
len, was wohl als nAchstes kommt, und wenn etwas Unerwartetes gehért wird,
verliert man Teile desdarau®olgenderiTextes. Auf einer M hle (Schreibmasdi-
ne) mitzuschreiben, ohne den gehdrten Text verstehen zu kdnnen, wurde im
zweiten Weltkrieg in Afrik a angewandt, als Funker knapp waren. Gebirtigen
Afrik anern, die kein Wort Englisch konnten, wurde beigebradt, jedesMorsezei-
chen mit der entsprechenden Taste auf der Tastatur zu assoziieren.Sie lernten
ziemlich schnell, die Zeichen zu erkennenund jeweils die entsprechendenTasten
zu betatigen und wurden am Ende ziemlich gut darin.

Wenn wir uns Notizen nur f@r uns selbst machen, brauchen wir nicht jedes
einzelne Zeichen oder Wort aufzusdreiben { wir kénnen eine Art Kurzschrift
oder die Ablichen Abk yzungenverwenden,wie 'RCVR' fiy Receiver, 'ANT' fir
Antenne usw., so da¥esgeradereicht, um uns spater an denInhalt zu erinnern.
Dies versha®t uns etwas mehr Zeit und Entspannung beim Zuhgren. Wahrend
deszweiten Weltkriegesstellten viele Funker fest, da¥dasMitschreiben einer Te-
legra’edbertragung in Blockbuchstabenbei 25 WpM auch nicht schwieriger war,
als bei gesprachenemEnglisch in derselben Gestwindigkeit. Manche dieserMit-
sdhriften dauerten Bber eine Stunde! Aber eine hochentwickelte Fahigkeit, ver-
schlidsselte Nachrichten mitzuschreiben kann sich beim Mitschreiben von Klar-
text sogar hinderlich auswirken. Versdldsselte Bbermittlungen werdenin Zei-
chengruppen immer derselben LAnge Bbertragen (meistensin Finfergruppen),
aber bei Klartext haben die Worte sehr unterschiedliche LAngen. Wenn so
ein Funker von Finfergruppen auf Normaltext wedselte, neigte er oft dazu,
die Worte in 5-Buchstaben-Gruppen niederzustireiben. Es zeigte sich auch,
da¥Hintergrundmusik oder andere leise rhythmische Gerdusde die Monotonie
vermindern, die bei Scnelltelegra efunkern beim Empfang vieler und langer
Bbermittlungen auftritt.

98 der 100 meistgebr Auchlichen Worte { zusammengestellt
fi¢ Candler's Bbungen

go he and how beeninto great about rst their before should am if man any
somevery other shall could which little peopleme an him its then what every
these would there on us out may like than by or not are well more to in but
now made will of do was had work must up is can two when they as be one the
over said so at who for have come she our such them it my has men only that
all his time no we say her your from were upon
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Kapitel 9

Das Geben und die
Handtaste | Tell |

Die Qualit At des Gebens

Regel Nummer Eins: Geben Sie niemals schneller, als Sie
akkurat senden kdénnen

Die QualitAt muYzimmer an allererster Stelle stehen, und erst an zweiter das
Tempo. Oder andersausged#ckt { esist schwerer, guten Morsecade zu senden,
alsihn zu empfangen.Versuden Sie, Ihr Sendenso perfekt wie irgend méglich
zu machen. Glatte, gleichfédrmige Zeichen und Zeichenabsténde dringen durch
Rausdten und Interferenzenviel besserdurch, als ein individueller Sende-Stil.
Wir sollte lernen, so klar und akkurat zu geben, da¥%der empfangendeFun-
ker immer perfekte Zeichen hgrt. (Die meisten Probleme beim Hgren und Mit-

schreiben des Morsecades entstehen durch ungleichmavsigeAbstAnde zwischen
den Buchstaben und Worten. SieheKapitel 15, S. 117, Timing)

. Vor ber 50 Jahren, im AnfAngerkurs) berichtete ein Berufsfunker, ,wurde
mir gesagt,da¥esbessersei, mit 20 WpM zu sendenund auf Anhieb zu 100%
verstandenzu werden, als 28 WpM zu sendenund Zeit mit Wiederholungenzu
versthwenden\

REGEL NUMMER ZWEI: Geben Sie niemals schneller,
als Sie auch gut empfangen k@nnen

Wenn Sie eine dieserbeiden Regelnverletzen, werden Sie am Ende schlecht ge-
formte Zeichen sendenund einen laschen, verhunzten Gebestil ertwickeln, der
kaum zu verstehenist. Wenn sich eine derartig schlechte Angewohnheit ein-
mal eingestlichen hat, ist es spéter sehr schwierig, diese wieder loszuverden.
Schlechter SendestillAvatsich nicht durch Austauschen der Morsetastegegeneine
andere heilen, sondernnur durch eine Korrektur von falsch gelernten Klangbil-
dern.
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Die Bedeutung des Gebens

Die geniale Einfachheit des Morsecales liegt in seiner ganz einfachen Modu-
lations-Art { es werden lediglich zwei Scaltzustdnde bendtigt: 0 und 1 (im
BinArformat). Diese beiden Zustdnde k@nnen durch eine beliebige Di®erenz
in Zustand oder QualitAt eines Signales erzeugt werden: EIN und AUS bei
elektrischen Signalen, oder zum Beispiel bei akustischen Signalen auch zwei
unterschiedliche Tonhghen oder TonqualitAten. Dies vereinfacht die technische
Ausrgstung, die man zum Sendenund Empfangen braucht, ganz erheblich. Je-
de Form eines Schalters mit zwei Scaltstellungen kann von einem Telegra -
sten gerutzt werden, um mit einer vernfénftigen Gestwindigkeit Morsesignale
zu erzeugen- alle m@glichen elektrischen oder mecanischen Gerate sind dafiv
prinzipiell geeignet.Fir die elektrische- und Funkkommunikation reicht ein Ein-
schaltkontakt, den man entweder auf EIN oder AUS schaltet.

Dies erd®netuns ein weites Feld von Mdglichkeiten der medanischen Kon-
struktion einesGebe-Gerétes, vom einfachsten Fall des Zusammenfihrens und
Trennensvon zwei blanken DrAhten (wasin NotfAllen bereits angewandt wur-
de), bis hin zu Schaltern, die gar keine beweglichen medanischen Teile mehr
haben, sondern bei Berghrung auf elektronischem Wegegut bzw. schlecht lei-
tend gesdaltet werden. Wenn esum die Bbertragung von Morsezeihen geh,
nennt man dieseSdalter in der Regel, Morsetasté oder ,Tastd (engl. ,Key)
oder, wenn sie elektronisch arbeiten, ,Keyen . In diesem Kapitel werden wir
uns vorzugsweisemit der Handtastung von Morsezeihen befassen,da¥sbedeu-
tet, einfache Auf- und AbwArtsbhewegungeiner Handtaste. (zu Typenvon Tasten
und deren Benutzung sieheKapitel 10, S. 88).

Die erste Morsetaste

Alfred Vail konstruierte die erste Handtaste (engl. straight key) und nannte
sie \Correspondert" 1. Sie bestand aus einer °achen Metallfeder, deren eines
Ende an einem Brettc hen befestigt war, wéhrend das andere, bewegliche Ende
auf der oberen Seite einen kleinen Knopf und unten einen elektrischen Kontakt

trug. Der Kontakt war so angeordnet,da¥;wenn man mit dem Knopf die Feder
nach unten dridckte, er einen zweiten an dem Brettc hen angebradten Kontakt

berdhrte und soeinen Stromkreis schlo¥sWennman aufhdrte zu dridcken, 8®nete
die Feder den Stromkreis wieder. Diese Taste hatte keine Begrenzungs-und

Einstellmdglichkeiten.

Diese \klassische" Auf- und Abbewegungwurde von da an die Grundlage
filv die Konstruktion aller Morsetasten. Spatere Modelle waren meist Verbes-
serungen, Abwandlungen und Verfeinerungen diesesFunktionsprinzips. [siehe
Bildanhang ab S. 272]

Empfehlungen fir den Anf Anger

Mit einer handbetatigten Morsetaste zu senden,ist eine Kunst, deren richtige
Beherrscung Zeit und Bbung braucht. Aus diesemGrund raten manche Tele-
gra elehrer heute, da¥sder AnfAnger nach M@glichkeit mit einer Tastatur oder

1[siehe Fu¥anote S. 79]
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einementsprechend programmierten Computer die ersten Gebefoungenmachen
sollte. Mit einer Tastatur ist esnicht méglich, schlecht geformte Morsezeihen
zu senden.Eine solche Morsetastatur ist ein Schreibmascinen-ahnlichesGerét,
welches auf das Dricken einer Taste hin das entsprechende Morsezeihen er-
zeugt. Man kann also damit keine schlechten, sondernnur (durch Dricken der
falschen Taste) die falschen Zeichen erzeugen.(Siehe Kapitel 10, S. 88)

Ein Keyer (sieheKapitel 10, S. 88) produziert immer Signalemit perfektem
Timing und richtigen AbstAnden zwischen den Dits und Dahs. Auf korrekte
Pausenzwiscthen den Buchstaben und Worten mu¥der Bediener jedoch selbst
achten. Dies erfordert nicht unbetrAchtliches Gesdick und kann den AnfAnger
entmutigen. Es ist mit soldh einem Gerét leicht, wohlgeformte Buchstaben zu
produzieren, aber unbeabsidtigte oder gar nicht existierende Zeichen kénnen
ohne die entsprechende Bbung auch erzeugt werden. Es scheint daher doch am
Besten zu sein, wenn der AnfAnger das Geben zundchst mit einer Handtaste
oder einer Tastatur beginrnt. (Eine Handtaste hilft aufgrund ihrer Arb eitsweise,
den Gebe-Rhythmus der Zeichen mental zu vertiefen.) Es ist fif den Anfénger
ganzsicher von Vorteil, wenn er auf den Rat einesweisenTelegra elehrershért,
der einmal seinenScg@ern empfahl: ,FassenSie die Handtaste nicht an, bevor
ich eslhnen sage\

Dieser Ratschlag bezwedt zweierlei:

1. sicherzustellen, da¥der Schiller einen gefestigten mentalen Eindruck des
korrekten Klangesund Rhythmus der Zeichen hat, bevor er versudt, diese
zu senden,

2. zuverhindern, da¥das Hdren der eigenenschlechten Zeichen den weiteren
Lernfortschritt behindert.

Der beste Weg ist es also, eine Taste nicht einmal anzufassen,bevor man
ein Gefiéhl fiér den richtigen Rhythmus der Buchstaben entwickelt hat. Dies
bedeutet, dalzman zunAchst ein HArtempo von 10{12 WpM oder mehr erreicht
haben sollte. Wenn Sie mit der Handtaste anfangen,ist ein gutes Gefidhl fév das
Timing unverzichtbar { also fiér die drei Grundbausteine des Morsecades: das
Dit, dasDah, und die versdiiedenlangen Pausen.(Schidler mit eingestirankten
motorischen Fahigkeiten der HAnde sollten die Benutzung der Handtaste eher
ganz vermeiden, oder zumindest solange,wie sie das HAren noch erlernen.)

Wenn Siebeim Geben mit der Handtaste denrichtigen Rhythmus erlernt ha-
ben, ob beim Bben oder wahrend der richtigen Kommunikation, wird sich dies
in jeder Beziehung positiv auf Ihre Har-Fahigkeiten auswirken. Zusétzlich bil-
den sich muskulare Bewegungsabfiufe heraus, die unsereFahigkeiten bei Emp-
fang und Identi zierung der Buchstaben und Worte fédrdern. Kontinuierliche
Gebedbungenhelfensoauch beim Ausbau unsererMitschreibe-Fahigkeiten. Au-
YserdemwerdenHand und Arm darauf trainiert, spater lange Zeit am Stidck ohne
muskuldre Ermidung sendenzu kénnen. Arm- und Fingerdbungenkgnnen hel-
fen, die notwendige Fingerfertigkeit und Muskelstarke aufzubauen.
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Die Handtaste 2

Die normale Handtaste hat eineeinfachesLager zur Auf- und AbwArtsbhewegung
des Tasten-Helels. In Amerika ist es @blich, die Taste so zu platzieren, da¥a
Tasten-Helel und Unterarm sich in einer Linie be nden. Um Morsezeihien zu
geben, bewegt der Funker den Tasten-Knopf durch eine Auf- und Ab-Bewegung
im Handgelenk. (Die Muskeln der Hand selbst oder des Unterarmes sind zur
Ausfidhrung von sehr kleinen scnellen Bewegungen, die fiv die Tasterbedie-
nung ndtig sind, nicht gut geeignet.) Die Konstruktionsw eise der Taste, die
Platzierung auf dem Tisch und die Art der Bedienung unterscheiden sich etwas
von Land zu Land, wahrend die Fein-Einstellung der Taste nahezu vollstandig
von den Vorlieben des einzelnenFunkers abhéngig ist. Wir kénnen hier desve-
gen nur einige Grundziige und einige Ratschldge von erfahrenen Telegra sten
angekben.

Die amerik anische Handtaste und ihre Anwendung

Der Tastenhelel ist meistensrelativ déinn und typischerweise so gelagert, da%
der vordere Abschnitt IAnger ist, als der Abschnitt hinter dem Lager, und au-
Yserdemist der Tastenhelel oft zum Tast-Knopf hin etwas nach unten gebogen.
Der Tast-Knopf ist oben °ach und steht unten manchmal etwas éber( was in
fridheren Zeiten den Funker vor der am Tasthebel anliegendenhohen Spanrung
schiitzte). Die Oberkante desKnopfes sollte 4 bis 5 cm oberhalb der Tischplatte
sein und @ber eine Fein-Einstellung der Auf- und Abbewegung verfiéigen. Der
Hub desKnopfes soll als Faustregel1.5 mm betragen. Er kann aber so angepa¥at
werden, wie esdem Bediener am besten ersdeint.

Die Taste sollte weit gerug von der Tischkante entfernt stehen(etwa 45cm),
so daviader Ellenbogen gerade etwas ber die Kante hinausragt. Der Arm des
Funkerssoll nur leicht auf dem Tisch ruhen und dasHandgelenkdie Tischplatte
nicht berghren. Der Mittel nger ruht oben (seitlich) auf dem Knopf, der Zeige-
“nger ziemlich in der Mitte des Knopfes, in der Nahe von dessenHinterrand.
Der Daumen kann leicht gegendie andere Seite des Knopfes dricken oder die-
sengar nicht berdhren®. Der Schidler sollte hierbei fir sich selbst die Haltung
“nden, die ihm am angenehmstenist. Die Abwértsbewegung,um den Kontakt
zu schlieVserund die AufwArtsbewegung,um ihn zu d®nen,werdendurch Bewe-
gung der gesanten Hand im Handgelenkausgefihrt: die Fingerseite der Hand
bewegt sich dabei nach unten, wahrend das Handgelenk ganz leicht nach oben
geht und umgekehrt, ohne eine zusAtzliche Bewegung der Finger selbst. Die
AufwArtsbewegungdesKnopfeswird durch die eingebauteFeder hervorgerufen,
kann aber durch den Daumen leicht unterstiitzt werden.

Um beim Training von Berufstelegra sten das Auftreten dessdcmerzhaften
\Glas-Armes" zu vermeiden,empfahl Walter Candler:

2|Die im anglo-amerik anischen Sprachgebrauch \straigh t key" genannte Taste gleicht in
Aufbau und Funktion der im deutschsprachigen Raum gebrauchlichen Junker-Taste. Letztere
besitzt im Unterschied zum \straigh t key" ein GehAuse. Halbautomatisc he Tasten werden,
obwohl die \Dahs" mit der Hand geformt werden, nicht zu den Handtasten (im engeren Sinne)
gerednet.]

3[Im deutschsprachigen Raum wird meist empfohlen, den Daumen links am Tastknopf zu
lassen, wie esauch Candler im folgenden Absatz besdreibt.]
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2 Halten Sie den Knopf zwischen Daumen, Zeige- und Mittel nger so, als
ob Sie einen Bleistift halten wirden. Halten Sie ihn fest, aber quetscen
Sieihn nicht zusammenund lassenSie ihn nicht zwischendurch kurz los.

2 DasHandgelenkfihrt die Auf- und Abbewegungaus, und nicht die Finger
oder der Unterarm. Halten Sie das Handgelenkvon der Tischplatte weg.

2 Achten Sie auf den Sende-Arm { der Unterarm-Muskel tr Agt das Ge-
wicht des Armes beim Senden.Halten Sie den Arm mgglichst entspannt,
wahrend Sie die Taste auf- und abwArts bewegen.Direkt am Ellenbogen
an der Unterseite des Armes verlduft ein Nerv, welcher der Tischober-
° Ache ziemlich nahe kommt. Wenn dieser Nerv gegenden Tisch drickt,
kann er zu einemKrampf im Arm fhren und die sogenante Telegra sten-
LAhmung (\Glas-Arm" oder Scriftsteller-Krampf ) verursachen.Wenndas
passiert, platzieren Sie eine weiche Unterlage unter den Arm, um diesen
Druck zu mindern.

2 Es gibt keinen Grund, Kraft an eine Feder zu verschwenden. Die Rick-
holfeder der Taste mu¥nicht stra® eingestellt sein, sondern nur so, um
geradeeben die Kontakte auseinanderzu halten.

2 Die Kontakte sollten lediglich soviel Abstand haben, um ein sicheres ®-
nen und Sclievaenzu gewdhrleisten. Die Einstellung einer Morsetaste ist
ganzo®enkundigeine sehrpersanliche Angelegenheit.Jeder, der sich seine
Taste soeingestellt hat, da%er optimal damit geben kann, wird sich unbe-
haglich fhlen und schlecht senden,wenn er eine andere Taste benutzt {
selbstwenn diesewie seineeigeneaussielt. Wenn Sie zwei Tasten gleicher
Bauart mit derselken Einstellung und Federspanmung haben, werden sich
beidetrotzdem unterschiedlich ,anféhlen’. Siesind genausoindividuell wie
Violinen.

W achsende Fahigk eiten, Fehler und Automatism us

Bei einem gedibten Telegra sten °ieYzendie Zeichen und Worte dahin, ohne be-
wuYatesNachdenken gber ihre Details. Richtiges und ausreichendes Training
macht die Handlungsabléufe zu einer Sade der Gewohnheit, automatisch ablau-
fend und praktisch ohne jede Anstrengung { fast wie beim normalen Spreden.
Wenn aber irgendeine Stérung auftritt, sdaltet sich das bewuVsteDenken ein,
um die Kontrolle zu gbernehmen.Wenn dieseEinmischung desBewuYatseingan-
haltend ist, kann das die eingestli®enenAbl Aufe stéren und in der Folge dazu
fidhren, da¥aman mehr bewuYsteAnstrengung aufwendet, als fir ein akkura-
tes Geben eigertlich notwendig ist. Dies erzeugt Anspannung, und man kommt
schnell in die Situation, wo man gegensich selbst arbeitet und (mit der Hand-
taste) bei lAngeremSendeneinen\Glas-Arm" entwickeln kann. (Siehe Candlers
Empfehlungen). Der Meister-Telegra st sendetnicht ein einzigesunngtiges Dit
oder Dah.

Was ist, wenn ich beim SendenFehler mache? Wenn Ihnen wahrend des
Sendenseine Fehler unterl Auft, korrigieren Sie ihn, wenn ndtig, dann vergessen
Sie ihn und machen Sie ganz ruhig weiter. Lassen Sie sich nicht beunruhigen
und haben Sie keine Bedenken, da¥sSie noch mehr Fehler machen (etwa in der
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Art: ,Das darf mir nicht nochmal passierenl). Wenn Sie dies weiterhin beun-
ruhigt, richten Sie lhre Aufmerksamkeit fiér einige Momente ganz bewuYatauf
jedes einzelne Wort (oder sogar jeden einzelnen Buchstaben), eins nach dem
anderen; geben Sie gleichmAvzigund mit korrekten Pausen;machen Sie einfach
weiter, als ob nichts gestiehenwdre. Dies wird Ihnen helfen, eine positive und
konstruktiv e Einstellung zu entwickeln. Was die Verbesserungvon Fehlern be-
tri®t, gibt esunterschiedliche Gep°ogenheiten: acht Dits (wie HH ohne Pause
zwischen beiden Buchstaben) ist der otzielle Standard, aber esist eher ver-
breitet, ein Fragezeitien zu sendenund dann das betre®endeWort nochmals
richtig zu sendenund falls ndtig auch das vorangehendeWort. Wenn Sie éber
Funk ein Schwatzchen halten, kénnen Sie auch eine kurze Pause machen und
dann das falsch gesendeteWort wiederholen und weitermachen. Da meistens
die Wortanfange der wichtigste Teil der Worte sind, kann man, wenn der Rest
desWortes identi zierbar ist, einfach eine kurze Pausemachen und dann ohne
Kommentar fortfahren. Wir werden dies natérlich nicht gerademitten in einer
formellen Nachrichtengbermittlung tun.

Persénlic he Eigenarten | \Handsc hriften"

JedesSendenmit irgendeiner Art handbetétigter Taste wird einige persdnliche
Eigenarten haben oder eine bestimmte Charakteristik, die wir als jemandes
\Handschrift" [engl.'Fist] bezeidinen. Sie entwickelt sich unbewu¥st,wenn Fer-
tigkeiten und Erfahrung zunehmen, egal wie prazise wir versucen zu geben.
Deshalbkann oftmals ein Funker einen Absendersofort erkennenund sagen:, Ich
kenne diese Handsdrift\ , sogar bevor sich der Absender identi ziert. Unsere
Handsdhrift kann auch unserenGemiszustand verraten { Erregung, M idigkeit,
Langeweile oder TrAgheit { so,wie esder Tonfall unserer Stimme auch kann.

Ein Funker sagte einmal Bber einen anderen: ,sein Morsecade scheint zu
gdhnen.. .\ . Aber esstect noch mehr Information drin. Der Typ der benutzten
Handtaste beein°u¥tebenfalls das Senden.Das bedeutet nicht, da¥man nicht
mit jeder dieser Tasten qualitativ hochwertige Morsezeihen erzeugenkénnte,
sonderndaadie speziellen Konstruktionsmerkmale und die Art der Benutzung
der Taste bestimmte Charakteristika im Code hervorrufen.

Mit einer Handtaste, einer Seitertaste oder einem Bug ist es einfach, eine
verkrampfte oder schlampige Sorte Morsezeihen zu erzeugen,oder irregul &re
lAngereoder kivzere Dits und Dahs (allgemeinoder bei bestimmten Buchstaben)
zu produzieren. Ein hAu ger Fehler bei Bugs ist, die Dits zu kurz im Vergleich
zu den Dahs zu machen. Seitertasten hingegenverleiten oft zu unregelmélig
geformten Zeichen. Die Art der benutzten Taste kann eine Handsdrift stark
beein°ussen,was dem empfangendenFunker sofort au®allt.
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Das Geben und die
Handtaste | Teil Il

Morsetasten

Das Designder Taste und deren Positionierung auf dem Tisch sind ausstlagge-
bend fér deren bequemeund leichte Handhabung. Die Héhe des Knopfes oder
der Paddlesoder deren Tastge#hl kann falsch sein, der Tastenhub zu groYaoder
zu klein, die Federn kénnen zu stra® oder zu weich eingestellt sein. (Ein eng-
lischer Morselehrer sagte dber seine Schiller bei der Gebe-Prigfung: ,Ich bin
immer wieder erstaunt, da¥amanche Prgfungskandidaten zu einer Morsepréfung
ohne eigeneTaste kommen. Mit einer unbekannten Taste perfekten Morsecale
erzeugenzu wollen, ist eine echte Herausforderungund kein Sciler sollte so
etwas ausgerebinet an einem Prgfungstag auf sich nehmen\ )

Wie \f@hlt" sich diese Taste an? Macht die Benutzung SpaYs?Ein sehr
gedbter Funker meinte einmal: ,Wenn ich eine neue Taste benutze, geht fiy
ein paar Wochen alles gut und ich mag die Taste. Dann, irgendwann, hasseich
die Taste pldtzlich. Ich versude esmit einer anderen Taste und { das gleiche
geht wieder von vorne los. Wie kommt esnur dazu? Es ist leicht nachzuvoll-
ziehen, da¥smanche Berufsfunker ihre Tasten mit nach Hause nahmen oder sie
nach dem Dienst einsdlossen!Und es@berrastt auch nicht, warum eine abso-
lut unverletzbare Grundregel der alten Telegraferbivos lautete: ,, Vergreife Dich
nie, nie, niemals, unter gar keinen Umstdnden an den Einstellungen der Taste
eines anderen Funkersh\

Nicht nur die Taste selbst, sondern auch ihre Hghe auf dem Arb eitstisch
kann ein wichtiger Faktor sein. Einige haben, oftmals ohne zwingendeNotwen-
digkeit, die Taste an ihrem Bein oder an einem speziellen Brett 0.A. befestigt.
Verkrampfte und seltsameArb eitshaltungen waren in der Vergangenheitoft un-
umgénglich und dann kam es eben darauf an, eine gewohnte, reproduzierbare
Einstellung zu haben.

Die traditionelle Britisc he Taste und ihre Anwendung

Das erste, was einem an dieser Art von Morsetaste, verglichen mit der ame-
rikanischen au®allt, ist ihr massiwer, stabiler Tastenhetel und die Héhe des
Tastenknopfes.Diese Besonderheitenstammen von dem Ende des 19.Jahrhun-
derts Bblichen Tastendesigndes Staatlichen Postamtes ab (welchesdie Telegra-
fenlinien betrieb). Der Tastenhelel ist geradeund bestelt aus einem schweren
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Messing-Balken, das Lager be ndet sich kurz hinter der Mitte desHebels. Der

Hauptanteil der Massedes Hebels arbeitet gegeneine Ridckhol-Feder. Der Ta-

stenknopf hat eineweiche Kontur und ist leicht birnenfédrmig - er erinnert etwas
an einen hglzernen Schubladen-Knopf oder den Handgri® einer kleinen Kurb el;

meist ist die FlAche der Oberseiteganzleicht gerundet. Der Durchmessemimmt

von der Basis her nach oben leicht zu und ist kurz unter dem oberen Ende am

gréaten.Sein maximaler Durchmesserist Ahnlich oder vielleicht etwas grévzer,
als bei einemtypischen amerikanischen Tastenknopf. Alle bekannten Varianten

sind schlanker als bei den amerikanischen Kn@pfen.

Durch die Konstruktion mit gerademHebel und schlankem Knopf ist esbei
dieser Art Tasten kaum m@glich, da¥irgendeinen Teil des Armes bequem auf
dem Arb eitstisch au’iegt. Die Tastewird deshalb @blicherweiseso positioniert,
da¥ssich der Knopf nahe dem Tischrand be ndet und so der ausgestre&ktem
Arm relativ hoch und vor dem Tisch gehalten wird.

Im Verlauf der Jahre gab esviele Variationen dieserTasten: unterschiedliche
Feder-Anordnungen, versciedene Abmessungen,Knop®ormen, Lager der He-
belachse usw., aber der schwere Hebel und der hohe Knopf haben sich als ein
Charakteristikum diesesTastertyps mehr oder weniger gehalten.

In der traditionellen Weisewird dieseArt Morsetaste so benutzt:

2 Der Zeige nger liegt oben auf dem Knopf, der Daumen unterhalb des
grévaterDurchmessersauf der einen Seite desKnopfesund der Mittel nger
auf der entgegengesetzterSeite in gleicher Héhe;

2 Der Telegra'st hdlt den Unterarm so, da%sich dieser ungefédhr in der
Verlangerungsliniedes Tastenhetelsbe ndet (in horizontaler und vertika-
ler Richtung gesehen)dabei nicht auf dem Tisch au°iegt, der Ellenbogen
einige Zentimeter vom K@drper entfernt { er bildet dabei mit dem Oberarm
einen Winkel von etwa 90 Grad,;

2 Die hauptsAchliche Bewegung beim Geben ndet im Handgelenk statt,
nicht in den Fingergelenlen, wobei das Handgelenkals eine Art Scharnier
zwischen Hand und Arm fungiert.

Hand, Handgelenkund Arm werden dabei nicht angespanm und starr ge-
halten, trotz der fiv uns in Amerika unbequemwirkendenArmhaltung desTe-
legra sten. AnfAnger stellen meistens einen grovsenTastenhub ein, so da%isie
das @®nenund Sdlievsender Taste lauter hdren kdnnen. Im Allgemeinen re-
duzieren sie den Hub in dem Ma¥%ze wie ihr Tempo zunimmt (einige verringern
den Tastweg auf das absolute Minim um). Manche berdhren die Taste nur sactte
mit den Fingerspitzen, wahrend andere sie mit der ganzenHand greifen. Eini-
ge Telegra sten bevorzugeneine sehr geringe Federspanmng und benutzen den
Daumen, um das B®nendes Kontaktes bei der Bewegungder Hand von unten
her zu unterstii{zen; andereverlassensich ganz auf die Réckstellkraft der Feder.

Wenn AnfAnger Fortschritte machen, passensieihren Gebe-Stil soan, wie er
ihnen jeweils am angenehmstenvorkommt. Es gibt viele unterschiedliche Ein-
stellungsvarianten, je nach Konstruktion der Taste und Vorliebe desBedieners.
Die Australier und Neuseefinder scheinen hier den britischen Gep°ogenheiten
gefolgt zu sein, wahrend etliche europdische LAnder dies nicht unbedingt getan
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haben. Die Australier sagten, es ele ihnen recht schwer, mit den amerikani-
schen Tasten, wie siein den Funkstationen der Luft wa®eim Zweiten Weltkrieg
benutzt wurden, ordertlich zu geben{ diesehaben °ache Tastenkndpfe und sind
weiter von der Tischkante entfernt angebradit. Sie nannten diese Tastenanord-
nung ein \ Bbles Argernis". Zusammengefa¥iedeutet all dies, davin Bezugauf
Design und Bedienung einer guten Morsetaste o®etbar viele Wege nach Rom
fdhren.

Die Benutzung einer Handtaste

Esist natévlich unmdglich, mit einerrein manuell bedierten Vorrichtung absolut
perfekten Morsecale zu erzeugen,aber wir sollten versuden, dieser Perfektion
so gut wir k@nnen nahezukommen. Wenn Sie bei einem Lehrer lernen, sollte
dieser guten Morsecade vorfahren, den die Schiller dann nachahmen, zum Bei-
spiel so:,,Hdren Sie zu, wennich dasZeichen sende. . und dann sagenSie seinen
Namen und sendenSie es mir genausozuriick, wie Sie es gehdrt haben) Dies
wird mehrfach wiederholt, bis der Lehrer zufriedenist, und sowird dasmit dem
ganzenAlphabet und den Zi®ernin der FrdhphasedesGeben-Lernensgemadt.

Eine andere Mdglichkeit, die auch ohne einen Lehrer anwendbar ist, bestelt
darin, Kopfhdrer mit getrennten Leitungen zu verwenden:auf einer Hérmusdel
werden die aufgenommenenSignale wiedergegelen, an der anderen sind ein
Oszillator und an diesendie Morsetaste angestlossen,so da¥.der Schiller seine
eigene Aussendung hgren kann. Er liest die Textversion, hért gleichzeitig die
Zeichen und versudt, im Gleichtakt mit der eigenenTaste zu geben. Auf diese
Weisekann er seineZeichen mit denender Aufnahme vergleichen.

Es gibt mindestensein Computerprogramm (siehe unten), das die M@glich-
keit bietet, die Qualit At der vom Sciler gegelenenZeichen zu bewerten.

Die meisten Lehrer empfehlen,fdy den Anfang mit relativ langsamenHand-
bewegungenzu geben. Etwa 12 willk rlich gesteuerteHandbewegungenpro Se-
kunde sind der Durchscnitt, aber manche Leute kommen @ber 10 nicht hinaus.
Es sind die hAu gen Anderungen der Bewegungsridtung, welche hauptsadlich
die Geshwindigkeit begrenzen.Die gesante Reaktionszeit von der gehdrten
Anweisung bis zur Bewegung der Hand betragt etwa 150{200 Millisekunden
(Ohr/Auge { Gehirn { Muskel). Die Bewegungen mgssen aber viel schnel-
ler ablaufen, um soldche T Atigkeiten wie Telegra eren, Klavierspielen usw. zu
erm@glichen. Das ist der Punkt, wo automatisch ablaufende Gehirnfunktionen
einsetzenmgssen.

Eine gute Anfangendbung mit der Handtaste ist, fiy eine oder zwei Minuten
eine Reihe von Dits in langsamem,gleichmaYzigemTempo zu geben, und dann
allmahlich die Gesdwindigkeit bis auf ein angenehmeavia¥azu erhghen. Geben
Sie dann langsam und gleichmaYsigeine Reihe von 20-30 S's, mit passenden
Pausendazwisten. Danach geben Sie auf die gleiche Weiseeine entsprechende
Reihe von Dahs, gefolgt von 20 oder mehr O's. Dies wird ihnen ein genaues
Gefidhl und Emp nden fiy die Handhabung der Taste vermitteln. Anschlievsend
versuden Sie, auf langsameund gleichfdrmige Weiseeine Satz zu geben, etwa:

«Ich sende immer langsam und gleichmaessig"

Versuden Sie dies mehrere Male und verkirzen Sie jeweils stickweise die
Pausen, bis diese die normale LAnge erreicht haben. Achten Sie beim Geben
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immer auf ein akkurates Timing lhrer Zeichen. Versuden Sie, lhre eigenen
Zeichen auf Tonband aufzunehmen, so da%Sie diese spéter ohne Ablenkung
anhdren und einschatzen kdnnen, wie sie von anderengehdrt werden.

Mit einer klaren, leichten und korrekten Gebeweisebraucht esetwa 10 Mi-
nuten, um warm zu werden { von da an sollten Sie in der Lage sein, beliebig
lange Zeit ohne das leichteste Gefilhl von Unbehaglichkeit zu senden.Ein guter
Telegra st kann lernen, mit einer Handtaste Internationalen Morsecale in gu-
ter QualitAt bis zu etwa 20{25 WpM zu geben. Einige kénnen auch 30 WpM
scha®en,aber 35 WpM scheint die absolute Obergrenzezu sein (das entspricht
ca. 45 WpM beim alten amerikanischen Morsecade). Andererseits divfen Sie
nicht denken, da%,wenn Sie z.B. mit 25 WpM empfangenk@nnen, Sie auch au-
tomatisch in der Lage sind, mit diesemTempo gut zu senden.Und was fir den
Empfénger nicht zu verstehenist, lohnt auch die Mihe des Sendensnicht.

Der Glas-Arm

Candler's Besdreibung des \Glas-Armes" oder der \T elegra sten-LAhmung"
lautet:

Eine fortschreitender, schmerzhafterZustand des Unterarmes, bei dem der
Arm sthckweise seine Kraft und Geschicklichkeit verliert, wolkei das korrekte
Gelen der Dits bei der gewohntenGeschwindigkeitdurch zunehmendenVerlust
der motorischen Kontr olle immer schwieriger wird.

Die Ermidung setzt immer zeitiger ein und das Sendenwird \br gchig",
was zu Entmutigung und quAlender Irritation fghrt. Eines der ersten Zeichen
kann eine Bberemp ndlichkeit sein, die bald wieder nachlAvt,aber beim echten
Glasarm kommt es weder zur EntzAndung noch zur Schmerzhaftigkeit. Diese
Erkrankung kommt durch unndtige Anspannung oder schlechte Handhabung
der Morsetaste zustande und ist daher vermeidbar. Begénstigende Faktoren
sind:

2 schlechte K drperhaltung,

2 das Halten desArmes in einer unnativlichen oder unbequemenStellung,
die die Blutzirkulation und die Nervenfunktion beeirtr Achtigt, wodurch
die Hand unangenehmkalt oder steif wird,

2 zu gro¥emlDruck desUnterarmes auf den Tisch,

2 zu lange Sende-Ferioden, beengter Sitzplatz oder verminderte Muskel-
spanrung des K grpers, die zur gherma¥iigenBelastung und Anspannung
der Armmuskulatur féhren,

2 bewuVsteBeein°ussungder normalen gewohnheitsmaviigenBewegungsab-
|Aufe, oder

2 sogarsdon die bloYseVorstellung, da¥bei [Angerer Arb eitsdauer der Arm
sdhlievalidh versagenwird.
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Alle dieseBedingungenkénnendurch mentale oder physische Ein°u¥snahme
gemindert oder vermiedenwerden. Einige haben sich durch eine gekippte Anord-
nung der Morsetaste, die auf dieseWeisenur noch seitliche Bewegungenerlaubt,
Erleichterung versha®t. Manche haben durch den Wedsel auf eine Seiterta-
ste, meist aber auf eine halbautomatische Taste (einen \Bug") Heilung erzielt.
Candler berichtete, da¥%im Zusammenhangmit Infektionen ein \falscher" Glas-
arm beobadtet wurde, wobei Schmerzenin Handgelenk,Unterarm, Réickenund
Hals/Nacken auftreten { die Behandlung des Problemsist dann natévlich klar.

Tests auf ric htige Bedien ung der Handtaste

Fiv den AnfAnger wird alles viel leichter, wenn ernsthafte Fehler beizeiten er-
kannt werden, noch bevor siesich zu einer Angewohnheit verfestigenk@dnnen. Es
gibt zwei grundsétzliche Sorten von Tests, um die Gebe-Fahigkeiten eines Te-
legrasten zu beurteilen. Die eine betri®t die Qualit At seiner Aussendung,ihre
Lesbarkeit; die andere betri® Ausdauer und Bequemlichkeit. Die Qualit At des
Morsecades kann auf unterschiedliche Weisebewertet werden. Es ist eine gute
Idee, gelegetlic h seineeigeneSendungaufzunehmenund { nach ein oder zwei
TagePause{ dieseanzuhdren und zu sehen,wie sieklingt. Ist sieleicht lesbar?
Der hirtere Wegist, die empfangendenFunker um einen Kommentar zu bitten

oder zu zahlen, wie oft um Wiederholung gebeten wird. Diese Praxis ist auch
filv Benutzer einesBugs sehr empfehlensvert.

Es gibt versdiedeneComputerprogramme, um die eigenenZeichen mit den
Idealzeichen zu vergleichen. Ein sehr gutes ist Gary Bold's fiv diesen Zwedk
gesthiriebenesDiagnose-ProgrammDK.BAS, dasunter QBASIC lAuft und Teil
seineMorseausbildungs-Sofivareist (sieheKapitel 18,S.127). SeineeigenenZei-
chenzu hdrenkann ziemlich niedersdimetternd sein,aber diesesProgramm zeigt
genauauf, wasfalsch gemadt wird und unterbreitet detaillierte VorschlAge,was
man tun mu¥s,um dieseFehler zu vermeiden.

Der typische Kommentar einesAnwendersdiesesProgrammesist beispiels-
weise: ,,Meine Gebeweise kann doch nicht tatsAchlich derma%ensclecht sein,
oderd Aber nach der Befolgung der Ratschlage von DK.BAS sagte er dann:
.Diese Sahe war mir eine echte Hilfe, denn nach einigen Versuden hatte ich
meine Gebe-Fahigkeiten so verbessert,da%der Computer und ich damit ziem-
lich zufrieden warer\ . Wenn Sie sicher sind, da¥sSie etwas falsch machen, aber
nicht genauwissen,was esist, dann lassenSie einfach solch ein Programm |hre
Fehler analysieren. Ihr Morsecade wird sich viel besseranhdren, wenn Sie die
dort gegetenenVerbesserungserschladgebefolgen.

Ein ausgezeihneter Test fiy Ausdauer und Bequemlichkeit beim Sendenist,
sich hinzusetzenund normalen Lesesto®@mit einer angenehmenGesdwindigkeit
von, sagenwir 15{25 WpM, fir etwa eine Stunde zu senden.Nach vielleicht
10 Minuten wird lhnen das leicht von der Hand gehenund wenn Sie sich den
so erstrebenswerten klaren, leichten und korrekten Sende-Stilzu eigengemadt
haben, kédnnen Sie nach diesen ersten 10 Minuten fiéy eine lange, lange Zeit
ohne die leichtesten Zeichen von Unbehaglidhkeit und Ermidung senden.Wenn
Sie aber die fundamertalen Prinzipien der richtigen Bedienung der Morsetaste
noch nicht erlernt haben, werden Sie in der Regel nach 15 Minuten oder so
mit verkrampfter Hand und schmerzendemHandgelenk aufgeben missen.Das
bedeutet dann, da¥.Sie Bberpridfen miissen,was Sie falsch machen.
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Was macht eine gute Handtaste aus?

Leichte Bedierbarkeit und gute Steuerbarkeit der Bewegung sind die grund-
legenden Anforderungen fiv jede handbetétigte Taste. Die allererste Morse-
taste (\Correspondent" genanrt) erfillte nur die Mindestanforderungen, um
die Aufgabe des Tastenszu erfilllen. Spétere Konstruktionen berficksichtigten
auch andere Gesiditspunkte, einsdlievilih LeichtgAngigkeit und Aussehen.In
den frdhen Tagender Hochleistungs-Funkensenderging eszunéchst nur um die
Funktion als solche { die Tasten waren unpraktische, massive Dinger, die hohe
Stréme Bbertragen mu¥asten.

Ein guter Tastenhelel sollte sich frei ohne wahrnehmbare Reibung bewe-
gen kdnnen und der Tastknopf sollte keine erkenrbare Bewegungin irgendeine
andereals die beabsidtigte Richtung ausfdhren. Die Rickholfeder sollte einstell-
bar sein (einige empfehlenfiy eine geradeHandtaste einen Druck von 250{400
Gramm). Die Feder sollte dabei nicht so stra® eingestellt sein, da.das Senden
‘'unruhig' wird, aber auch nicht so schwadh, da¥die Zeichen ineinander laufen,
auf jeden Fall aber so, da¥der Kontakt selbststindig ohne Zutun desBedieners
wieder ged®netwird.

Fiv jeweils eine bestimmte Geshwindigkeit ist die bendtigte Kraft eine
Funktion von Federspanmng, Tastenrub und der Masserir Agheit der beweg-
lichen Teile. Der Tastenhelel sollte steif gerug sein, um einen zuverlAssigen
Kontakt zu geben{ ohnefghlbare Vibration oder Prellen (keine mehrfache Kon-
taktgabe). Die Lager sollten immer stabil sein. Die elektrische Verbindung zum
Hebel sollte immer mit °exiblem Draht hergestellt werden und nicht dber die
Lagerpunkte des Hebels. Die Rickholfeder sollte einen ausreichenden Einstell-
bereich haben, um je nach Bedarf eine Anpassungan die Vorlieben desFunkers
zu erlauben. Auch der Tastentub sollte sich Bber einen entsprechend groYsen
Bereich verstellenlassen.Gibt esein Tastendesign,das man als\ideal" bezeih-
nen kann?{ Mein Eindruck ist, da¥eine gut konstruierte Taste m@dglichst viele
Einstellm@glichkeiten haben mu¥a.

Es sdheint wohl, da%es nicht die Konstruktion der Taste an sich ist, die
das\ric htige" Tast-Geféhl bewirkt, sondernda¥esmehr darauf ankommt, wel-
che Umgangsveise mit der Taste wir erlernt haben und gewohnt sind. Dies
hat zum Teil mit nationalen gesdichtlichen Entwicklungen und zum Teil mit
pergdnlichen Vorlieben zu tun. Aus einemunbekanntem Grund haben sich sehr
kurze oder kleine Tasten, obwohl manchmal unverzichtbar, nicht durchsetzen
kénnen. Die Unterlage der Taste { ein Holztisch, das Bein des Funkers, ein
Beton-Block 0.4 { und wie sie darauf befestigt ist, kann entscheidendbeein®us-
sen, wie sie sich anfihlt. Sie kann einen \groYsartigen" oder \akkuraten" oder
\toten" Eindruck machen oder stdrende Vibrationen aufweisen.Diese Faktoren
sind zum Teil Material-abh Angig, teils psychologisch oder eben ganz persénliche
Vorlieben.
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Kapitel 10

Andere Morse-Ger Ate und
lhre Benutzung

In Kapitel 9 wurden die \normalen" Handtasten behandelt. Hier geht
es um alle anderen Ger Ate zur Erzeugung von Telegra ezeic hen.

Die Apparaturen zur Erzeugungvon Morsezeitien kdnnen folgendermaZiemin-
geteilt werden:

2 Morsetasten (einfache Handtasten (= \gerade" Taste, engl. straight key),
Seitentub-Tasten (engl. side-swiper), und halbautomatische Tasten (engl.
und dt.: \Bug", dt. \Schlackertaste")?!

2 Keyer (= Paddle), Morsetasten und Paddles kénnen zusammenauch als
Handtasten (im weitesten Sinne) bezeidnet werden, und

2 Tastaturen (einsclie¥lid entsprechend programmierter Computer)

Alle m@glichen Sorten von Tasten

Man kann sich unzahlige Variationen von einfachen mechanischen Schaltern aus-
denken. Fast jedevorstellbare Bewegungkann gerutzt werden,um dieseSdalter
zu bedienen:auf- und abwarts, seitwarts, Gleitb enegung, Druck, Drehbewegun-
genusw. Der Schaltvorgangkann manuell ausgeBst werden (mit Fingern, Hand,
Arm, Fu¥aLippen, Hals, Atmungsdrud u.a.), aber auch mecdanisc oder elek-
tromagnetisch (z.B. mit einem Relais, durch elektronische Schaltkreise).

Fiv Kgrperbehinderte wurden versciedene Arten von Morsetasten erson-
nen, bei denender Druck der ausgeatmetenLuft eine Kraft auf eine Membran
oder einen Kolben augibt. Einige interessare neuere Entwicklungen nutzen
elektronisch Sdalter, beispielsweise a) die Unterbrechung einer Lichtschran-
ke durch den Finger, b) Kapazitats- oder Induktivit AtsAnderungen,die durch
Bewegung einesFingers vor einer feststehendenMetallplatte oder durch leich-
te Berdhrung derselken entstehen, ¢) Aufnahme von gesumnten Morsezeiten

1[siehe Fu¥anote S. 79]
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durch ein kleinesMikrofon, worausein Signal zur SteuerungdesSenderserzeugt
wird { den M@glichkeiten sind kaum Grenzengesetzt.Zu welcher Art Morsegert
gehdren diese Systeme?

Andere Arten von handb etAtigten Tasten

Die \Double-Sp eed"- oder Seitenh ub-T aste (engl. Sideswi-
per)

Wann die erste Seitentub-Taste entstand, scheint unbekannt zu sein.DieseTaste
beruht auf der Vorstellung, da%seitliche Handbewegungenleichter und vielleicht
schneller sein sollten, als eine Auf- und Abwartsbewegung. Nach Aufzeichnun-
gen, die von Jerry L. Bartachedk, KDOCA, gefundenund freundlicherweisezur
Verfdgung gestellt wurden, patentierte die J. H. Bunnell Company ihre neue
\Double-Speed"-Taste 1888 und erklArte, diesezur Vermeidung der Telegra's-
ten-LAhmung { auch als Glas-Arm bekannt { entwickelt zu haben. Heute wird

diese Art Erkrankung als Karpal-T unnel-Syndrom bezeidnet. Diejenigen, die
diese neue Taste benutzten, fanden, da%die Behauptung zutraf und daVaiseit-
liche Bewegungenviel angenehmerund natgvlicher sind und damit tatsAchlich
das Risiko des Glas-Armes vermieden oder zumindest deutlich reduziert wur-
de. Fir einige Zeit war diese Taste weit verbreitet und wurde oft \Sideswiper"
(Seitensdlager genanrt, manchmal auch \co otie key" (Lause-Taste). Bunnell's
Taste war zwar sehrteuer, aber leicht nachzubauen.[sieheBildanhang S. 273]

Bei der Bedienung benutzte der Telegra st Daumenund Zeige nger, um das
BlAttchen desTastenhelelsabwedselndnach rechts und nach links zu dricken{
in jeder der beiden Richtungen wurde der Kontakt gesdlossen.Auf dieseWeise
formte er die Dits und Dahs fir jedesZeichen. Wenn der Bediener zum Beispiel
das Paddle fir das erste Zeichen eines Buchstabens nach links (L) gednickt
hatte, egalob Dit oder Dah, bewegte er esansdlie¥endnach rechts (R) und so
weiter, soda¥das Bewegungsnuster L{R{L{R{L{R. ..war oder R{L{R{L{R{
L...

DieseHin- und Herbewegungfghrte oft zu einemganzspeziellenTast-Rhyth-
mus, der dem Empfénger die Benutzung des Sideswipers verriet.

Ein paar Telegra sten, die unter dem Glas-Arm litten, konnten sich Lin-
derung versda®en,indem sie die normale Taste um 90 Grad gekippt auf dem
Tisch anbrachten und sie fortan mit seitwérts gerichteten Bewegungenbedien-
ten. (Diese Bewegungsart |AY4t sich mit einem Bug oder einem Keyer leicht
durchféhren, da diesevon vornherein nur seitliche Bewegungenzulassen.)

Im Vergleich zu einer halbautomatischen Vibroplex-T aste (siehe unten) wa-
ren selbst die kommerziell hergestellten Double-Speed-Tastenimmer noch rela-
tiv preiswert. Zudem ist esrelativ leicht, so eine Taste selbst zu bauen. Es ist
daher nicht verwunderlich, da¥siefiy einige Jahreim Funkbetrieb sehrpopuldr
wurde, besondersunter Amateurfunkern. Von den Bberland-Telegra sten wur-
de sie ansdeinend kaum benutzt. Wahrsdeinlich wirkte ihre Neuartigkeit auf
viele verlockend und auch, da¥sman damit angeblich schneller und mit weniger
Ermidung geben konnte.

Vielleicht war esdieseDouble-Speed-Taste, die spater zu der Idee einer halb-
automatischen Taste fihrte, deren erste gute serienmavzighergestellte Version,
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die \Vibroplex" 1904auf den Markt kam und bei den Berufstelegra sten schnell
weite Verbreitung erlangte.

Von nur vor@bergehendeminteressewar hingegen1926eine von ihrem Her-
steller als \Cric ket" bezeitinete Taste, die zwei Drucktaster besa¥sahnlich, wie
siebei Schreibmasdinen zu 'nden sind und die mit zwei Fingern bediert wurde.
Die beiden Taster wurden jeweils abwedselnd betétigt, um die Morsezeiten zu
formen, Ahnlich wie beim Sideswiper. Sie erlangte nie wesertlic he Bedeutung.

Der Bug

Die #blicherweise \Bug" genanrte halbautomatische Martin-T aste, die 1906
als \Auto" und spéter als \Vibroplex" eingefdhrt wurde, ist hier wegen ih-
rer hdherenmedanischen Komplexit & und andersartigenBedienung gesondert
aufgeflhrt. Die patentierte Vibroplex [Abbildung S. 274], die die Punkte auto-
matisch durch seitliche Vibration einesFederarmeserzeugt,nahm dem Telegra-
“sten viel Arbeit ab (obwohl er die Striche immer noch selbst formen mu¥aite).
Sie erméglichte héhere Gestwindigkeiten und reduzierte das Risiko des\Glas-
Armes" durch die seitliche Bewegungsricitung und durch die Arb eitsteilung
zwischen Daumen und Zeige nger.

In verschiedenenVarianten hergestellt, wurde dieseArt Morsetaste sehrbe-
liebt und fand bis heute eine weite Verbreitung. Es gab viele Nachahmer, von
denen manche auch die Striche automatisch erzeugenkonnten. Die normalen
(flv Redhtshénder gedaditen) Modelle erzeugten die Dits automatisch, wenn
mit dem Daumen der Tastenhelel nach rechts gedmdckt wurde, wahrend die
Dahs manuell beim Driicken desHebels mit einem oder zwei Fingern nach links
gebildet wurden. Von einigen Herstellern wurden Tasten mit einem zweiten Vi-
brationsarm gebaut, der automatisch Dahs erzeugte. Auf den australischen
Bberland-Telegrafenlinien wurden die Bugs als \Jiggers" (dt. Sdlackertaste)
bezeitnet. Die Tasten, die vom Sydney GPO TelegraphOzxce 1946an die Te-
legrafenstationen ausgegelen wurden, hatten drei Kn@épfe: zwei davon hatten
separateFederarme,einen i@y automatisch erzeugteDits und einenfi@y automa-
tische Dahs, und den dritten Knopf fér manuell gesteuerte Dahs. Die Kng@pfe
konnten an unterschiedlichen Stellen der Grundplatte angebradit werden, um
sowvohl von Redts- als auch von LinkshAndern bediert zu werden. Ich habe
keine Informationen dardber, wie diese Taste genaubenutzt wurde.

Die Benutzung eines Bugs

Ein Bug sollte nicht auf der Unterlage verrutschen und sein Paddle sollte sich
etwa 5 cm oberhalb der Tischplatte be nden. Die meisten Lehrer empfehlenein
nur leichtes Anfassendes Paddles, wobei die Hand mit dem Au¥enkmchel auf
der Tischplatte ruht und die Hin- und Herbewegung durch eine Kombination
von Fingerbewegungund Rollbewegungim Handgelenkerfolgt. (Ted McElroy,
der Bber lange Zeit den Geshwindigkeits-Weltrekord hielt, meinte, Handgelenk

2[Eine der bekanntesten Tasten dieser Bauart ist die um 1940 hergestellte \Melehan Va-
liant" von Melvin E. Hanson, die sich jedoch gegen die ab den 50er Jahren aufkommenden
elektronischen Keyer nicht durchsetzen konnte.]
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und Ellenbogensollten nicht auf dem Tisch au®iegen, um eine freie Schwingbe-
wegung des gesanten Armes zu ermdglichen.) Wir dérfen annehmen, da¥%shier
unterschiedliche Arb eitsweisenmit Ahnlichem Erfolg anwendbar sind. Es wurde
auch vorgesdlagen, da¥saman wahrend des Gebensin der gleichen Hand einen
Stift halten sollte, um sich so an eine entspannte Haltung und Bewegung der
Hand zu gewshnen.

Das Geben mit einem Bug sollte dem Geben mit der Handtaste Ahneln:
es soll locker und leicht erfolgen. Halten Sie die Paddles nicht fest, sondern
berdhren sie mit dem Daumen bzw. den Fingern die jeweils erforderliche Seite
{ und berdhren Sie dabei nicht die Gegenseitezu der hin die Bewegungerfolgt.
Wenn man beim Funken mit einem Bug arbeitet, neigt man dazu, die Dits im
Verhdltnis zu den Dahs zu kurz zu machen. Verglichen mit der Situation bei
einer Telegrafenleitungerfordert die Funktelegra e einen betonteren Sendestil,
um das Signal durch Rauschen und Bberlagerungenhindurch sicher aufnehmbar
zu machen { eine schwerere Taste wird dabei hilfreich sein. Stellen Sie also
sicher, da¥dhre Dits kr&ftig gerug ausfallenund nicht bereits von mAviigstarkem
Rausden und Interferenz versdluckt werden.

Die Einstellung eines Bugs

Wie bei allen Morsetasten ist die Justierung eines Bugs eine sehr persdnliche
Sade, die von einem zum anderen Anwender stark variiert. Die Einstellungen
sind auch sehr vom gewfinschten Gesdwindigkeitsbereich abhéngig. Ein Bug,
der beispielsveisefiy ein Tempo von 35 WpM eingestelltist, wird bei 18 WpM

schlecht arbeiten und umgekehrt. { Erinnern Sie sich immer an diese eiserne
Regel: Verstellen Sie niemals den Bug einesanderenTelegra sten!

Hugh S. Pettis, K3EC, empfahl folgendesVorgehen,um den Bug optimal
einzustellen:

2 Man mu¥sich zunAchst vergegemvArtigen, da¥seine leichte Handhabung
und der Komfort des Telegra sten die weserlichen Punkte ist, die die
Justierung des Bugs bestimmen.

2 Stellen Sie als erstes die Begrenzungssbrauben fiy den Federweg des
Paddlesso ein, da¥er Innen angenehmvorkommt und féy Dits und Dahs
gleich gro¥aist.

2 RegulierenSie dann die Federspanmng fiv die Paddle-Bewegung.

2 Bringen Sie das versdiebliche Gewicht am Federarm in die fiy die ge-
winsthte Gesdwindigkeit erforderliche Position.

2 Die LAngeder Dits wird durch die Entfernung zwischen dem Dit-Kon takt
auf dem Federarmund dem auf der Grundplatte befestigtenGegenlontakt
bestimmit.

Er besdireibt dann eine ébliche Tedhnik, um die richtige Dauer der Punkte
einzustellen (ein Punkt ist genausolang, wie die Pause zwischen zwei Punk-
ten/Stric hen), nAmlich, die beiden AnschldssedesBugs an ein Ohmmeter anzu-
sthlievaen.ZunAchst mu¥der Zeiger des Ohmmeters bei gestlossenemDah-
Kontakt auf Vollaussdilag gestellt werden. Dann mu¥ader feststehendeDit-
Kontakt so eingestellt werden, da¥bei einer Serievon Dits das Ohmmeter zur
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HAlfte ausshilAgt und, wenn der Vibrationsarm zur Ruhe gekommen ist, der
Stromkreis gestlossenbleibt, also wieder ein Vollaussdlag angezeigtwird. Er
pergBnlich bevorzugt dabei eine Einstellung, bei der nach etwa 10 Dits der Kon-
takt permanen sdlie¥st.Eine gréverédnzahl Dits fidhren dazu, da¥diesekiérzer
werden, und wenn die Dit-Serie endet, der Stromkreis ged®netbleibt. Bei weni-
ger Dits werden diesejeweils stérker betont, und wenn esweniger als acht sind,
kann das Fehlersignal (8 Dits) nicht mehr gegelen werden.

Robert R. Hall, WOCRO, emp ehlt folgendes(wbei einige Einstellungen
durch Probieren angepa¥stverden missen):

2 Justieren Sie die oberen und unteren Lager so, da¥sich alle jeweils ge-
gendberliegendenKontakte auf gleicher H8he be nden, gerade stra® ge-
nug, da¥kein fihlbares seitliches Spiel des Schwingarmesim Lager statt-
“ndet.

2 Stellen Sie nun die Begrenzungender Horizontalb ewegungein:

{ Stellen Sie die Schraube fi@y die Begrenzungdes Dah so ein, da¥ider
DAmpfer des Schwingarmessein Gegenstick geradesadberdhrt, wenn
die Dah-Stellung festgehaltenwird. (Dieser DAmpfer soll lediglich die
Schwingung geradesounterdr éicken.)

{ Justieren Sie die Begrenzungsshkraube fii die Dit-Bewegungso, da%s
das Pendel frei schwingt, wenn es durch eine ruckartige Bewegung
des Paddlesum etwa 3 mm bis zum Dit-Anschlag bewegt und dort
gehaltenwird.

2 Die Spanrung der Rickholfeder fiv den Hebelarm sollte nicht zu stark
sein, nur geradeausreidend, um diesenbeim LoslassendesPaddlesohne
Zuriick-Prellen zuridck zum rechtsseitigen Anschlag zu bewegen.

2 Stellen Sie die Dit-Bewegungsehr vorsichtig ein:

{ Bringen Sie das versdiebliche Gewicht in die NAhe der langsamsten
Gesdwindigkeit, etwa 1/4 des Stellwegesvon langsamstenEnde ent-
fernt.

{ Bringen SiedasPaddle in die Dit-Stellung und halten Sieesdort fest.
Wenn die Scwingungen aufgehdrt haben, stellen Sie die Kontakt-
schraube fiéir den Dit-Kon takt soein, da¥diesergeradesageshlossen
ist (aber nicht soleicht, da¥ein Funke Bberspringt oder der Kontakt
manchmal o®ebleibt). Einige der vorigen Einstellungen missendazu
eventuell etwas korrigiert werden.

2 Stellen Sie die Dah-Bewegungein:

{ Verstellen Sie die Dah-Kontaktschraube (die gleichzeitig als Endan-
sdhlag dient) so,da¥sich dasPaddlein Dah-Richtung um etwa 3 mm
bewegenkann.

{ SeineFeder sollte ungefahr den gleichen Druck auf das Paddle aus-
gben, wie die Riickholfeder fiér die Dit-Ric htung.
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Das Geben mit dem Bug

BedienenSieden Bug weich und leicht mit einemMinim um an Kraft. LassenSie
den Bug die Arb eit machen{ Siesteuernihn nur, wobei der Arm auf dem Tisch
au’iegt und die Paddlesnur leicht mit Daumenund Zeige nger berghrt werden.
Bedienen Sie den Bug ohne gro¥artigeBewegungender Hand oder der Finger.
Eine leichte Dreh- oder Rollbewegungim Handgelenkbewirkt den Wedselvon
der Dit- auf die Dah-Seite. Entspannen Sie sich und genieYersie es. Halten Sie
Daumen und Zeige nger nicht so weit auseinander,da%Sie gegendie Dit- und
Dah-Seite hauen und den Bug auf dem Tisch hin- und herscieben.

Einige Bug-Nutzer zeigeneine deutliche Neigung zu viel zu schnellen Dits
im Vergleich zu den handgeformen Pausenund Dahs. Die handgefertigten Pau-
senwerdendamit im Verhdltnis zu lang. Das Resultat ist oftmals ein unruhiges
Klangbild oder ein Morsestil, der zwar sicher lesbarist, aber dasHéren anstren-
gend und erm@dend macht. Katashi Nose, KH61J, wies darauf hin, da¥s, man
bei hohem Tempo nicht viel Kraft auf die Paddles aushben kanr\ . Er sagte
audh, da¥s,beim Einsatz des gesanten Armes durch das physikalische Gesetz
der Massernir Agheit das Erreichen hoher Geshwindigkeiten verhindert wird.\

Key er

Keyer sind elektronische Gerate, die mittels Paddles Ahnlich wie bei einem
Bug gesteuertwerden und automatisch Punkte und Striche erzeugen.AuYser-
dem enthalten sie oft noch anderengizliche Dinge wie Pu®erund Textspeicher.
Viele von ihnen beherrsden die \iam bische" Arb eitsweisedurch eine Quetsch-
Bewegungbeider Paddles gleichzeitig, bei der abwedselnd Punkte und Striche
produziert werden. Dies automatisiert das Geben noch weiter und verringert die
Gesanizahl notwendiger Hand- und Fingerbewegungen.Ein iambischer Keyer
wird grundsétzlich immer perfekt geformte Zeichen abgeken, auch wenn esdiese
im Morsealphabet gar nicht gibt.

Katashi Nose bemerkte hierzu: ,Wenn Sie bereits mit einem Bug umge-
hen kénnen, brauchen Sie etwa drei Wochen, um auf einen elektronischen Keyer
umzusteigen.Wenn Sieden Umstieg einmal gesda®t haben, sind Siedort gefan-
gen, weil Ihre Bug-Hand ruiniert ist [Hrsg.: zumindest bei den Meisten]; esist
bei beiden eine véllig unterschiedliche Tecnik erforderlich\ Wenn Ihr Keyer
eine Einstellung fiv \forced character spacing" (FCS = erzwungeneZeichen-
Zwischenrdume) besitzt, dann berutzen Sie sie! Das kann zwar einige Wochen
Bbung erfordern, aber Ihre Bbertragung wird dann extrem gut zu lesensein.
Es lohnt jedenfalls die Mihe. [sieheauch S. 235]

Morse-T astaturen, Keyb oards

Eine Morsetastatur letztendlich (oder ein Computer, der entsprechend program-
miert ist) erzeugt automatisch alle Zeichen, die auf einer Schreibmasdinen-
artigen Tastatur eingegelen werden. Savohl Keyer als auch Keyboards en-
halten oftmals Lernprogramme, um den Morsecade zu erlernen oder die Mor-
sefdhigkeiten zu verbessern,und sie haben meist noch diverse Speichermgglich-
keiten fir verschiedeneZwede. Das ist so ziemlich die hdchste Entwicklung bei
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der Erzeugungvon Morsezeiten. (Maschinen-erzeugtesCW wird allgemein als
ein Mu¥sbetrachtet, wenn esdarum geht, sehrschwache Signale(QRP) oder ex-
trem scnelle Bbertragungen sicher aufnehmenzu kénnen. Mit handerzeugten
Morsezeiden ist das Letztere gar nicht machbar.)

Keyboardssind geradeauch fiv den AnfAngergeeignet,um die ersten Scrit-
te beim Erlernen des Morsecades zu unternehmen oder um seine Fahigkeiten
darin zu verbessern.

Welche Gestwindigkeit kann man mit einer Handtaste erreichen? Psychologi-
scthe Tests geben uns eine Aussagedaréber, wie schnell man mit dem Finger
tipp en kann:

Maximum: 9,7 Mal pro Sekunde,oder 576 Mal pro Minute (300 in 31 Sek.).
Durchschnitt: 8,6 Mal pro Sekunde,oder 516/Min ute (300 in 35 Sek.).
Minimum: 6,7 Mal pro Sekunde,oder 402/Min ute (300 in 45 Sek.)

Wenn wir davon ausgehen,da¥sein Dit ein \Finger-Tip" ist und ein Dah
zwei Finger-Tips entspricht (zwei Nerven-Impulse{ einer fiv runter und einer
fiv hoch), dann kénnenwir ungefahr schatzen:

Tips Buchstaben | Gruppen-HAu gkeit | Tips x HAuU gkeit
1 E 0,130 0,130
2 TI 0,166 0,332
3 ANS 0,214 0,642
4 DHMRU 0,192 0,768
5 BFGKLVW 0,124 0,620
6 COPXz 0,139 0,834
7 JQY 0,024 0,168
Durchschnitt 1,000 3,494

Durchsdhnitt fir ein Wort mit fidnf Buchstaben = 17,47 Finger-Tips.

Angenommen,man kann dieseGestwindigkeit solangehalten, wie man eben
bendtigt, um Mitteilungen und Nachrichten usw. zu @bertragen, dann sollte das
langsamste Morse-Tempo etwa 23 WpM betragen, der Durchschnitt 30 WpM
und das Maximum 33 WpM.
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Kapitel 11

Die Weiteren twicklung der
FAhigk eiten

CW zu verstehen bedeutet, eine Abfolge von Tdnen als sinnvolle
\Sprac he" zu erkennen.

Echte Meisterschaft beginnt da, wo wir nicht langer den Morsecale als sol-
chen hdren, sondernnur noch den Inhalt der Nachricht wahrnehmen.Ein guter
Telegra st fihlt sich im Morsecade zuhauseund kann ° fissigin dieser\Sprache"
kommunizieren. Er kann fehlerfrei mitschreiben von langsamenGesdwindigkei-
ten um 15 bis zu etwa 25 WpM und hat die Fahigkeit, in telegraphischen Worten
zu denken und zu spreden, fast so, als ware dies \ric htige" Sprache, und das
bis zu einem Tempo von 30{35 WpM (\Kon versations-CW", wie ein CW-Lehrer
dieseArt von Unterhaltung einmal nannte).

Dies sollte sozusagerdie minimale Zielstellung jedesTelegra sten sein, well
die Kommunikation in CW erst dann den richtigen Spa¥macht, wenn man die-
sen Gesdwindigkeitsbereich komfortabel beherrstit. Ein Telegra st, der dies
kann, emp ndet dabei keinen StreYaund keine Anspannung { er ist kompetert.
(In ein Mikrophon kann jeder spreden.) Indem er unngtige Worte vermeidet
und mit der Hilfe von allgemeingebéuchlichen Abkrzungen, Q-Gruppen u.A
ist sein Tempo hoch gerug, um einekomfortable Kommunikation zu erméglichen
und er fdhlt sich durch die Anwendungvon CW nicht in der Verstandigung ein-
geshirAnkt. Sicher muYaer sich ungebrduchliche Worte oder Eigennamenauch
mitunter Buchstabe fiy Buchstabe vergegemvartigen, so, wie man esbeim Le-
sen oder Schreiben auch tut, aber meist hért er die Worte als ganze zusam-
menhéngende Worte, eben weil er ein Meister geworden ist. Worte sind das
\Alphab et" desfahigen Telegra sten.

H dhere FAhigk eiten

Wenn wir @ber die Kunstfertigk eit dieser hochgradig professionellenMAnner
und Frauen sprecen, missenwir zwischen dem reinen Gehdrlesenund dem
Mitschreiben unterscheiden. Durch die ganze Gesdichte der Morsetelegra e
hindurch haben die guten Telegra sten stets gesagt, daVssie die Zeichen ,ein
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ganzesStick schneller zu lesenverm@gen, als sie den Kram zu Papier bringen
kdnnen\ Ganz o®ensibtlich kann niemand schneller CW mitschreiben, als er
Bberhaupt mit der Hand oder der Schreibmasdine schreiben kann.

Wir haben das Mitschreiben bereits diskutiert. In diesemKapitel nun wol-
len wir uns nochmals der Fahigkeit des Gehgrlesenszuwenden. Wir reden hier
hauptsAchlich gber Amateure, die nicht aus beru®ichen Grénden eine hohe
Kunstfertigk eit erlangt haben, sondern,weil sie esganzeinfach wollten. Es kann
zum reinen Vergnigen sein oder um eineninneren Antrieb zu befriedigen, aber
wasauch immer der Grund dafiy ist, solch eine Féhigkeit zu erlangen{ esist ein
erstrebenswertesZiel, genausooder noch mehr, als bei jeder anderenKunst, weil
esnicht nur Spa¥macht, sondernauch nizlich ist. Um diesesZiel zu erreichen,
bendtigen wir Anreiz und Motiv ation { und dies sollte auch schon ausreicend
sein.

Sollte nicht unsereBefriedigung, in einer Schnelltelegra e-Bbertragung auch
nur ein einzigesWort erkannt zu haben, den Wunsch ausldsen,auch den gan-
zen Rest bei diesem Tempo zu verstehen?, Die Freude, die man bei Hochge-
schwindigkeits-CW emp ndet, kennen nur diejenigen, die Willens sind, dafiér
Zeit zuinvestierenund zu lernen, welche einzigartige Welt auf unserenAmateur-
funkbAndern existiert.\ Der halb-professionelleTelegra st ist véllig entspannt,
wenn er ohne jede Anstrengung CW h@rt oder mitschreibt: er hat keinenGrund
zum Zweifel { er wei%,da%er alles verstehenkann, selbst wenn er dabei gera-
de einer anderenBeshAftigung nachgeht. Egal, was er geradetut, versteht der
fahige Telegra'st alles, wasim Morsecade mitgeteilt wird. Er liest esso, wie er
gesprahene Spradhe versteit und kann sich gut gerug daran erinnern, um es{
falls ndtig { im Nachhinein zu Papier zu bringen.

Dies ist ein interessanes Beispiel solcher Fahigkeiten: Auf einem lokalen
SSB-NetZ von Sdnelltelegra sten fragte die leitende Station: ,Gary, kannst
Du auch SSB% Nach einer kurzen Pause sagte jemand: ,Gary, er spricht zu
Dir in SSB! ,Ah\, sagteKirby, ,dasist es!, Er hatte in diesemMoment nicht
gemerkt, obihn der Fragerin CW oder in Spretfunk ansprac!{ Der Morsecale
ist filr diejenigen mit den echten Fahigkeiten derartig zu einer zweiten Natur
geworden, da¥assie sogar innehalten und Bberlegen midssen, welche Betriebsart
sie geradebenutzen. Sie werden Bberrasdt sein, wenn Sie dies zum erstenmal
bei sich selbst spdren.

Die echte Schnelltelegra e hat auf die Elektronik gewartet

Schnelltelegra e braucht PrAzision: fi die meisten Funker wurde sie erst mag-
lich, als die digitale Kommunikation mit Mikroprozessor-gesteuerterTastaturen
Einzug hielt. Damit standen fir einen akzeptablen Preis die beiden Dinge zur
Verfilgung, die fiy eine verniénftige Hochgestwindigkeits-Kommunikation in
CW unabdingbar sind: das nétige Tempo selbst, und die Exaktheit, die immer
das Allerwichtigste ist und niemals zu Lasten des Tempos aufgegelen werden
darf.

Mit mecanischem Gerat kann ein Funker oberhalb von 40 WpM nicht mehr
exakt gerug geben, aber mit einer Tastatur ist dies problemlos méglich. AuVser-
dem hat diesenoch Speicher und andere Dinge, um die Benutzung von CW zu

1[SSB = Sprechfunk]
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erleichtern mit dem Ergebnis, da¥der Funker nunmehr richtig kommunizieren
kann, anstatt Monologe zu halten. Das mensdliche Gehirn ist zum Empfang
desMorsecaleso®etbar bessergeeignet,als jeder Computer, und die Freude an
dieser Kommunikationsform kommt erst richtig auf, wenn man akkurates CW
von einem guten Telegra sten hért. Welches Sendegeat benutzt wird, ist dabei
letztlich egal. Wichtig ist, exakteZeichen zu senden.Es ist das Gehirn, welches
die Morsezeihenaufnimmt und esist der Kopf, der dabei Vergnidgenemp ndet.

Wir blicken zuriéck und nach vorn

Es gibt beim Lernen vier Phasen:

2 Versuden, die Buchstaben zu identi zieren,
2 ganzeWorte zu hdren,

2 mehrere Worte auf einmal, als Redewendung oder kurzen Satz in einem
Stidck aufzufassen,und sdlieilih

2 der ethte Experte, der die Einzelheiten des Morsecales so weit verinner-
licht hat, da%er ihnen praktisch gar keine Aufmerksamkeit mehr schenkt
und sich nur noch desInhaltes der Nachricht bewuYatist.

Denken Siedaran: bereitsim fridhestenAnfangsstadium lernenwir, die Buch-
staben als Klang-Einheiten zu hdren, und nicht die Dits und Dahs an sich.
Anschlievsendbewegen wir uns weiter zum Erkennenvon hadu g gebraudten
Worten und Wortteilen als Ganzes,anstatt als Kette von aufeinanderfolgen-
den Buchstaben. An diesemPunkt sind wir uns der Anwesenheitder Dits und
Dahs noch ziemlich bewu¥at,und das gibt uns ein Gefidhl der Sicherheit, weil es
bestatigt, da¥das Fundamert, auf dem wir uns bewegen,an seinemPlatz ist
(sozusagerunser Sicherheitsnetz). Bis dahin fdhlen wir uns ganz sicher.

Der dritte Schritt kommt, wenn wir an einem Punkt anlangen,bei dem die
einzelnenDit- und Dah-Komponerten nicht mehr erkenrbar sind { sie scheinen
in einem Summen unterzugehen. (Wir sollten uns aber an diesem Punkt der
Anwesenheitder Buchstaben schon noch bewu¥stsein.) Anfangs mggenwir uns
etwas hil°os fihlen, so, als ob der Boden, auf dem man steht, irgendwie nach-
gibt. Das UnterbewuYitseiraber, das zuvor durch die richtige Art von Bbungen
trainiert wurde (und das die ganze Zeit aktiv war, auch wenn wir esnicht so
empfunden hatten) scheint in der Lage zu sein, die Einzelkomponerten ausein-
anderzuhalten und ohne Probleme die Zeichen zu identi zieren. Was wir jetzt
lernen missen, ist, dieser Fahigkeit unseresGehirns zu vertrauen, auch wenn
wir nicht wissen,wie sie funktioniert.

DaVssich , bewu¥steBemghung verhAngniswll auf das Tempo auswirkt) , ist
eine hAu ge Beobadtung bei allen mdglichen Fertigkeiten. ,,In dem Moment,
wo man anfangt, dardber nachzudenken, anstatt sich auf den 'Instinkt' zu ver-
lassen,wird man in diesenbesonderenFAhigkeiten versager. Wenn man einem
vallig ungedbten AnfAnger einen CW-Text mit 20 WpM vorgespielt, wird seine
Reaktion wahrscheinlich sein:, Ich werde niemalsin der Lage sein,daszu verste-
hen oder mitzuschreiben) Aber bereits nach wenigenWochen Training wird er
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dies kénnen. Auch bei Hochgestwindigkeits-Telegra e mag man anfangsden-
ken, da¥adieseniemals lesbar sein wird, aber sie ist nicht einmal annéhernd so
schnell, wie siesich fily dasungedbte Ohr anhdrt. Man ist schon ein ganzesStick
weiter, wenn man das Gefdhl Bberwindet, da¥zman bei solch einem Tempo nie
wird mithalten kénnen. Wir missenuns klar machen, da¥andere diese Kunst
o®erbar beherrshen{ und wir esdemzufolgesicher auch scha®enkénnen. Also,
fassenSie sich ein Herz und gehenSie an's Werk!

Wenn wir uns eine Sprach-Aufnahme mit der halben oder der doppelten
Geshwindigkeit anhgren, werden wir feststellen, da¥adiesenur sehr schwer zu
verstehenist, weil nicht nur die Tonhghe verdndert wird, sondernauch der ge-
wohnte Klang der Worte verzerrt ist. Bei Morsezeiden ist das anders: die so
wichtigen Zeitverhéltnisse bleiben unverandert, die Klangmuster bleiben erhal-
ten. Gute Telegra sten missenlernen, éber einen weiten Gesdwindigkeitsbe-
reich zu hdren und mitzuschreiben. Ted McElroy sagteeinmal: , Wenn Sie auch
nur ein einzigesZeichen bei einem hdheren Temp erkennen, sind Sie kereits
auf dem richtigen Weg\ Wenn Sie also den Ehrgeiz haben, das zu scha®en,
dann packen Sie's an! Wenn unsere Au®assungsgab an ihre Grenzen st@vat,
kAmpft und sich auf jeden einzelnenBuchstaben konzertrieren muva,ist keine
Zeit hbrig, schlecht gegelene, ineinandergestautite oder fehlerhafte Worte zu
identi zieren. Wenn wir aber einen ausreithenden Geshwindigkeitsspielraum
nach oben haben, wird uns dasallesviel leichter fallen und mehr Spa¥machen.

Bei niedrigem Tempo kdnnen wir die Worte gut heraushéren, weil wir Zeit
haben, Bber jedes Wort nachzudenken, wenn es ankommt (wir kénnenin dem
Moment den Absender ja nicht stoppen!). Frigh am Tage werden wir es wahr-
scheinlich zu hartn Ackig versuden. Besonderswennwir frisch und munter sind,
versudit das bewuviteDenken, unsere Empfangsfhigkeit zu steuern, wahrend
das Unterbewu¥stseinsagt , Ich kann das selbst ohne Deine Hilfe\ . Wir missen
dieseninneren Kampf beenden,diesen bewuvatenVersud, das Empfangen zu
beein°ussen.LassenSie es einfach laufen, lassenSie das UnterbewuYatseinsei-
ne Arb eit tun. Befreien Sie sich von dem Wunsd, jeden einzelnenBuchstaben
héren zu wollen. Je besserSie dies kdnnenund je weniger hart Sie esversuden,
desto besserund schneller werden Sie.

Ein Telegra st formulierte eseinst so:,, Wennich munter und 100%wach bin,
ist mein Tempo ganz schlecht, aber wennich richtig midde bin, kann ich mit den
Bestenmithalten.\ Gibt unsdasnicht denentscheidendenHinweisdafir, wie wir
esangehenmissen?(Das betri®t nativlich nicht den Anfanger, der seineganze
bewu¥iteAnstrengung darauf verwenden mu¥s, die Klang-Bilder zu erkennen,
sondernesgilt fiv diejenigen, die Super-Sdnelltelegra e empfangenwollen.)

Der fahige Telegra st

Einem erfahrenenTelegra sten wurde einmal der Prijfungstext fir die \Generall
Class"-Amateurfunkpr éfung mit 13 WpM vorgespielt, aber er legte seinenStift
weg und sagte: , Ich kann das Zeug nicht mitschreiben\ Als er gefragt wurde,
warum, antwortete er: ,,Dasist einfach zu langsam\ Alle lachten, dann erhghten
sie die Gestwindigkeit deutlich und er konnte perfekt mitschreiben. Die aus-
einandergerissenerZeichen sind viel schwerer zu erkennen{ das Klangmuster
geht unterhalb von 12 WpM géanzlich verloren.
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Schneller { Schneller { Schneller

Ein schon ganz guter CW-Exp erte kann ohne Anstrengung 40 WpM oder mehr
verstehen, so schnell, dazdie meisten von uns kaum mehr als einen Buchsta-
ben oder ein, zwei Worte heraushdren { oder vielleicht sogar @berhaupt nichts.
Fridher waren viele dieser Experten Berufsfunker, aber heute sind es meist
Funkamateure.

Einer dieserOldtimer, inzwischenein \silent key" [= verstorben], der seiner-
zeit als Amateur angefangenund dann als Berufsfunker gearbeitet hat, konnte
40{45 WpM ohne Probleme mitschreiben und erreichte beim Gehérlesen die
Regionenum 50 WpM. Er sagte, da%er als Funkamateur immer auf die Ge-
danken, die Bedeutung, den Sinn gehért hatte, aber sich kaum der verwendeten
Worte bewuVstgewesenist. (Das kam heraus, als ich ihn am Tag nach einem
QSO fragte: ,,Welches Wort hat W8xxx benutzt, um ... auszudmcken? { Er
wuYateesnicht. Das war ein echter Experte!)

Noch weiter oberhalb dieser Gestwindigkeiten nden wir den Super-Ex-
perten: er lebt in der oberen Atmosphare, wo 60 WpM ein Lacher ist, einige
konnten bis 100WpM mithalten und sogarbis 125WpM (Einer davon war der
bekannte Bill Eitel von der Eitel-McCullough Co., Entwickler und Hersteller von
Elektronenrghren). Ein paar dieser Assewaren der Meinung, da%es Bberhaupt
keine echte Obergrenzefiy die Gesdwindigkeit gdbe. Wie die meisten von uns
kann auch der Super-Experte bei diesenGestwindigkeiten nur noch ein Sum-
men bewu¥stwahrnehmen. (Er wilrde nicht einmal auf die Idee, kommen, nach
Dits und Dahs lauschen zu wollen.) Wahrend der ganzenZeit des Zuhgrensist
aber das Unterbewu¥atseinaktiv und bereit, die Signale zu dekodieren und uns
ihren Sinn zu dbermitteln.

Was unterscheidet diese\T urbo"-T elegra stenvon den meistenvon uns? Sie
hdrenin gréserenHapp en”, alswir estun. Die von ihnen als zusammenkéngend
erkannten Zeichengruppen sind IAnger als unsere,und sie denken nicht bewuYat
Bber die einzelnenMorsezeihen und Buchstaben nach, sogarnicht einmal Bber
Worte. (sieheunten sowie Kapitel 26, S. 175: Geshwindigkeits-Wettb ewerbe)

Irgendwo oberhalb von 45 WpM wird das Tempo so extrem, daYawir den
Unterschied zwischen Dit und Dah nicht mehr bewu%stwahrnehmen kdnnen.
Es ist eine Tatsadhe, daYsauch bei solthen Gesdwindigkeiten (wenn wir nicht
geradeeine Erkrankung desHgrsinneshaben) das UnterbewuYatseindiesenUn-
terschied sehrwohl noch feststellenund die Klangmuster exakt erkennenkann
{ und uns auf dieseWeisedie Worte und die grundsatzliche Bedeutung desTex-
tes Boermittelt, aber uns aus irgendeinem Grund die Details des Morsecades
nicht zugdnglich macht. Die hier zitierten Erfahrungen der Telegra sten sind
der Beweis dafi\.

Gehdrlesen kontra Mitsc hreib en

Von vielen hdchst fahigenaltgedienten Bberland- und Funktelegra sten wird be-
richtet, da¥siein der Lage waren, bei einem Tempo zwischen 50 und 60 WpM
einenganzen10- bis 12-stdndigen Arb eitstag lang mitzuschreiben. Dies war bei
den Presse-Nabrichtendienstenund auch anderswo allgemein @blich. (Hier tun
sich freilich einige Fragenauf: wir vermuten, da¥die 50{60 WpM alstatsAchliche
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Wort-Z Ahlung angegeten wurden, die Funker aber im sogenanten Phillips-

Code sendetenund emp ngen, einem Abk irzungs-System,das die Anzahl der
zu fibertragenden Buchstaben und Zahlen um etwa 40% reduzierte [siehe Ka-

pitel 27, S. 57]. Wenn das zutri®t, lag das tatsAchliche CW-Tempo niedriger,
als wenn die Angabe sich auf vollstAndig Bbertragenenenglischen Text beziehen
wilrde.)

Viele Experten sind sich darin einig, da¥bei hohen Gesdwindigkeiten ober-
halb von 45{50 WpM das Mitschreiben (aber nicht das Gehdrlesen) scnell
zu einer sehr aufreibenden Angelegenheitwird und nur fiy kurze Zeitspannen
durchgehaltenwerdenkann. Wenn das Tempo immer weiter steigt, erfordert das
Zu-Papier-Bringen desgehdrten Textesh@chste Aufmerksamkeit und schlieVatal-
lesanderevon der Wahrnehmung aus. Manche besdirieben esals einenHypnose-
Ahnlichen Zustand. (Wasim gro¥serUnterschied zu dem\angenehmen" Arb eits-
bereich von 20 bis 40 WpM steht, abhéngig von denindividuellen Fahigkeiten.)
Selbst ein kleinstes Nachlassender Aufmerksamkeit kann hier verheerendeFol-
genhaben. Da wir das Mitschreiben schon behandelt haben (Kapitel 8), wollen
wir uns nun dem Gehdrlesenzuwenden.

Die Klang-Barriere

Klang-Bewu¥stsein { von den Details zur Bedeutung

Vor etwa 60 Jahrenfragte nach einemozziellen Amateur-T elegra e-Wettb ewerb
einer der Schiedsrichter { fridher selbst Telegra st { den jungen Mann, der mit
Tempo 56 WpM den Gesdwindigkeits-Aussdieid gewonnen hatte: ,Sag mal,
Junge, hast Du daswirklic h alles mitgekriegt?A { ,Klar. Wieso? { ,,Hm. Alles,
was ich gehdrt habe, war eine endloseKette von Dits ohne irgendeine Pause
dazwiscen) Der Sdiedsrichter hatte seinepersdnliche Grenze erreicht.

Fiv das Bbersdreiten der Grenze, jenseits derer eine Person nicht |Anger
die Einzelheiten desMorsecalesbewu¥taufnehmenkann, hat man die Bezeid-
nung , Ton-BewuYatsein geprigt. Bei Geshwindigkeiten um 50 WpM wird es
unmgglich, die einzelnenDits und Dahs auszumaden { sie werden als ein ein-
zigesBrummen gehdrt. Die bewu¥steWahrnehmung dieserDetails hért auf und
wenn jemand dann trotzdem noch den Code verstelt, mu¥bei ihm eine ganz
spezielle VerAnderung der Ton-Wahrnehmung und -verarbeitung stattgefunden
haben. Das TonbewuYtseirmu¥sin den nAchsten Gang scalten, von der Erken-
nung von Buchstaben hin zur Erkennung von Worten und Satzteilen.

Diese Fahigkeit entwickelt man, wenn man den automatischen mentalen
Funktionen erlaubt, komplett die Kontrolle Bber die Signal-Verarbeitung unter-
halb desWort-Niv eauszu Boernehmenohnedie geringstebewuateBeein°ussung
diesesProzessesso da’sman sich ausstlie¥lih nur noch der Worte, Redewen-
dungenund der Bedeutung desTextesbewu¥4twird. Man mu¥4eglichen Versud
unterbinden, die Details des Codeserkennenzu wollen.

Wie kénnen solche Fertigk eiten entwickelt werden?

Ein Funker tat esauf die folgendeArt: als er 14 WpM sdon ziemlich gut be-
herrschte, versudite er es mit einem Tonband mit 21 WpM und war erstaurt,
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daYser 60% davon lesenkonnte. Nach drei viertelsténdigen Trainingssitzungen,
jeweils eine pro Tag, konnte er 4{5 Worte oder Gruppen hintereinander feh-
lerfrei erkennen. Er wedselte zwischen beiden BAndern hin und her und fand,
da%ihm beide sehr halfen. Nachdem er so mit immer scnelleren Aufnahmen
weitermachte, konnte er nach etwa 5 Monaten mit 35 WpM mitschreiben. (Vie-
le haben diese Gestwindigkeit viel schneller erreicht.) Versuden Sie also, bei
einem Tempo zu héren, das 10 oder mehr WpM @ber Ihrem persdnlichen Limit
liegt, und probieren Sie, ob Sie etwas Verstandliches heraushdren kdnnen. Sie
missenverstehenwollen, was Sie hdren.

Eine ganzeAnzahl von Super-Sdnelltelegra sten hat gesagt,da¥man, wenn
man auch nur ein einzigesWort in einer Hochgestwindigkeits-Bbertragung
erkenrt, bereits auf dem Wegeist, alleszu erkennen.,, Wenn Sie beginnen,kurze
Worte herauszuhdren, dann sind Sie auf dem richtigen Pfad und machen schon
erste Fortschritte.\ { H@ren, hdren und hdren Sieimmer wieder, und versuden
Sie zu verstehen. Denken Sie an diese Regel beim Bben: arbeiten Sie nur in
kurzen Abschnitten mit dem hohen Tempo, so da%es nicht ermidend wird,
dann gehenSie zuridck auf das langsamereTempo und dieseswird lhnen dann
viel leichter vorkommen, als zuvor. Einer dieser Experten sagte, da¥er beim
Zuhgren in diesenextrem hohen Geshwindigkeiten nicht den leisestenHauch
von Anspannung oder Druck verspiit. Bei diesem Tempo sei er sich der Dits
und Dahs nicht bewuYstund erinnere sich nur selten an die Buchstaben, die
Sdireibung usw. (, Auf diesemNiveauist nicht einmal einekorrekte Schreibweise
erforderlich.\ )

Ungebrauchliche Worte, Eigennamen, Rufzeichen, Abk@rzungen usw. sind
fiv ihn kein Hindernis und er verpa¥tauch nichts von dem jeweils darau®ol-
gendenText. Er meinte: ,,Je hdher das Tempo, desto besse\ (Und zum Mit-
schreiben bei extrem hoher Gesdwindigkeit sagteer: ,, Meistenshdre ich mir den
ersten Satz erst komplett an, bevor ich mit der Mitschrift beginne\) In diesen
Kommentaren wird er von einemweiteren Experten bestatigt. Beide lernten den
Morsecade von Verwandten oder mit den Eltern befreundeten CW-Exp erten,
noch bevor sie seds Jahre alt waren. Sie fahlten sich in der Telegra e zuhause,
bei jeder beliebigenGesdwindigkeit und hatten den Eindruck, da¥esnach oben
hin kein Tempolimit gibt. ,Das Einzige, was mich und anderebei solchen hohen
Gesawindigkeiten behindert, ist, da¥sman nicht in dem Tempo mitschreiben
kann. Aber dasist auch wirklic h das einzige Problem\ (Haben diesebeiden es
auch deshalb zu einer derartigen Meisterschaft gebradt, weil sie in so friéhen
Jahren damit angefangenhaben? Bber diesenPunkt brauchen wir noch mehr
Informationen.)

Ein anderer Experte hat diese Fertigkeit so besdrieben: , Sie kénnen bei
hoher Gesdhwindigkeit nur noch ein Brummen hdren. Wenn ich das hére, geht
esmir zunAchst genauso{ eshdrt sich an, wie das Knistern von Popcorn oder
das Brutzeln einesHihnchensin der heivzenPfanne { und ich mu%mich kon-
zertrieren, um die 'Klang-Barriere zu durchbrechen', bevor es anfangt, einen
Sinn zu ergeben und ich esverstehenkann. ...Ich mu¥%mich etwas anstren-
gen,um hinein zu kommen und mich auf die Worte und Satze zu konzertrieren
...Dann plgtzlich rastet mit einem Wort oder einer Redewendung der Gang
ein und von da an geht es einfach so weiter. Wenn ich meine Aufmerksam-
keit aufrecht erhalte, kann ich den Text im Kopf mitlesen.. . ohne wesertlic he
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Anstrengung.. . solangeich konzenriert bin, bleibt mein Gehirn in diesem'emp-
fangsbereiten Zustand' und eskommen auch keine Aussetzerim Text vor.\

Er gibt auch zu, daYzer gelegetlich einmal etwas nicht versteht, wenn ein
seltenesWort oder ein Sdreibfehler 0.A. vorliegt, aber es sei keine Zeit, sich
dardber Gedanken zu machen. Aus alledem geht hervor, da¥er den Eindruck
hat, da%er mental in einen\anderen Gang" schalten mu¥,um sich desInhalts
des Textes bewu¥stwerden zu kdnnen und da¥a,wenn er einmal \umgeschaltet"
hat, er sich gAnzlich darauf konzertrieren mu¥%{ was ohne weseitlic he Anstren-
gung geht. Er bringt folgendenVergleich: ,,Wenn Sie eine Nachrichtensendung
im Radio hdren und gleichzeitig Zeitung lesen, mssenSie lhre Aufmerksam-
keit entweder dem einen oder dem anderen zuwenden. Konzentrieren Sie sich
auf die Zeitung, wird lhnen das Radio nur noch mehr oder weniger undeut-
lich, als GerAusc bewu¥st.Wenn Sie dann dem Radiospreder zuhdren wollen,
missen Sie lhre Aufmerksamkeit auf ihn richten und was vorher zusammen-
hangloswar, wird pldtzlich klar verstandlich. Wenn man seinenGeist auf eine
Hochgestwindigkeits-CW-Bbertragung 'einrastet’, ist das am ehestenmit so
etwas vergleichbar.\

Ted McElroy und Levon R. McDonald zeigten schon vor dem Zweiten Welt-
krieg, da¥zman im 75 WpM-Bereich mitschreiben konnte. Einige Jahre spéter
stellten Frank J. Elliot und JamesRalph Graham dengleichen Grad von K @nnen
unter Beweis. Sie waren aber nicht die Einzigen, die so schnell waren. McElroy
sagte, es gabe viele Telegra sten, die so gut wie er oder noch besserwaren,
blo“daYadiese niemals an einem Gesdwindigkeits-Wettb ewerb teilgenommen
hatten. GeorgeHart war der Meinung: , Wenn Sie nur mit einer Pfeife und ohne
Sprachverm@gen geboren wéren, kdnnten Sie mit 100 WpM oder mehr senden
und empfangen,daskannich Ihnen versichern! Esist nur eine Sade desrichtigen
Ansporns) , SetzenSie sich hin und hdren Sie immer weiter zu, und versuden
Sie, es zu verstehen\ , Jeder, der mit 75 WpM schreiben kann, der kann auch
den Morsecade mit 75 WpM mitschreiben, wenn er das wirklic h will.\

Was man zusAtzlic h zu den @bungen brauc ht, um dahin zu
gelangen

Ein absolut wichtiger Punkt ist, da¥aman beim Empfangen\cool" bleibt. Las-
sen Sie sich nicht verwirren oder ablenken. Wenn Sie etwas verpassen,machen
sie einfach weiter. Bei hohem Tempo kdnnen Sie keine Buchstaben mehr un-
terscheiden, sondern Sie mssenWort- und Satzweisemitschreiben. Sie werden
Bberrastt sein, wieviel Sie mitb ekommen und wieviel Spa¥das macht, wenn
Sie akkuratem Morsecade bei 40-45WpM zuhdren (diesesTempo hatten etwa
die Presse-Nabrichtendienste fridherer Jahre).

McElroy sdhrieb: , Ich erinneremich an einenWettb ewerb, bei dem das Wort
,hospitalization™ [dt. Krank-W erden] mit 57 WpM durchkam. Wie soll man das
nur bei so einem Tempo mitkriegen? Aber eine halbe Minute spéter oder so
hatte ich espldtzlich vor Augen { und ich blatterte zurick und setzeesin die
Liicke im Text ein. Das war edht spa¥ig. Also bleiben Sie ganz locker, lassen
Sie sich nicht verbld®en oder ablenken. Halten Sie lhre Aufmerksamkeit auf
den hereinkommenden Strom der Worte gerichtet. Es gibt sicher eine Grenze,
wie schnell wir Worte buchstabenweise erfassenkénnen, aber da das Unterbe-
wuYatseindiese Arb eit macht, haben wir keine Informationen dariber, wo diese
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Grenze liegt. Starke Emotionen scheinen den richtigen Kénnern eher hilfreich
beim Empfangenzu sein, wahrend die weniger Gedibten davon eherverwirrt und
aus der Fassunggebratt werden.

Wer alles kann das scha®en?

In England konnte ein junger 23jahriger Mann, der blind und fast véllig taub
war, den Morsecade mit 50 WpM handhaben: eswar seineeinzige Mgglichkeit,
mit seiner Umwelt zu Kommunizieren. Im Jahr 1959 schrieb Katashi Nose,
KH61J: . JederDXer, der dieseBezeidhinung verdient, kann mindestens60 WpM
erreichen. Er paYitseineeigeneGeshwindigkeit der seinerGesprachspartner an)
Wie bereits erwahnt, war Bill Eitel einer derjenigen,die sich mit Leichtigk eit mit
100 WpM verstandigen konnten. Das hei%at,es missenauch andere Funkama-
teure da gewesensein, mit denener sich in diesemTempo unterhalten konnte!

Wenn man so Bber die Jahre der Conteste und Gestwindigkeits-Rekorde
zurfickblickt, scheint es, da¥die Fahigkeit ein immer hdheresTempo zu errei-
chenim Lauf der Zeit zugenommenhat { entwederdurch verbessertetechnische
Ausridstung oder durch besserd_ern-Methoden, oder durch beides.Je hgher das
Tempo ist, desto grévsersind die Anforderungen an die Akkuratheit des Mor-
secales. Vielleicht gab eszu allen Zeiten solche Super-Experten und sie waren
nur zu beshAftigt, als da¥ihre Fahigkeiten otziell registriert werden konnten.

1845betrug die Gestwindigkeit der Telegra stenetwa 5 WpM. Um 1855{60
war man bereits bei durchsdnittlic h 20-25WpM angelommen und das Maxi-
mum lag bei 46; 1875wurden 52 WpM erreicht und 1897 die 63,5WpM. McEI-
roy steigerte sich, ausgehendvon 51 WpM im Jahr 1920 auf 56 WpM 1922,
dann 1935auf 69 WpM und 1939 scha®te er 75 WpM. Andere Rekorde dieser
Zeit waren: 1937 { vier Funkamateure unterhielten sich mit 55; 1938 { zwei
Funkamateure mit 65; und 1945mit 79 WpM.

Mitte der 1970er Jahre fand eine Gruppe von Funkamateuren, da¥%,ihre
Fahigkeit zu hdren dermaVsendie praktische Sendefihigkeit @bertraf, da%die
frustrierend langsamen 35 WpM-QSO's zunehmend unbefriedigend wurden)
Sie kauften sich industriell hergestellte Tastaturen, um die Morsezeitien zu er-
zeugenund so mehr Spa¥an ihren Schwétzchenin CW zu haben. Ihre normales
Unterhaltungstempo war etwa 65 WpM (nativlich nur Gehdrlesen), aber in gu-
ten NAchten trieb en sie das Tempo bis 80 WpM in die Héhe. Einer der spéteren
Teilnehmer dieser Runden sagte, da¥ser sich nach dem Kauf einer solchen Ta-
statur innerhalb von drei Monaten von 35 auf 65 WpM steigern konnte. ,Sie
hatten nicht das Gefdhl, da etwas besondersSclauesgemadt zu haben)

Der Beobadter hatte den Eindruck, esmit Gruppe besondersMorse-talen-
tierter Leute zutun zu haben, die dasCode-Verstehenals etwasganzNatgliches
betrachteten und kaum begreifen konnten, warum andere das nicht kénnen.
Warum aber sollten andere das nicht ebenfalls scha®en?Es gibt gute Griinde
anzunehmen,da¥dieseMAnner, von denenuns keine weiteren Einzelheiten be-
kannt sind, zwar sicher eine besondereBegabung besasengaVisie aber dari:
berhinaus entweder bei einem guten Lehrer gelerrt hatten oder derartig stark
motiviert waren, daVisie alle gemeinsamsich einfach Stidck filv Stick auf ein
immer hgheres Tempo hinbewegt haben. Es klingt irgendwie nicht so, als ob
sie nun alle besondersbegnadet gewesenwéren, oder? Die Tatsace, da¥ssie
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ansdeinendnicht glaubten etwas Besondereszu machen deutet darauf hin, da¥%
sie einfach kontin uierlich ohne wesettlic he Spridnge die Gesdwindigkeits-Leiter
heraufgeklettert sind. Das sollte uns zu Denken geben.

Wenn so Viele Super-Scnelltelegra e kénnen, dann mu¥sdas doch relativ
leicht sein! Ted McElroy demonstrierte oft seine Fahigkeiten, indem er bei ho-
her Geshwindigkeit mit Verzdégerung mitschrieb. Er war dafidv bekannt, da¥s
er zunAchst einige Sekunden zuhdrte und dann erst voll in die Tasten seiner
Schreibmasdine haute, um wieder ein Stick naher heranzukommen. Au¥zerihm
besa%emur wenige andere diese spezielle Fahigkeit { die meisten neigendazu,
beim Mitschreiben relativ dicht an den hereinkommenden Zeichen zu bleiben
und oftmals nur wenige Silben oder Worte hinterherzuhédngen. (Wir sehendas
an McDonalds Beurteilung der 1939erConteste, sieheKapitel 26, S. 175).

Amateur Schnell-T elegra e-Clubs

Im Mai 1961 wurde die European CW Asscciation gegmindet, um die Nut-

zung von CW zu fédrdern. Innerhalb dieserVereinigung entstanden versciedene
untergeordneteClubs. Die interessanesten sind: Der High SpeedClub, 1951ge-
gréndet, der ein Minimaltemp o von 25 WpM als Aufnahmebedingung fordert;

der Very High Speed Club, gegrindet 1960, verlangt mindestens40 WpM und
hat etwa 280 Mitglieder; 1983entstand der Super High Speed Club (50 WpM)

mit etwa 200Mitgliedern; und schlie¥lid gibt esnoch den Extremely High Speed
Club, der 1983 gegmindet wurde, ungefdhr 70 Mitglieder hat und 60 WpM for-
dert.

In Amerika gibt esahnliche Schnelltelegra e-Clubs. CFO (Chicken Fat Ope-
rators) entstand in den USA um 1980als ein loser Zusammensblu¥avon Funk-
amateuren, die die Telegra e innig liebten, lange \Schwatzchen" in CW mit-
einander hielten und mit ihren Tastaturen phantastischen Morsecale von 40{
45WpM bis hin zu 100WpM sendeten.Innerhalb kirzester Zeit hatten sie 700
Mitglieder weltweit und zehn Jahre spater war die Zahl auf ca. 900 angestiegen.
(Sie nden sie bei etwa 7033 kHz tAglich wahrend der Nachtstunden (in Nord-
amerika) und an den Wochenenden.) lhr Erkennungszeitien ist ein am Ende
einesjeden QSO's gesendetesGerdusd, das an ein Hi@hnergadern in Morseco-
de erinnert und das mit einem akustisch-medanischem Gerét produziert wird,
das Kirby, WS9D erfunden hat. Sie tre®en sich zu \Gacker-Sitzungen" (engl.
\Cluc k-ins") bei Amateurfunker-Tre®enund auf anderenVeranstaltungen. Um
Mitglied zu werden, mu¥sman bei ihrem Tempo mit einer Tastatur mithalten
kénnen und durch einige Mitglieder vorgestlagen werden, die einen dafédr fiy
widig halten. Es gibt bei ihnen auch einen\F Bnf-Sterne-Club", eine Gruppe,
die sich untereinander regelméYzigmit etwa 80 WpM unterhAlt.

Der wirklich fahige Telegra st kann Morsecale lesenund @bersetzen, der
nach Amateur-Standards sehr eigenartig klingt. Die Funker auf Schi®en ande-
rer LAnder, die CW benutzten, weil es billig und zuverlassigist, sind oftmals
schlecht ausgebildetund meistensunterbezahlt. Ihre Aussendungendie mit der
Handtaste und kaum schneller als 18 WpM gegelen werden, kénnen manchmal
extrem schwierig zu entzi®ern sein. Ein guter Berufsfunker kann trotzdem ler-
nen, sie ohne Fehler mitzulesen, sogar, wenn er zur selben Zeit gerade etwas
ganz anderestut.
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Eswird immer eine Gestwindigkeit geben, wo wir nicht mehr mitk ommen,
oder? Aber Sie werden lhre Freude daran haben, wenn Sie schon ein kleines
Bischen schneller werden. Héren Sie sehr schneller Morsetelegrae zu, als ob
es Musik wére, und bald schon werden Sie merken, da¥zunehmend ein Zei-
chen hier und da oder einige Worte daraus hervorblitzen. Eine Bbertragung
in Super-Sdnelltelegra e hat eine ganz eigeneMusikalit & und Schénheit, und
ndtigt denen,die damit umgehenkénnen, Respekt und Bewunderung ab. Hin-
tergrundmusik oder andere rhythmische Gerdusde kénnen dem Scnelltelegra-
“sten hilfreich sein{ sie lenkenihn nicht ab, sondernhelfen gegenErmgdungs-
ersdeinungen.
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Kapitel 12

Wie lange wird das Lernen
dauern?

Beispiele von ezzien tem Lernen { Die Herangehensw eise ist entschei-
dend!

Hier ist eine ziemlich gemitlic he und leichte Methode, die funktioniert:

Dreivig Stunden, 60 Tage lang jeden Tag eine halbe Stunde bis zu soliden
Grundkenntnissen im Telegra eren. DiesesPensum hatte in den 30er Jahren
Marshall Ensor's berdhmter, dber 10 Jahre regelméYzigdurchgefidhrter Fern-
Funkkurs auf dem 160 m-Band. Wie funktionierte das?

Marshall H. Ensor's Morse-Kurs

Ensor war Lehrer an einer technischen Hochschule, der der ARRL * beitrat, um
Amateurfunker auszubilden. Er gréndete und betrieb die \F unk-Schule", die
die Grundlagen desAmateurfunks lehrte. Das Lehrprogramm wurde @ber seine
Amateurfunkstation W9BSP auf dem 160 m-Band in Spredfunk ébertragen,
wobei er einen Oszillator zur Erzeugung der Morsezeiten benutzte. Dies war
ein Grundkurs von 60 Lektionen, der einmal jahrlich je zwei Monate lang an
jedem Wochentag ausgestrahltwurde. Er wandte die grundlegendenMethoden
an, Bber die hier berichtet wird.

Tausendevon Funkamateuren erlernten auf dieseWeisedie Telegra e { mit
einer Erfolgsrate von fast 100%. SeinenSchiler wurde niemals erzahlt, da%das
Erlernen desMorsecalesscwierig sein... Er fdrderte kontin uierlich dasInteres-
seund die Aufmerksamkeit der Schiller durch einen abwedslungsreidien Inhalt
der Lektionen und durch seine Spredweise.Er ermutigte sie, ihn zu besuden
oder ihm zu schreiben, wie sie mit dem Lernen vorankommen. Die Schiller wur-
den von ihm motiviert und er gratulierte denen,die trotz gelegetiic her Fehler
besondershartn Ackig bei der Stangeblieben.

Die Unterrichtseinheitenwaren eine Stunde lang und jeweils auf ein spezielles
Thema ausgeriditet. Siewurden teils als Sprade, teils in Telegra e abgehalten.

1[ARRL = American Radio Relay League; der gréviteAmateurfunkv erband der USA, 1914
gegrindet, heute etwa 170.000 Mitglieder]
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Die eine HAlfte jeder Lektion war dem Lehren des Morsecales gewidmet, die
andereder Theorie, den Grundlagen desFunkens, staatlichen Vorsdriften oder
andereninteressarien Themen. Die Abwedslung war gro¥sgerug, um das In-
teresseder Schiller am Lernen und Nutzen der Telegra e wach zu halten und
letztlich auf die Priéfung zuzusteuern.Um Monotonie und Langeweile zu ver-
meiden, waren jeweils aufeinanderfolgende_ektionen inhaltlic h und vom Ablauf
her unterschiedlich aufgebaut, obwohl viele Bbungstexte @ber mehrere Lektio-
nen etliche Male wiederholt wurden. Au%serdemwurden die Schiller von Anfang
an aufgefordert, eine gute Morsetaste zu erwerben und sich einen Oszillator zu
bauen, damit sie zwischen den Lektionen bereits das Geben von exakten Mor-
sezeiben Bben konnten.

Lektion Eins startete mit einerkurzen Besdreibung, wie man den Morsecade
als Laute ausspridht, also Bber die Verwendungvon \Dits" und \Dahs". Damit
sollte der Schiller von vornherein dazu gebract werden, die Morsezeitien als
Klangmuster und nicht als Punkte oder Striche zu verstehen.Dies wurde durch
Kommentare wie den folgendenverdeutlicht: ., Es ist das Klangm uster jedes
Buc hstab ens, da¥ Sie sich merk en mssen!\

Diese sehr wichtigen Kommentare wurden in versciedener Form bis zur
zehrten Lektion mehrfach wiederholt und auch danad in fast allen Folgelektio-
nen auf versciedeneWeisevertieft. Dieseskonstante 'Einh Ammern’ der Wich-
tigkeit, dasman ausstlie¥lih in Klangmustern denkt, war der erntscheidende
Punkt dabei. Sie haben esansteinend alle behalten. Danach wurde bereits in
dieser ersten Lektion das gesante Alphabet, die Zi®ern und Satzzeihen ge-
sendet, nur so zum Anhgren, um den Scilern ein allgemeinesGeféhl dafiy
zu vermitteln, daY.der gesante Morsecade aus einer System von Klangbildern
besteHt.

In den folgendenLektionen wurden die Buchstaben des Alphabets der Rei-
henfolge nach gesendet(jeder Buchstabe je dreimal hintereinander), und zwar
nur zum Hdren, aber noch nicht zum Mitschreiben. Manchmal wurden auch
Buchstabengruppen gesendet,die mitgescrieben werden sollten, jeder Buch-
stabe, sofort nachdem ihn der Schiller erkannt hatte. Bereits in Lektion Eins
folgten nach dem Alphabet drei kurze Texte von je 5 bis 9 Worten. Jeder Text
wurde laut ein oder zweimal vorgelesen,dann langsamin CW gesendet,und
danac nochmals vorgelesen.Einige Lektionen spater wurden alle aufgefordert,
diese Texte mitzuschreiben, obwohl nur von den fortgesdritteneren Schilern
erwartet wurde, da¥sie das sdhon fehlerfrei hinkriegten.

Ensor sendeteo®etbar niemals irgendein Zeichen in einer langsamerenZei-
chen-Gestiwindigkeit als 12 WpM. In den erstenLektionen betrug das Gesam-
Wort-Tempo ungefdhr 5 bis 10 WpM. Spéter wurde gelegetlich auf bis zu
25 WpM erhght. Die anfangliche Geshwindigkeit wurde dabei nicht langsam
erhght, sondern eher zufallsmavsig{ beginnend mit 6 WpM oder auch mit
10WpM { um einenEindruck zu vermitteln, wie sich der Code bei unterschied-
lichen Gestwindigkeiten anhdrt. 12 bis 14 WpM waren der gebrduchlichste Be-
reich. In spAteren Lektionen waren eine ganzeAnzahl unterschiedlicher Bbungs-
sAtze, oft auf dasjeweilige Hauptthema bezogen enthalten, wahrend zu Anfang
eherumgangsspradlich gebrauchliche Ausdricke, hilfreiche Anmerkungen oder
Ermutigungen erthalten waren. (Nach Lektion 30 wurden zur Bbung auch Tex-
te aus dem Funkamateur-Handbucdh, dem Funkamateur-Lizenz-Handbud und
sogaralle Klasse-B-Examensfragereinbezogen.)
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Beginnend bei Lektion 3 forderte er die Studenten zu dem Versud auf, das
Gehdrte als zusammenkngendeWorte mit entsprechenden Leerzeihen dazwi-
schenaufzusdireiben oder, falls siedieszu diesemZeitpunkt noch nicht konnten,
die Buchstabenin einer Reihe ohne Leerzeithen mitzuschreiben. Jede Mitschrift
sollte in normaler Schreibsdrift und nicht in Blocksdrift erfolgen. Bei Lekti-
on 7 setzte er voraus, da¥jeder Schiler in der Lage war, die Buchstaben des
Alphabetes bei einem Worttempo von 5 WpM mitzuschreiben. Ab Lektion 8
kamen die Zi®ern und hadu g verwendete Satzzeiden ins Spiel und wurden bis
zur Lektion 27 auch hAu g in Lautform gedbt und angewandt. In den spéteren
Lektionen erfolgt dies aber immer seltener. Die ersten 26 Lektionen widmeten
sich hauptsachlich dem Ziel, fiv dasErkennenund Anwendender Morsezeihen
eine soliden Grundlage zu scha®en.Zum Bben benutzte er einenautomatischen
Band-Sender,der eserlaubt, die Texte in unterschiedlicher Gestwindigkeit wie-
derzugelen.

Das o®ensibtlic he Ziel war, den Schilern ein ausgepégtes Gefdhl fir das
Klangmuster der einzelnenBuchstaben, Zi®ern und Satzzeihen zu vermitteln,
indem sie diesewieder und wieder anhdren und mitschreiben mu¥iten.Ab der
12. Lektion waren Bbungstexte mit hoher Geshwindigkeit erthalten, um die
weiter Fortgesdirittenen zu fdrdern und bei denen, die dies noch nicht mit-
schreiben konnten, das Interessezu weden. Er berutzte im Verlauf desKurses
unterschiedliche Geshwindigkeiten bis zu etwa 25 WpM. Um Erm@dungser-
scheinungenbeim Héren zu vermeiden,waren zwischen die Morsefibungenin je-
der Lektion jeweils mehrereMinuten lange gespracheneKommentare eingefigt,
in denender Bbungstext vorgelesenoder anderweitig interessarie Themen be-
handelt wurden.

Die einzelnen H@rbungen waren kaum |Anger als 5 bis 10 Minuten. In
spéteren Lektionen wurden dieseBbungen in die Vermittiung der Theorie und
Praxis des Amateurfunks eingebaut. In einigen Lektionen gab er allgemeine
Hinweise zum Lernen und Bben. Ab Lektion 13 forderte er die Schiler auf,
das Mitschreiben mit einer Verzégerung von wenigstensein oder zwei Zeichen
zu versuden. Ab der 30. Lektion wurden die meisten Inhalte direkt aus dem
ARRL Funkamateur-Handbudh und den ARRL Prifungsworsdriften entnom-
men. Diese sollten die Schiller auf das Ablegen der Amateurfunk-Pr ifung vor-
bereiten. Alle waren aufgefordert, sich dieseMaterialien zuzulegen,in denenes
um die physikalischen Grundlagen der Elektrizit At und des Funkens ging, um
die entsprechendenstaatliche Vorsdriften zum Amateurfunk und die praktische
Durchfghrung des Funkbetriebs. Sein Schiler scha®ten die 10- und 13 WpM-
Prifung mit °iegenden Fahnen.

Bruce Vaughan, jetzt NR4Y, war einer seiner Schiller. Er begann 1938den
Morsecade zu lernen. Jahre spéter schrieb er: ,Ich hake niemals verstanden,
warum Manche desErlernen der Telegra e schwierigfanden. Ich erinnere mich
noch vage,da¥ich, als ich den Morsecode verstehenlernte, den Eindruck hatte,
als ob jemand eine Code-Lesemaschinein meinem ansonsten leeren Schédel
eingelaut hitte\ Er lernte das Morsen wahrend dieser zwei Monate des Funk-
Fernkursesund bestand mit Leichtigkeit die staatliche Prifung.
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Ein anderes Beispiel { CW-Lernen bei Behinderten

Stewve Katz, WB2WIK, hatte im Laufe der Jahre Hunderte Schiller in Klassen
von 5 bis 15 ausgebildet und sagte :,CW ist ganz sicher nicht schwierig zu
lernen\ Die meisten seiner Schiller konnten zu Beginn das Dit nicht vom Dah
unterscheiden, aber nach nur 8 Unterric htsstunden bestandensie alle (au¥%erein
oder zwei) die 20 WpM CW-Aufgaben, die in der Prijfung verlangt wurden.

Wie konnte er dasscha®en? Er erklarte esseinenSchilern folgenderma¥sen:

. Der Morsecode ist die einfachste'Sprache' der Welt. Sie hat nur 26 Wékrter. Ist
jemand hier anwesend der nicht 26 neue Wérter an einem Abend lernen kann?
Wenn jemand eine neue Sprache erlernt, denkt er nicht dargber nach, wie je-
des Wort geschrielen wird oder wieviele Buchstalen es hat. Er denkt darier
nach, wie das Wort klingt und was es bedeutet. Das gleiche gilt fér das Erler-
nen der Morseteleggra e. Jeder Buchstate hat einen bestimmten Klang und eine
bestimmte Bedeutung. Und dasist alles, was man wissen mu¥a

Er beganndann mit den einfachsten Buchstaben (E T 1| M A N S O), dann
kamen die etwas lAngeren Buchstaben gber (U D V B W G) und ansdlie-
Yaenddie restlichen 12. Er lehrte nur Rhythmen und KlAnge und nicht \Dits
und Dahs" oder \Punkte und Striche". Die Zeichen wurden entweder direkt als
Klang oder in ihrer Lautsprache demonstriert. Hausaufgalken oder Lesenirgend-
welchen Lehrmaterials gab esbei ihm nicht. Zu den Vorfdhrungen der Zeichen
berutzte er das Paddle und den elektronischen Keyer seiner Amateurfunkstati-
on und fahrte so auch den Schilern Funkverbindungenvor. Er besdreibt seine
\b ewdhrte CW-Lehrtechnik" so:

Um bei sehr hohem Tempo die Schiller zum Weglegenvon Stift und Papier
und zum aussdlieVilihien Zuhdren zu veranlassensendeteSteve bekannte Texte,
die auch geldu ge Eigennamenwie etwa von StaAdten, Sportmannschaften usw.
erthielten. Er sagte ihnen: , Schreib en Sie nichts davon auf! Hdren Sie
nur zu { und wenn Sie von dem Text ein paar Bro cken mitb ekommen,
dann ist das schén.\

Als sein neun Jahre alter Ne®e Rob (der an Zerebralpareselitt und da-
durch teilweise geldhmt war) ihm bei Funkverbindungen zusah und sich fiy
den Amateurfunk zu interessierenbegann, brachte ihm Stewe die Telegra e
bei. Drei Wochen spater bestand Rob die Anfanger-Pridfung mit Bravour. Er
trieb sich eine Weile auf den AnfAnger-CW-Bandern herum, wo die ébliche Ge-
schwindigkeit 5 WpM ist, bis er eines Tagesauf eine Frequenz stie%s,wo die
Super-Scnelltelegra sten sich unterhielten. Er war fasziniert und versudite die
Bbertragung mitzuschreiben, verstand aber bei dem hohen Tempo @berhaupt
nichts. Also half ihm Stewve und sagte:, Schreib nichts davon auf. Hér ein-
fach nur zu { und wenn Du ein paar Bro cken mitb ekommst, dann ist
das schén.\

Rob hdrte von da an nur noch zu und konnte rasch etwa 2% verstehenund,
nachdem er den Schnellfunkern noch einige Tage zugehdrt hatte, bereits 20%.
Steve meinte zu ihm, 20% seien,, mehr als genug,um eine Funkverbindungher-
zustelen\ Er ermutigte ihn, daseinfach mal zu versuden{ und Verbindung zu
Funkern aufzunehmen,die viel zu schnell zum Verstehenwaren. Rob versudte
es,auch wenn er au¥seidem Rufzeichen und dem Namennichts verstehenkonnte
(Steve sagteihm: , Das ist bereits eine komplette Funkverbindung . Es brauchte
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gar nicht lange, bis Rob diesesTempo ziemlich sicher mitlesen konnte, und zwar
ohne Papier und Stift (Steve sagteihm: , Ich berutze auch keinen Stift.\') Als
Rob den Aufstieg in die General Class gesta®t hatte, forderte ihn Steve auf,
in die Bandbereiche der Extra Classreinzuhdren und Kontakte zu den richtig
schnellen Funkern herzustellen.Er tat diesund innerhalb von drei Wochen stieg
sein Tempo von 5 auf etwa 35 WpM { ohne TonbAnder, Computerprogramme
oder irgendwelche anderen \k @nstlichen" Hilfsmittel. Er erreichte dies, indem
er einfach auf den BAndern Funkverbindungen fhrte, wovon Steve ihm sagte,
das wére auch die Weise,wie er selbstdas gelerrnt hatte.
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Kapitel 13

Die Rolle des GedAchtnisses
in der Telegra e

Warum visuelles Lernen des Morseco des nicht funktioniert

Wenn Sie das Morsealphabet so wie ich fridher nach einer gedrudten Tabelle
mit Punkten und Strichen gelerrt haben oder nach einem schlau ausgedab-
ten Diagramm, hatten Sie sicher wie ich damals den Eindruck, da%Sie es gut
kdnnen. Mdglicherweisehaben Sie auch blo%20 Minuten gebraudt, um sich al-
les einzuprégen (wie eseinige Werbetexte behaupten) oder vielleicht einenoder
zwei Tage. Wenn Sie dann versudt haben, mit Ihrer Morsetaste etwas zu ge-
ben, ging dasganzeinfach: Sie hatten vor lhrem inneren Auge dasBild mit den
Punkten und Strichen, nach dem Sie jeweils kilrzer oder |Anger auf die Taste
dridcken mu¥sten,um die Zeichen zu erzeugen.Und Sie hatten das Gefiéhl, den
Morsecade zu beherrsdien.

Die Erngchterung kam, als Sie versudt haben zu héren. Die gehérten Téne
pa¥stenirgendwie nicht zu den Punkten und Strichen, die Sie"kannten”. Warum
sollte das so schwierig sein, die Ténein die Punkte, Striche und Buchstaben zu
Bbersetzen,die lhnen so gut bekannt waren? Diejenigen, die die Funktion des
Gedachtnissesuntersucht haben, berichten, daanser Gehirn @ber versciedene
separate'Speicherbénke’ verfigt: filv optische, fiir akustische Wahrnehmung, fir
Tastsinn, Gestcimadk und Geruch. (siehez.B. ,Memory: Surprising New Insights
Into How We Remenber and Why We Forget\ , Elizabeth Loftus, 1980)

Jetzt erkennenwir, worin dasProblem liegt: esgibt keinedirekte Verbindung
im Gehirn, um die Téne der Morsesignalemit den optisch gelernten Mustern
der Punkte und Striche zu verkngpfen. Es handelt sich um zwei véllig versdie-
dene Sinneseindiécke (optisch und akustisch), die keinerlei Gemeinsamleiten
aufweisen. Um diese Lidcke zu schlievzenund sie miteinander in Beziehung zu
bringen, missenwir durch bewuYiteNachdenken eine Br ficke bauen: indem wir
die Klangmuster in ein Muster aus Punkten und Strichen umformen, so da¥aun-
ser visuelles Gedadtnis, wo das optische Bild der Zeichen geseichert ist, diese
interpretieren kann. Das ist es,wor@ber wir vorhin gestolpert sind und wodurch
wir unter Zeitdruck Zeichen verpassenoder Bberhaupt nichts mehr erkennen.
Wenn wir auf dieseWeiseweiter machen, missenwir fiv jedeseinzelneZeichen
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eine dauerhafte gedankliche Assoziation erzeugen,um es erkennen zu kénnen.
So etwas geht und wurde auch gemadit, aber esbraucht dazu eine Menge Zeit
und uns erwachst daraus ein neuesRisiko: die Gefahr der Bberlagerungmehre-
rer dieser Verbindungen (zwei versdiedeneWege: ein bewu¥tgesteuerterund
einer, der nach Etablierung der Verbindung unterbewu¥atablduft). Das Ergebnis
kann sein, da¥sman verzweifelt und die Telegra e aufgibt.

Erinnerung und Gedachtnis sind sehr komplizierte Mechanismen. In vie-
len Jahren experimenteller Untersuchungender Gedachtnis-Funktionen hat sich
herausgestellt, da¥awir nicht nur versdiedenenArten von GedAdchtnis haben,
sondern da¥sjede Bber unterschiedliche Stufen verfidgt. Die erste Stufe bilden
die sogenanten \sensorischen Register", die, wenn wir etwas h@ren oder sehen,
fily einesehrkurze Zeit diesenSinneseindruk speichern, soda¥er dem BewuYat-
sein noch einen kurzen Moment prasen bleibt und dann rasch versdwindet
(Persistenzder Wahrnehmung). Wenn wir aufmerksamsind und uns desBildes
oder Tonesbewu¥stsind, wird dieserSinneseindru& an den entsprechendenTell
des Kurzzeit-GedAchtnissesweitergereict, wo er etwa 15 bis 20 Sekundenver-
bleibt. Dann verbla¥iter langsam,au¥emwennwir absiditlich versuden, ihn ein
wenig lAngerim Gedachtnis zu behalten oder ihn durch den Wunsd, uns spéter
daran zu erinnern, festigen und in den Speicher des Langzeit-GedAchtnisses
Bbertragen.

Wenn wir von unserem\Ged Achtnis" spreden, meinen wir @blicherweise
diesed_angzeit-GedAchtnis. Da esden meistenvon uns ansdeinendleichter fAllt,
sich Dinge zu merken, die sie gesehenals Dinge, die sie gehdrt haben, scheint
der visuelle Weg zum Lernen der attraktiv ere zu sein. Da aber das Hdren des
Morsecaleseine Sate des Gehdrs ist, sollten wir auf die richtige Weiselernen,
nAmlich durch Trainieren unserer akustischen \Sp eicherbénke". Jetzt wird uns
auch klar, warum das Erlernen der Morsetelegra e mit optischen Hilfsmitteln
der viel schwerereWegist und fiy unserenLernfortschritt ein un@berwindliches
Hindernis darstellt.

Einige weitere Fragen und Aberlegungen

Die komplizierte Zusammenarteit versciedenerTeile desGehirns wirft die Fra-
ge auf, was genau beim Aufnehmen der Morsesignalevor sich gefht. Untersu-
chungen der GedAchtnis-Funktionen befassensich meistens mit Dingen, deren
wir uns véllig bewuYatsind und an die wir uns entwedererinnern oder sie verges-
senwollen. Wenn esum die hohe Schule der Morsekunst geht, ist aber eherdie
Funktion des Unterbewu¥itseinsseine Bezietung zum BewuYatseinund beider
Zusammenarkeit mit dem GedAchtnisspeicher von Interesse.

Wenn unsereFahigkeiten in der Telegra e steigen,wird die Beherrsdung der
Mechanik dieser'Sprache' zunehmendzu einer Sade desUnterbewuY4tseinswel-
chesdas Gehdrte dem BewuYstseinveitergeben kann oder auch nicht. In diesem
Verarbeitungsproze¥kann die bewuvsteWahrnehmung des Bbertragenen Inhal-
tes sogar gleich Null sein: Sie schreiben das, was Sie empfangen, einfach mit,
und denken dabei an etwas ganz anderes.Wenn wir Telegra e héren, sind wir
uns zunAchst der Worte wohl bewuit, aber spaAter mehr und mehr nur noch
der Gedanken, die Bbermittelt werden und nicht mehr der Worte selbst. Auf
diesenbeiden hdheren Stufen unserer Kunst werden Worte oder Gedanken je-
weils gesammeltund zumindest im Kurzzeit-GedAdtnis abgelegt, oft auch in
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das Langzeit-GedAchtnis @bertragen, so da%wir den Sinn des gesanten Textes
erfassen,so, wie wir esbei der normalen Sprach-Kommunikation auch kénnen.

Vielleicht ist dann das Einzige, was uns zu Bewu¥tseinkommt (wenn wir
Bberhaupt dar@ber nachdenken) dasjenige waswir verstehenwollen oder dessen
Einzelheiten uns interessieren.Es mag mit dem Lenken einesAutos vergleichbar
sein: unsere Augen empfangen Sinneseindiéicke von Verkehr und Verkehrszei-
chen, wir hdren bestimmte Laute und wir reagierendarauf durch Betétigung
von Lenkrad, Gas und Bremse dermaYzenautomatisch, daYs,wenn uns spater
jemand zu bestimmten Details des Fahrensfragt, wir uns nicht daran erinnern
kdnnen. DiesegewohnheitsmaAvzigeReaktion auf bestimmte Reizeder AuYsenvelt
ist oft sofestim Gehirn verankert, da¥ssie Boer sehrlange Zeit erhalten bleibt.
Wenn ein solcher Vorgang einmal gestartet ist, 1Auft er vollautomatisch weiter.

Eine andere,wenigerhAu ge Erscheinung ist diese:im Laufe der Jahre wurde
festgestellt, da¥zMensten mitunter mentale \Bilder" oder \T on-Aufnahmen”
von Dingen und Ereignissenim Gedachtnis behalten, die fridher in ihrem Le-
ben vorgekommen sind und denen sie damals keine Aufmerksamkeit und kein
Interessegeshienkt haben. Unter bestimmten Bedingungenkénnen sie sich die-
se wieder vergegemvartigen { sogar dann, wenn sie damals oder heute keinen
Sinn ergeken. Eine Altere Dame konnte sich an |angereTextpassagereiner viele
Jahre zuriéckliegendenUnterhaltung erinnern (die in einer ihr fremden Sprache
gefdhrt wurde). Eine andere sangein Lied in der Muttersprache ihrer Mutter,
die sie selbst nie erlernt hatte. Die Experten besdreiben, da%diesesLangzeit-
GedAdchtnis nicht notwendigerweiseunbegrenztund auch nicht perfekt funktio-
niert. Alle Erinnerungen neigendazu, sich mit der Zeit abzusdwachen und sie
werden oftmals auf versciedeneWeiseverdndert, verzerrt und mitunter sogar
ins Gegerteil verkehrt.

Eine Ausnahmedavon sind die Erinnerungen, die mit kérperlichen Fahigkei-
ten assoziiert sind, wie ein Musikinstrument spielen, Autofahren, Stenogra e,
Telegra e usw. Leute, die diese Fahigkeiten lange nicht mehr ausiben, werden
sieim Allgemeinen auch nach Jahrzehrten noch @berraschend gut beherrscen.
Ein wenig Bbung reicht in der Regelaus, um die friihere Bestform wiederzuer-
langen, auYzernatiévlich bei kdrperlichen Einschrénkungen. Dies wurde wieder
und wieder beobaditet. Auf diesemfaszinierendenGebiet ist sicher noch vie-
les zu erforschen, besonders,wenn esum die Suche nach besserenWegen zur
Weiterentwicklung unserer Telegra e-Fahigkeiten geht.

Die alten Beruftselegra sten, die noch von Papierstreifen ablesenmu¥aten,
lernten (wenn @berhaupt) seltenCW so,wie wir esheutetun, sondernsieerlern-
ten den visuellen Eindruck der Buchstaben und Worte auf den Papierstreifen.
Beim Ablesen dieser Streifen spielt noch ein anderer Aspekt eine Rolle: esist
mehr, als ob man gedrudten Text liest, wo man jeden Buchstaben im Gesant-
zusammenhangvor Augen hat und nicht lediglich mit einer Aufeinanderfolge
von Zeichen konfrontiert ist.

Ein Funker, der gewohnt war, im 35{40 WpM-Bereich zu arbeiten, war ein-
mal fdnf Jahre lang nicht tAtig. Als er sich erneut hinsetzte und CW hérte,
konnte er geradeeinmal mit 15 WpM mitschreiben. Sein Kommentar: , Das ist
ja unglaublichh Am Mittag dessellen Tageswar er bereits bei 24 WpM und
spAter am Nachmittag hatte er sein altes Tempo wiedererlangt { nach nur we-
nigen Stunden Bbung. ,,Man kann doch ganz schén einrosten) meinte er.
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Kapitel 14

Das Ohr

Mit \Ohr" meinen wir hier das gesamte H@r- und Tonerk ennungs-
System, ein komplexes und ratniertes System des Erfassens und In-
terpretierens  von dem, was wir hdren: H@r-Organ, Nerv enbahnen und
Gehirn.

Das Ohr kann Tdnein einemsehrgro¥erBereich unterschiedlicher Lautst Ar-
ke empfangen,aber die grévateEmp ndlic hkeit und das beste Unterscheidungs-
vermggenhat esbei geringer Lautst Arke. Wenn man den Lautst Arke-Reglerso
einstellt, da¥das Signal geradenoch klar lesbar ist, schont das die Ohren und
verbessertderen Leistungsvermggen. Das Ohr stellt sich dabei auf die jeweilige
LautstArke ein.

Die Frequenz eines CW-Signals

Das Ohr kann unterschiedliche Frequenzensehr genau auseinanderhalten.Nur
wenige Menschen k@nnen sich eine Tonfrequenzmerken (\absolute Tonhghe"),
aber die meisten haben keine Schwierigkeiten, versciedenhohe T dne voneinan-
der zu unterscheiden. Kaum einer scheint richtig \F requenz-taub” zu sein. Die
Pbliche Frequenz eines CW-Signals liegt zwischen 500 und 1000 Hz. Manche
“nden, da¥%500 Hz die beste Tonhghe ist, um ein Signal aus dem Rausden
herauszulesen.

Diejenigen mit schweren GehdrschAden, die entweder bestimmte Frequenzen
gar nicht hdren kdnnenoder die im @blichen Tonbereich die Morsesignalenicht
erkennen, weil Ohrgerduse das Erkennen der Pausen zwischen den Zeichen
verhindern, kénnen mitunter in einem niedrigeren Frequenzkereich (z.B. 300{
400 Hz) besserzurechtkommen. Manchmal kann die Benutzung einesSummers
oder das Hinzumischen von 'weisem'Rauscten dazu fdhren, da%sie das Signal
besserhdren. (Anmerkung: Beim Erlernen der Telegra e soll die Benutzung
einesSummersvermiedenwerden, da dieseram Anfang einesjeden Toneseine
zeitliche Verzdgerungaufweist. Dies verzerrt das korrekte Timing der Zeichen.)

Die bei CW #bliche schmale Bandbreite des Tonesist fiv einige unange-
nehm und kann monoton und unbequem werden. Je schmaler die Bandbrei-
te, desto mehr fallen diese Probleme ins Gewicht. Ein komplexeresKlangbild
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wird dagegenals angenehmerund weniger ermidend empfunden. Bei starken
Bberlagerungenfreilich wird eine hdhere Bandbreite zur schlechteren Erkenn-
barkeit des Signalesfihren.

Die Erk ennung der Ton-L Ange

Bei der Aufnahme einesRhythmus kann sich dasmensdliche Ohr innerhalb wei-
ter Bereiche auf die LAngeder T dneeinstellen. UnsereFahigkeit, bei sehrkurzen
Tdnen die Dauer des Toneseinzushtzen, ist relativ schlecht, vielleicht wegen
des\Nach-Halls" der Tdne im Ultrakurzzeit-Ged Achtnis; dagegenkénnen wir
die Dauer von kurzen Pausenzwischen den T 8nen ganz gut erfassen.Vielleicht
hat deswegenseinerzeitdas Héren der komplexen Muster von amerikanischem
Morsecade mit einem Ticker so gut funktioniert. ,,Wenn wir uns um die Pau-
sen kémmern, sorgen die 'dazwischenliegenden' T éne filr sich selbst\ Einige
Schiller haben Schwierigkeiten, die Dits von den Dahs zu unterscheiden. (Das
normale Verhaltnis ist 1:3.) Fér dieseesist am Anfang oft hilfreich, wenn man
die Dahs @berbetont und sie auf die Dauer von 4 Dits verlAngert. Interessarer-
weisebestelt beim amerikanischen Morsecade die Tendenz,die Dahs kiyzer als
drei Einheiten zu machen, im Gegensatzzu den etwas|AngerenDahs von L und
Null. DieseErscheinung kénnte wiederum durch die Funktionsweiseder damals
eingesetztenTicker hervorgerufenworden sein.

Wir haben Grund anzunehmen,da¥zdie Wahrnehmung einer Zeitdauer im
BewuYatseirund im UnterbewuVatseirauf unterschiedliche Weisestatt ndet. Die-
seVermutung wird durch die Erfahrung derjenigenTelegra sten gestitzt, die in
der Lage sind, Morsesignalein einem Tempo zu lesen,bei dem der Unterschied
zwisthen Dits und Dahs nicht mehr bewuYatwahrgenommenwerdenkann. (siehe
Kapitel 10, S. 88).

Das Ohr kann oft auch bei schlechter Sendequalit At den
Sinn erkennen

Das Ohr ist bemerkenswert gut geeignet,auch in firchterlich schlecdht gegele-
ner Morsetelegra e, wie sie leider oftmals auf den BAndern zu hdren ist, noch
den Sinn zu erkennen.Es st in dieserHinsicht ein nachsichtiges Organ: eskann
sich sehrsdnell darauf einstellen, auch schlecht gegetenenMorsecade zu erken-
nen und die Botschaft mitzulesen{ Morsecade, dessenvdllige Unzulanglichkeit
sofort ins Auge "ele, wenn er auf einem Papierstreifen mitgeschrieben wirde.
Die LAnge von Tonsignalenkann innerhalb ziemlich weiter Grenzen trotzdem
noch als rhythmisches Muster erkannt werden. Ganz entscheidend sind dabei
die Pausen-Abstnde innerhalb und zwischen den Buchstaben und zwischen
den Worten.

Manche Verzerrungender richtigen Proportionen von T dnenund AbstAnden
sind dabei weniger unleserlich, als andere.Die Erkennbarkeit bleibt meist erhal-
ten, wenn die Dits im Verhdltnis zu den Dahs zu kurz ausfallen{ andersherum
wird die Lesbarkeit schlechter, wenn die Dits in Relation zu lang werden und
zunehmend Ahnliche LAnge haben, wie die Dahs (so da¥%die Verwedslungsge-
fahr steigt). Allerdings kann das Ohr in vielen FAllen diesenMurks immer noch
lesen,wéhrend automatische Erkennungssystemescon langst versagen.

115



Das Ohr kann zwischen unterschiedlic hen Signalen unter-
scheiden

Das gesundeOhr kann lernen, Signale voneinander zu unterscheiden, die sich
in der Tonhdhe nur sehr wenig unterscheiden. Bei den meisten Menscen kann
die Kombination aus Ohr und Gehirn eine Filterfunktion ausiben, die einer
Bandbreite von 50{100 Hz entspricht. Wenn jemand in der Lage ist, sich auf
ein Signal innerhalb einer Bandbreite von 50 Hz zu konzertrieren und einen
Empfénger mit 3 kHz breitem Filter besitzt, bedeutet das, da¥er ein CW-
Signal hdren kann, das fast 18 dB unter der Rausdscwelle liegt. Wenn der
Empfénger anstatt mit einem sehr schmalbandigen Filter mit einem 500 Hz-
Filter ausgestattet ist, erleichtert dies die Abstimmung erheblich und bietet
dem Ohr ein angenehmeresSignal an.

Ein extrem schmalbandiger Empfangs Tter ist meist nur ndtig, wenn es mit
den Empfangsbkedingungenund Stédrungen richtig hart zur Sadhe geht, wobei
dann die Gefahr bestel, schon bei minimaler Frequenzatweichung das Signal
vallig zu verlieren. Es wurde versdiedertlich behauptet, ,da%«das Ohr desFun-
kers, das darauf trainiert sei, unter sehs Schichten von mérderischem QRM ein
Signal herauszu sden, der besteFilter der Welt sei\

Kopfh drer sind besser als Lautsprec her

Im Vergleich mit einem Lautsprecher verdoppeln Kopfhdrer sehr exzient die
Starke des gehdrten Signales.Die Polster der Kopfhdrer schirmen gegenStér-
gerdusce von auvsenab und erleichtern so die Konzentration auf das gehérte
Signal. Das Signal-Rausth-Verhltnis kann verbessertwerden, indem die Pha-
senlageumgekehrt wird: wenn die Phaseder Scallwellen auf einem der Hérer
um 180Grad versdoben ausgegelenwird, neigt dasGehirn dazu, Stédrgerdusde
von selbst auszublenden.Ohrstdpsel zur GerdushdAmmung kdnnen zugatzlich
zu Kopfhérern und/o der Empfangs Ttern Nebengedusde reduzieren.
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Kapitel 15

Das Timing

Das Timing ist das Herz des Morseco des

Das Timing ist das Herz des Morsecales: es gibt keine Art der Telegra-
“e, die ohne Timing auskommt. Gute Verstandlichkeit hAngt von den richtigen
Verhdltnissenvon T dnenund Pausenab. Esist zwar so, da¥ananche Verzerrun-
gen weniger unverstandlich sind, als andere und da¥.man lernen kann, diesen
Kram zu lesen{ aber ist das geredtfertigt?

Die Verantwortung fév das Timing der Zeichen tr gt aussdlie¥lih der Ab-
senderder Nachricht. Aus diesem Grund mu¥svom allerersten Mal an, wenn
der Schiller mit einer Handtaste zu Bben beginrt, die Aufmerksamkeit auf das
sorgféltige Timing gerichtet werden. Dasgilt besondersfiy die Handtasten, aber
auch fiy die meisten anderen Tasten. Dies ist einer der Grdnde, warum man-
che gute Lehrer die Schiler dazu anhalten, am Anfang aussalie¥lih mit einer
Morse-Tastatur zu arbeiten. Heute sind sich die meisten Lehrer dargber einig,
da¥iman dem Schiller gegeniber das Problem desTimings lieber gar nicht wei-
ter erwéhnen sollte, bis dieserden Klangcharakter von Buchstaben und Zi®ern
sogut erfa¥that, davser dieseohne Anstrengung erkennenkann.

Manche Ausbilder empfehlen, da¥man, anstatt die Zeichen mit 'Dits’ und
'Dahs' auszudmicken, auf soldhe Mittel der LAngen-Besbreibung vdllig verzich-
ten und nur intuitiv durch den gehérten Klang lernen sollte. Andererseitshatten
in frdheren Jahren, als esnoch keine Keyer und Tastaturen gab, manche aus-
gezeitinete Lehrer die Schiller von Anfang an das prazise Timing gelehrt. Das
akkurate Timing ist unverzichtbar, aber die Aufmerksamkeit dafiy darf denLer-
nenden niemals von der Erkennung des individuellen Klangbildes der Zeichen
ablenken: es darf nicht dazu fdhren, da¥er den charakteristischen Rhythmus
verkenrt, weil er versudt, die Bestandteile der Zeichen zu analysieren.

Die Grundeinheiten des Morseco des

Die grundlegendeStruktureinheit des Code-Timings ist das Baud { die Dauer
eines Dits (oder \Punktes"), die im Folgendenmit 1 fi¢ den \Ein"-Zustand

bezeitnet wird, und die gleich lang ist, wie die 0 { die Dauer einer Pause,der
\Aus"-Zustand. Das zum Dit grundlegend unterschiedliche Signal ist das Dah,
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das eine Dauer von 3 Einheiten (111) hat. Um Dit oder Dah @éberhaupt erkenn-
bar zu machen, mu¥%ganz o®ensibtlich jeweils davor und dahinter eine Pause
von mindestenseiner Einheit (0) stehen:diesist der normale Abstand zwischen
je zwei Elementen eines Zeichens. Der Abstand zwischen zwei Zeichen eines
Wortes (oder einer Gruppe) betragt 3 Einheiten (000), und zwischen Worten
(oder Gruppen) sieben Einheiten (0000000).

Interpunktionszeichen folgen normalerweisedem letzten Wort eines Satzes
mit nur einem Zeichen-Zwisthenraum Abstand (000). Diese Zeit-Bausteine von
\Signal an" (kurz oder lang) und \Signal aus" bilden die Muster oder Rhyth-
men, anhand dererwir die Zeichen auseinanderhaltenk@dnnen. Wir missendiese
Muster heraushdren, siewahrnehmenund fahlen, und daskénnenwir am besten
lernen, indem wir exakten Morsecale anhdren. In der praktischen Anwendung
weichen die Telegra sten oft etwas von diesen Standards ab: wegender Beto-
nung der Zeichen oder wegender AuYsererBedingungenbei der Kommunikation,
aber eskommen auch unbewuYsteindividuelle Variationen vor.

Die relativ e Dauer der Zeichen und die Pausen sind ent-
scheidend

Wenn wir mit dem Ohr einen Rhythmus erfassen,ist die genaue Zeitdauer
der Zeichen weitgehend unwichtig. Wenn die 1angeren Signale (Dahs) deutlich
lAnger, als die kivzeren (Dits) sind, ist das Ohr bereits zufrieden und kann diese
voneinanderunterscheiden. Wahrend sich die Zeitdauer eineskurzen Tonesnur
sehr schlecht schatzen IAYat, kénnen wir die relative Dauer einer kurzen Pause
zwischen zwei T dnenviel bessererfassen.

Dies kommt in der gelegetlich gehdrten Feststellung zum Ausdruck, da¥a,
.wenn man sich um die Pausen beméht, sich die dazwisdenliegendenT dne
um sich selbst kiklmmern) [siehe auch S. 115] Die Pausen, die Stilleperioden
zwischen Teilen einesZeichens,zwischen Zeichen einesWortes oder einer Grup-
pe und zwischen den Worten sind mavsgeblib fir die gute Lesbarkeit unserer
Bbertragung. Sclampig oder hastig gegetenenMorsecade héren und verstehen
zu miissenkann grauenhaft sein. Jenseits einer bestimmten Gesdwindigkeits-
grenzeneigt der mentale \Nachhall* der T @ne, die Pausendazwiscen zu fillen
und derenbewu¥stedVahrnehmenunmg@glich zu machen. (Beim Amerikanischen
Morsecade gibt esdrei versdieden lange Striche, einer jeweils doppelt so lang,
wie der nAchstkiéirzere { ein Unterschied, der unter nahezu allen Bedingungen
klar hdrbar ist. Zur Wiedergabe der Zeichen wurde damals ein Ticker benutzt,
der keine Tonfrequenz,sondernam Beginn des jeweiligen Signaleseinen Klick
produzierte und am Ende einen anders klingenden Klick. Aus den oben auf-
gefidhrten Gridnden konnte im praktischen Betrieb vielfach die relative Dauer
der Striche verkivzt werden, ohne da¥.davon die Lesbarkeit beeirtr Achtigt wur-
de. Dasselte traf auch auf die Verkirzung der Pausen-LAngenzu.)

Elektronische Morse-Bbersetzungsgedte, die das empfangeneTonsignal in
Druckbuchstaben umwandeln, versagen,wenn in schlechter Qualit 4t gesendet
wird oder starke Stérungenauftreten. Das mensdliche Ohr und Gehirn kdnnen
sthlechten Morsecale viel besserals jede Masdine lesen. Wir kdnnen unser
\Ohr" darauf trainieren, bei Bberlagerungenund Rausden und ganz beson-
ders bei Fading auch sehr schwache Signale herauszuhren und zu lesen. (siehe
Kapitel 11, S. 95 und Kapitel 14, S. 115)
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Unregelm Aliiges Timing

Von den ersten AnfAngen an, als sich die Kunst der Telegra e zu verbreiten
begann, el die Individualit &t der Telegra sten auf. Durch kleine Eigenheiten
beim Geben konnte der Absenderidenti ziert werden, sowie es Stimmqualit At
und Redestil beim Spredien auch ermdglichen. Dies waren meist nur unbedeu-
tende Abweichungen, die die leichte Lesbarkeit nicht beeirtr Achtigten. Aber es
waren Dinge, die mit Timing und Rhythmus zu tun hatten. Wir h@ren diesauch
heute auf den CW-B Andern bei Funkern, die noch Handtasten benutzen, sowie
esfriher alle Telegra sten getan haben.

Viele Funker sind stolz auf ihre eigeneGebeweise,doch birgt diesdie Gefahr,
da%smandhe sich als eine Art Erkennungszeiten absictlich einen individuel-
len Sendestil angewdhnen. Wenn diese Verzerrungen einen bestimmten Punkt
Bberscreiten und zur Gewohnheit werden, leidet darunter die Verstandlichkeit.
Wir hdren heutzutage einige dieser Funker auf den BAndern. Sie scheinen selbst
nicht zu merken oder wollen esnicht merken, welche Schwierigkeiten sieanderen
damit bereiten. Mit dem Aufkommen des \Double-Speed Key", auch \Sides-
wiper" genanrt und der \Lause-Taste", die beide durch SeitwArtsbewegungen
bediert werden, entstand eine Menge neuer eigert Amlicher Gebeweisen. Die-
se horizontale anstelle von vertikaler Bewegung hilft bei einigen Arten von
Ermidungsersbeinungen, aber durch diese Art des Tastens entwickelte sich
ein besondererBewegungsablauf,der verdnderte Timing-Muster zur Folge hat.
Im Ergebnisist mitunter die Lesbarkeit stark erscwert.

Die Benutzung von \Bugs", halbautomatischen Tasten (die bekannteste da-
von ist die \Vibroplex"), die schnell sehr populdr wurden, fihrt ebenfalls zu
versdiedenenpersdnlichen Eigenheiten, wenn der Telegra st nicht aufpa¥ait.

Die \Swings"

Eine der interessaresten Entwicklungen, wasdasgestrte Timing angeh, waren
die sogenanten \Swings" [dt. am ehesten\Schwing-Rhythmen"]. Der Swing
beruht auf einer Verdnderung des normalen Sende-Riythmus, die manchmal
als verdnderte oder fehlende Symmetrie besdrieben wurde: eine spezielle Art,

die Morsezeidhen zu formen. Swingsentwickelten sich hauptsachlich bei Marine-
Funkern, einerengzusammenarteitendenGrupp e von Leuten, die gro¥.éMengen
sehrspezialisierter Nachrichten zu @bermitteln hatten. Davon leiteten sich dann
die Bezeichinungen \Banana boat swing", \Lak e Erie swing", \Cuban swing"
usw. ab.

Die Funker der gro¥enUnited Fruit Compary waren besondersdafiy be-
kannt. Einige behaupteten, da¥isich die Swingsin den Tagender alten LAsh-
funken-Senderentwickelt haben, deren Signal sich ziemlich wie Rausden anhgyr-
te, und das dadurch bei starkem Hintergrundrauschen besserzu erkennenwar.
Das Grundprinzip des\Seefahrer-Swing" war, die Pausenzwischen Buchstaben
Bberzubetonen, wenn auf einen Buchstaben, der auf Dah endete ein weiterer
mit einemDah als erstem Zeichenfolgte, und genauso,wenn nach einemDit als
letztem Elemert der folgende Buchstabe ebenfalls mit einem Dit begann. Der
Abstand vor und nach einem E innerhalb einesWortes wurde der besserenkr-
kennbarkeit wegenetwas verlangert. Um die Lesbarkeit zu verbessern,wurden
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auch oft die Dah-LAngen fberbetont: das erste Dah des Buchstabens C wurde
generellleicht in die LAngegezogen.

Auch andereindividuelle Rhythmusveranderungenwaren allgemein @blich,
wie etwa die VerlAngerungdeszweiten Dahsin \Q" (die wir auch heute noch oft
im Funk hdren.) Um Verwedhslungenbei dem am Golf von Mexiko typischen
starken Rausden zu vermeiden, modi zierten die dortigen K#stenfunkstellen
das Sendenihrer Rufzeichen: das P von WPA wurde mit langen Dahs gege-
ben, wahrend die Pausezwischen A und X bei WAX betont und die Dahs des
X verlangert wurden. Auf diese Weise wurde die Erkennung der Rufzeichen
deutlich erleichtert. In spateren Jahren stellte man beim Marinefunkverkehr
auf LAngstwelle fest, da¥solche Swingsfiy die Lesbarkeit bei denin diesemFre-
guenzhereich meist schlecht hdrbaren Signalenerforderlich waren. Einige sagten,
der \Banana boat swing" leite sich vom Rufzeichen KFUC ab, dem allgemeinen
Identi zierungssignal aller Schi®eder United Fruit Comparny. Andere vermute-
ten, da%die Rollbewegungder Scthi®e bei der Entstehung diesesTastrhythmus
mitv erantwortlic h sei. Der Name \Cuban swing" oder \Latin swing" kam von
der Art, wie die meisten kubanischen und mexikanischen Funker die Worte an-
einanderreitten. Manchmal mu¥sdas vorsatzlich gemadt worden sein{ nur um
etwas|Individuelles zu bieten{ z.B. eineruckeligeGabevonH P C S45Y Q; die
leichte VerlAngerungeine Dahsin J oder | und andere\lustige” kleine Scherze.
Aber dieseDinge machten eben den Empfang fiv andere Funker schwierig.

Im Fridhjahr 1936entschied Chef der Kommunikationsabteilung der Eastern
Air Lines (EAL), eineneigenenEAL-Swing fiv seineFunker zu entwickeln. Er
stellte sich vor, dazu einen Bug so zu modi zieren, daYader feste Dit-Kon takt
einenZentimeter nach vorn versetztwird. Das erzeugteeinen neuartigen Swing,
den noch niemand je zuvor gehdrt hatte. Die Funker mochten dies aber nicht
und verlagerten den Dit-Kon takt bald wieder an die alte Stelle, aber unbewu¥4t
hatte esdoch einen Ein°u¥. auf ihre kéinftige Gebeweise.Durch diesenspeziel-
len Rhythmus, mit dem die neuenFunker der EAL ausgebildetwurden, konnten
Marinefunker anderer Nationen diese Bbertragungen anfangsfast nicht verste-
hen.

Diese Sorte von Eigenarten wurde im Laufe der Jahre auch in anderenWelt-
teilen beobaditet. Sie mivatendaher ebenfalls als \Swings" bezeidnet werden.
Die frdheste Erwahnung der Swings ndet sich in den \Radio News" vom De-
zember 1921, Seite 565:,, Der amerikanischeFunker (Berufsfunker und Seefunk)
kritisiert die Kultivierung eines phantasievolen oder exzentrischenSendestils,
der fir clever und originell gehaltenwird, der aber dem Empfanger viel mehr
Anstrengungbeim H@éren abverlangt. Er bringt Spréinge beim Gelen von H, P,
C, 3, 4, 5, Y und Q und macht einen der Striche von J, 1 u.A. ein Stdckchen
lAnger, als die #brigen... Ein komplizierter Swing { der Versuch, 'lustig' zu
erscheinen.{ Denken Sie an die arme Empfangsstation\
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Kapitel 16

Andere Metho den

PS's und Morse-T astaturen zum Selbststudium

Fir das autodidaktische Lernen gibt esnichts besseresals einen Computer
oder eine Morsetastatur, wo der Student einen Knopf dridickt und so oft, wie er
will, das entsprechende Zeichen und dessenRhythmus hdrt (und das Zeichen
gedrudkt sehenkann, falls er einen Bildschirm hat). Manche Ausbilder (wie
etwa Gary Bold) sind der Meinung, daYzdas Lernen am PC dem Einzel- oder
Klasserunterricht Bberlegenist.

2 Die vom PC gegelenenSignalesind beliebig oft reproduzierbar und immer
absolut perfekt.

2 Der PC ist verfidgbar, wann immer der Schidler Bben m@dhte.

2 Die meisten Computer-Lehrprogramme lassensich an die speziellen Be-
divfnisse desjeweiligen Schillers anpassen.

2 Der PC ist unpergdnlich und esgibt filv den Schiller nie einen Anla%zur
Verlegenheit{ ein Gefhl, dasin Anwesenheitvon Mitschilern oder Aus-
bilder oftmals fiv ein e®ektives Lernen hinderlich ist.

2 Ein Computerprogramm kann sowvohl eine ausgezeibnete Einfghrung in
die Morsetelegra e bieten als auch ein Trainingswerkzeug sein, um die
eigenenFAhigkeiten bis zu jedem gewdinschten Grad zu steigern.

Viele CW-Computerprogramme sind exzellent

Sieheauch Kapitel 18, S. 127. Die meisten entsprechenden Computerprogram-
me gibt es fiy IBM-k ompatible PC's, aber es gibt auch einige Programme
fiv Commodore- und Apple-Rechner. Diese Programme verfiigen Bber unter-
sdiedlichen Funktionsumfang und verstiedeneGestaltung, je nach Erfahrung,
pAdagogistiem Gesdaick und Einfallsreichtum desProgrammierers.Viele dieser
Programme bieten die M@glichkeit, einen Transceiver! an den Computer anzu-
schlievaenund diesenso als Morse-Tastatur zu benutzen. Einige analysierendie
Eingaben des Anwendersund geben eine Beurteilung seiner Fertigkeiten.

1[Transceiver = \F unkger#t": ein Kunstwort, das aus der Zusammenziehung von \T rans-
mitter" (Sender) und \Receiv er" (Empf Anger) entstanden ist.]
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Einer der weserttlichen Aspekte fiir etzientes Lernen ist, inwieweit das Pro-
gramm an den Schiller anpaYbaiist und wieviel Unterstéitzung esihm gibt. Wie
vielfdltig sind die Einstellmdglichkeiten des Programms? Kann es die Gebe-
Fahigkeiten und das korrekte Timing Bberprifen? Eines der interaktiv en Pro-
gramme (von Gary Bold) beginnt bei einemneuenSciler damit, ihn ein Zeichen
hdren und dann den entsprechenden Buchstaben auf der Tastatur eingeben zu
lassen. Wenn der Buchstabe richtig erkannt ist, wird er auf dem Bildschirm
angezeigt.Wenn er aber falsch ist, wird nichts angezeigtund der Buchstabe so-
lange wiederholt, bis der Schiler ihn korrekt identi zieren kann. Dieswird dann
jeweils mehrfach wiederholt, bis ein neuer Buchstabe ins Spiel gebradit wird.
Wenn die Eingabe der Antwort zu lange dauert, wiederholt das Programm den
Buchstaben von selbst (und kann ihn dann bei Bedarf auch anzeigen), bis es
schneller geh.

Nachdem eine (vom Schiller vorgegelene Anzahl) neuer Buchstaben ein-
gefdhrt wurde, werden diesein zufélliger Reihenfolge gedbt, und, wenn einer
davon nicht erkannt wird, diesersolangewiederholt, bis der Schiller ihn korrekt
erkennenkann. Das Mengerverhaltnis der Buchstaben bei dieser Zufallsreihen-
folge wird vom Programm ratniert gesteuert, je nachdem, welche Buchstaben
am hau gsten falsch erkannt wurden, und das geht solange,bis die Fehlerrate
deutlich absinkt. Nachdem die grundlegendelLern- und Erkennungsphasege-
stha®t ist, bieten viele PC-Programme einen gro¥zenmfang an versciedenem
Bbungsmaterial. Computerprogramme sind sehr vielseitige Werkzeuge, die es
erm@glichen, rasche Fortschritte beim Lernen und Bben zumacden, weil sie auf
die individuellen Bedirfnisse des Anwenders eingestellt werden kdnnen. Auch
reine Morse-Tastaturen bieten einiges von diesem Funktionsumfang, je nach
Funktionsweise und Programmierung. Es gibt auch kleine Computer im We-
stentaschenformat, die nur fiv HArdbungen gedadt sind.

Mit dem H@ren der Morsetelegra e aufwachsen

Der Oldtimer George Hart, W1NJM, ist einer von denen, die den Morsecade
anfangs,wie er sagt, durch \Osmose" gelerrt haben { in seinemFall von seinem
Alteren Bruder, der Funkamateur war. Er hatte ihm immer nur beim Funken
zugehdrt, ohne jemals die Absicht zu haben, dies ebenfalls zu lernen oder eine
Lizenz zu erwerben. Auf diese Weiselernte er die hAu gsten Buchstaben und
den Ablauf einer CW-Verbindung, bis er eines Tagesmerkte, da¥%er sich mit
der Morsetelegra'e tatsAchlich verstdndigen konnte. Von da an war er davon
gefangen!Er scrieb spéter: , Ich wurde praktisch mit einer Morsetaste in der
Hand geboren und so war CW fiF mich genausonativlich, wie gesprahene
Sprache)

Lernen, in dem man Schnell-T elegra e h@rt

Ein paar Funkamateure vergangenerJahre sagten, sie hatten den Morsecale
\gelernt", indem sieden Bbertragungender Presse-Nabrichtendienstezuhdrten
(wahrsdheinlich 35{54 WpM), die zu dieser Zeit Tag und Nacht zu empfangen
waren. (Meinten sie damit das anfangliche Erlernen der Telegra e oder das
Héren bei hohem Tempo? Es ist nicht ganzklar, wie sieihre ersten Sdhritte ge-
macht haben.) Sie behaupteten, da¥zsie anfangshier und da einen Buchstaben
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lesenkonnten, dann kurze Worte und innerhalb von ein paar Monaten den gan-
zen Text. Diese Herangehenswisewird kaum sehr exzient gewesensein { auf
die meisten von uns wirde sie wohl eher entmutigend wirken { und ihr Erfolg
hangt sehr stark von der Lerneinstellung und dem Enthusiasnus desBetre®en-
den ab. Wir erwéhnensie hier nur, um zu zeigen,was mit einer entsprechenden
Zielstrebigkeit erreicht werden kann.

W eitere @berlegungen zum Erreic hen hoher Geschwindig-
keiten

Mit denvielen modernenComputerprogrammen,programmierbarenKeyboards,
Keyern und Bandrekordern haben wir verscdiedene attraktiv e M@aglichkeiten
zum Bben. So kann das Trainingsmaterial besseran unserer Erfordernisse an-
gepa¥atwerden. Geradeauch im High-Speed-Bereid bietet sich die Farnsworth-
Methode an, um dem Gehirn Zeit zu geben, jedeseinzelneZeichen zu verarbeiten
und Worte zu identi zieren. Manche haben herausgefundenda¥amit dieserMe-
thode, indem man eine Zeichengesbwindigkeit im 50{60 WpM-Bereich wahlt
und die anfangsverlangertenZeichen- und WortabstAnde scritt weisereduziert,
der Erkennungsprozebesdleunigt werden kann. (siehe S. 212)

Lernen im Schlaf

In der Vergangenheithat eseine ganze Anzahl von Telegra sten gegelen, die
im verzweifelten Versud, inr Empfangstempo zu steigernversudt haben, neben
ihren Funkempféngern, Bandrekordern (oder im Fall der Bberland-Telegra sten
den Tickern) zu schlafen und mehrere Stunden oder die ganzeNacht Morsesi-
gnale in hohem Tempo zu hdren. Sie behaupteten, da¥asie so in Bberraschend
kurzer Zeit ihre Gestwindigkeit deutlich steigern konnten. Der Erfolg dieses
Verfahrens wurde versdiedertlich angezveifelt, aber bei einigen Leuten funk-
tioniert esansdeinend.

Ein Funkamateur, der nach seinerAussage70 WpM lesenkonnte und immer
noch schneller werden wollte, hatte auf diese Weisejahrelang jede Nacht CW
gehdrt. Bei manchen mag das helfen, aber ich halte esfir fraglich, ob eswirklic h
e®ektivist und auch, ob man dabei einen erholsamenSdlaf hat. Interessarter-
weiselernte in den fr@hen 1920'er Jahren eine Gruppe Arzte Morsetelegra e.
Ihre Ausbilder probierten mit ihnen dieseSdlaf-Lern-Methode und stellten fest,
daVsie alle sofort aufwachten, wenn bei diesernAchtlic hen Berieselungdas Wort
\Doktor" gesendetwurde. DiesesBeispiel zeigt, da%aucdh hier irgendeine Art
unterbewuYsterSignalverarbeitung und entsprechender Reaktion statt ndet.

[Sieheauch im Anhang #ber John F. Rhilinger, S. 245]

Eine anderer Vorschlag, der funktioniert

Wenn jemand zu mir kommt und fragt, wie er die 13 WpM fir die General-
Class-Pnifung scha®enkann, gebe ich ihm diesenArb eitsplan:
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. Du mu¥itjeden Tag gut gesendeterMorsecade hdren, ich empfehledazu die
W1AW CW Bulletins?. Diesewerdenmit 18 WpM gesendetHgre die ersten Ta-
genur zu, nicht |Anger, als eine Minute. Dann schalte den Empfangeraus. Wenn
Du zuhdrst, versude, die Buchstaben herauszupidken, die Du verstehenkannst.
Sdhreibedie erstenTagenichts hin. Nach ein paar Tagenverlangeredie HArdauer
auf zwei Minuten und versude, so viele Buchstaben, wie Du kannst, zu iden-
ti zieren { und schreibe immer noch nichts hin. Dann schalte den Empfanger
aus. Wenn Du diese Bbung acht bis zehn Tage gemadt hast, geh wieder auf
eine Minute H@r-Zeit, aber versude jetzt, alles was Du erkennst mitzuschrei-
ben. La%da, wo Du die Zeichen nicht erkannt hast, eine Licke frei. Schreibe
auf diese Weise eine Minute lang jeden erkannten Buchstaben auf und schalte
dann den Empfénger ab. Erhghe nach ein paar Tagendie Hérzeit auf zwei Mi-
nuten und schreibe immer noch allesmit, was Du kriegen kannst. Nach etlichen
Tagen, einer Woche oder so wirst Du feststellen, da¥sich Dein Au®assungs-
vermggen deutlich verbessert hat, weil Deine Konzentration auf die Zeichen
zunimmt und Du wirst @berrasdt sein, wieviel Du in dieserkurzen Zeitspanne
aufsdhreiben kannst. Von diesemPunkt an steigeredie tAgliche Bbungszeit auf
3,4, 5, 6 oder 7 Minuten. Wenn Du in der Lage bist, etwa 60% des Materials
desARRL-Bulletins mitzuschreiben, wirst Du das Prifungstempo von 13 WpM
locker scha®en.Diese Arb eitsweisehat bei einer Menge Leute gut funktioniert,
die zuvor 5 oder 10 WpM erreicht hatten und dann Scwierigkeiten hatten, ihr
Tempo weiter zu steigern. Diesesallgemeine Bbungsshiema sollte auch bei vie-
len anderenbhilfreich sein, die eine Prifung mit 20 WpM oder mehr ansteuern\

McElro y's Lehrprogramm und seine Anmerkungen dazu

Obwohl dasfolgendenicht in die hier erdrterte Kategorie fAllt, machte ich esan
dieser Stelle wiedergelen:

In der QST vom November 1945, Seite 115, stand eine Annonce, in der Ted
McElroy's Firma anbot, ,,...kostenloseine komplette Bbungsanleitung(McEI-
roy's Morse-Bbungskurs)zu schicken, so da¥sSie selbstsehenk@nnen, ob ihnen
das etwasnutzt\ Diesesollte , alles enthalten, was er in 30 Jahren Telggra e-
Erfahrung gelernt hat\ , Vorausgesetzt,da’zeine durchschnittliche Person am
ersten Tag mehrere Stunden gbt, dérfen wir behaupten,... da%diese Person be-
reits an diesem allerersten Tag in der Lage ist, Worte und SAtze mit einem
Tempm von 20 WpM mitzuschreiken. Ted's genialer Trick ist, da¥er eine HAlfte
des Alphatets genommenhat (die in Talelle 1 algedruckt ist) und damit ein
Bbungsland mit 20 WpM vorbereitet hat, das ohne Unterbrechung mindestens
eine Stunde |Auft. Sie werden dalkei nicht 20 Worte in einer Minute mitschrei-
ben kdnnen, aker jeder Buchstale, den Sie mitschreiken, wird Ihr Ohr mit vollen
20 WpM tre®enund die Pausenzwischenden Buchstalen werden im Laufe der
Zeit immer weiter verkérzt.\ Da Ted mit seinemH@Artempo aus nahezujedem
oxziellen Morse-Wetthewerb als Sieger hervorging, wéAre es interessan, diese
Anleitung im Original zu sehen.Derzeit steht uns jedoch nur diese kurze Be-
schreibung zur Verfilgung.

2[W1AW ist die Sendestation am Hauptquartier der amerikanischen Amateurfunk-V ereini-
gung ARRL in Newington, Connecticut. Sie sendet wochentags mehrfach tAglich Nachric hten
und Morsedbungen, die weltweit zu empfangen sind. Die Zeiten und Frequenzen werden im
Internet verg®ertlic ht]

3[QST: monatlic h erscheinende Mitgliederzeitsc hrift der ARRL]
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Kapitel 17

HAu ge Fehler und was
man dagegen tun kann

Sowohl beim Senden als auch beim Empfangen werden manchmal
Fehler gemacht.

Gute Telegra sten machen, wenn Bberhaupt, beim Geben nur sehr wenige
Fehler, aber Aussetzer kommen unter versdiedenenersthwerendenBedingun-
gensowvohl beim Geben als auch beim Empfang vor. Dies erfordert, da¥air uns
die Buchstaben vergegemvértigen, die hAu g falsch gegelen werden oder wegen
ungénstiger Empfangsbedingungengleich klingen:

2 Punkt-Fehler{ wenn zuviele oder zuwenigeDits gegeken oder vermeirtlich
gehért werden: H/5, S/H, B/6, Vi4, Z/7

2 Wenn Anfangs- oder Schlu¥a-Dits beim Geben vergesseroder beim Emp-
fang Bberhdrt werden. (Empfangerseitigbesteht die Tendenz,weniger Dits
zu hdvren, als wirklic h gesendetwerden): J/1, C/Y, P/J, Z/Q, W/J, W/P

2 Andere Zeichen, die den AnfAnger mitunter verwirren, insbesondereF/L,
G/W, Y/Q, 6/5. Dies sind Fehler, die der AnfAnger oder Bbende, wenn
er sie bemerkt, leicht vermeidenkann.

Spezielle Fehler, die h&u g auftreten, zeigenuns, wo noch gezielte Bbung
notwendig ist. Wenn wir bei uns selbst eine Neigung erkennenzwei Buchstaben
zu verwedhseln, kédnnenwir diesebeseitigen,indem wir beide Buchstabenimmer
abwedselnd hdren, bis ihr unterschiedlicher Rhythmus fif uns o®ensibtlich
wird.

Wenn wir unsere Mitschrift durchsehenund unsinnige oder o®ensittlich
verpaYiteZeichen oder Worte ‘nden, kénnenwir diesoft unter Zuhilfenahme des
Kontextes verbessern.(Das wird in der Regelbei Zahlen, zusammenhanglosen
Buchstaben oder Rufzeichen nicht m@glich sein,in diesemFall sind wir auf eine
Wiederholung durch den Absenderangewiesen.Der normale Ablauf, wennman
bemerkt hat, da¥einembeim Geben ein Fehler unterlaufen ist, geht in etwa so:
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2 Anhalten, den Fehler durch ein \?" (oder durch acht Dits) kenrtlich ma-
chen, dasletzte richtige Wort wiederholen(besonderswenn esein kurzes
Wort ist), und dann das falsch gegeteneWort wiederholenund dann wei-
ter.

2 Beim normalen Schwatzchen ist das keine grovseSade: einfach eine kurze
Pausemachen und dann das falsch gegetene Wort nochmals senden.

2 Wenn esein langesWort ist, der Anfang oder die erste Silbe richtig ge-
sendet wurde und wenn klar ist, da¥der Gesprachspartner es auch so
versteht: einfach eine kurze Pausemachen und weiter geben{ diesePause
wird ihn auf das Problem hinweisen.
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Kapitel 18

Computerprogramme  und
TonbAnder zum Erlernen

und Bb en der
Morsetelegra e

Esist immer etwasriskant, eine Au°istung der aktuelle verfiigbarenB#cher und
Lehrmaterialien zu versucen. Diese Andern sich mit der Zeit: einige werden
verbessert, ein paar werden schlechter, und manche verscwinden vollstAndig
von der Bild°® Ache. Vor diesem Hintergrund will ich im folgenden stellvertre-
tend fiy viele andere einige der Programme au®ihren, die sich als gut und
nizlich erwiesenhaben. Da es praktisch unmgglich ist, sAmtliche Details je-
des dieser Programme hier zu besdireiben, kann es sich nur um einen gro-
ben Bberblick handeln. Tempo und Tonhghe kénnen bei allen diesenProgram-
men variiert werden. Einige haben vershiedene Mgdglichkeiten der Bildschirm-
ausgake und der Druckersteuerungusw. und bieten dem Anwender vielfaltige
Einstellm@glichkeiten. Manche erlauben eine Veranderung der Gestwindigkeit
wahrend des Sendens.Alle benutzen den Lautsprecher des Computers zur To-
nausgale. Die meisten Programme haben Hilfefunktionen féy den Anwender.
(\F reeware" bedeutet, da¥fé¢ den Anwender auvserdem Preis der Diskette an
sich keine Kosten entstehen. \Kommerziell" heivat, da¥das Programm selbst
kAucich erworben werden mu¥.)Wenn nicht anders angegelen, sind alle diese
Programme fiv IBM-k ompatible Computer ausgelegt.

Morse Univ ersity

(War ein ausgezeibnetes Lehrprogramm fiy Commodore C-64 Computer zum
Preis von ca. 50$ mit dazugemrigem Handbuch. Es hat folgende Funktionen:

2 ein Lernprogramm

2 gin Bobungsprogrammfily Pro’s, die ihr Tempo erhdhenwollen
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2 eine Sende-Analysefunktion(Zeichenldngenund Pausen-Messung)
2 ein 'H@r-Spiel' zum Hértraining unter Zeitdruck, und

2 Eine Morse-Tastatur zum Geben, und um eigenesBbungsmaterial zu er-
stellen.

1. Das Erlernen desMorsealphabets erfolgt mit einer Farnsworth-Zeichenge-
schwindigkeit von 20 WpM mit jeweils drei SekundenPausezwischen den
Buchstaben. Es gibt 54 Grund-Lektionen plus 7 zusétzliche Lektionen, um
gegetenenfallsdie deutschen, spanistien und schwedisten Sonderzeitien
zu lernen. Es wurde empfohlen, jeweils zwei 20-minitige Bbungssitzungen
jeden Tag zu machen, womit die meisten Schiller Spa¥am Lernen haben
und nach einem Monat eine schon ziemlich gute Empfangsgesbwindig-
keit von 20 WpM erreichen. Dazu bietet das Programm versdiedenste
Einstellm@glichkeiten.

2. Zum Bbenkd@nnenZufallsreihenfolgenvon Zeichen erzeugtwerdenmit vor-
gegelener Start- und Endgesdwindigkeit. Das Tempo (5{99 WpM), die
Bbungsdauer (bis zu einer Stunde), die Anzahl der vorkommendenBuch-
staben und Sonderzeitien (bis zu 45), die LAngeder gesendetenGruppen
und die Pausendauerzwischen den Zeichen kénnen vorgegelen werden.

Nachtrag: Die Microsoft Windows-Versionvon\Morse University", dasmitt-
lerweile \Ham University" hei%at(weil esauch die Vorbereitung fiv die sdriftli-
che Priffung umfa¥at),wird von Michael Crick verkauft: http://cric k.com/hamu.
Diese neue Version enth Alt auch ein Morse-Spiel, das \P entode" hei%tund an
\T etris" erinnert.

SuperMorse von Lee Murrah, WD5CID

DiesesProgramm, das aus mehrerenintegrierten Teilprogrammen besteht, be-
sitzt einen groYsenFunktionsumfang. In der Lernphasewerden dem Schiller die
Morsezeitien beigebradit, eine Tempo-Steigerungs-Phaseenth Alt eine Vielzahl
von Bbungstexten, eine Vertiefungs-Phaseerweitert das K@nnen und die Ge-
schwindigkeit bis zu jedem gewfinschten Grad, in einer Testphasewerden die
Gebe-Fahigkeiten des Schidlers gemessenwas mit den eingebauten oder vom
Benutzer selbst programmierten Bewertungsfunktionen gesdiehen kann. Eine
operative Phase erlaubt das Bben einer Funkverbindung. Alle Programmteile
erlauben die Interaktion mit dem Nutzer. (http://www.m urrah.com)

Morseman+ von Robin Gist, NE4L/ZF2PM

DiesesProgramm enth Alt ein Lehr- und ein Trainings-Modul sowie umféngliche
Gebe-Tests.Ein interaktiv er Modus erfordert bestimmte Eingaben desScilers.
In jedem dieser Module werden versciedene Bbungsmethaden angetoten.
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GGTE Morse Tutor Gold

Version2.01f@r IBM PC, XT, AT und kompatible (29.95%+ 4.00$Versand).11
Lektionen fiy dasErlernen der Grundlagen, wobei jeweils die in der vorigen Lek-
tion gelerrten Zeichenwiederholt und einigeneueZeichen eingefdhrt werden.Ab
Lektion 12 werden zur H@rilbung fber einen Zufallsgenerator unbegrenzt viele
unterschiedliche QSO-Texte von jeweils 10 Minuten LAnge erzeugt. Anpa¥sba-
re Farnsworth-Geschwindigkeit und Gesantgescwindigkeit bis gber 50 WpM.
Die Firma Creative Labs hat Morse Tutor Gold getestet und bestétigt, daa
das Programm mit allen Sound Blaster-kompatiblen Soundkarten funktioniert.
(http://www.ggte.com/m tgold.htm)

The Mill von James S. Farrior, WA4F OK

Nach schon langer Entwicklungszeit durch JamessS. Farrior, W4FOK, liegt die
aktuelle Version MILLOOa vor. Esist unter den verfigbaren Freeware-Program-
men einzigartig, denn esbietet auf Wunsd desAnwenderssownohl Internationa-
len Morsecale als auch den alten amerikanischen Code. In die Algorithmen zur
Zeichenerzeugunghat Jim viel Arbeit investiert: der Klang desamerikanischen
Morsecadesist soperfekt, da¥sich die Oldtimer-T elegra stenan die alten Zeiten
erinnert fdhlten (im Gegensatzzum heute @blichen Internationalen Morsecale).
Die Soundausgale simuliert auch einen Ticker und eskann an den Computer
ein edhter Telegrafen-Tidker angestlossenwerden.

Es gibt einen Grundlagen-Lernabsdnitt, eine Funktion, um jede vom An-
wendergewdnscte Datei in CW zu sendenoder eigeneBbungsdateienzu erstel-
len. Das Programm erlaubt auch die direkte Steuerung einesTransceiwers. Es
ist insgesant sorgfaltig und elegant programmmiert und wird von Jim laufend
weiterentwickelt. Das Programm ist in QBASIC gesdirieben und kann bezogen
werdenvon JamesS. Farrior, WAFOK, in 1332Harrison Point Trail, Fernandina
Bead, Florida 32034 oder von Tony Smith, G4FAl, in 13 Morley Road, She-
ringham, Norfolk NR26 8JE England.(http://www.netmagic.net/users/w4fok)

Das \Morse Tutor"-Programm

DiesesProgramm ist das Ergebnis einer Ahnlichen Entwicklung fi¢ das Lernen

von internationalem Morsecade von Gary E. J. Bold, ZL1AN, Professorund

langjAhriger Telegra eausbilderin Neuseeland.Es bestett aus mehreren Teil-

programmen,ist in GW-BASIC gestiriebenund kann durch den Anwender ein-

fach modi ziert werden. Wie die meisten anderenProgramme hat eseine grovse
Vielzahl von Funktionen. Die Lern-Funktion interagiert mit dem Anfanger, be-

wertet seineEingaben, analysiert Fehler und gibt erntsprechende Hinweise aus.

Zufallstext-Funktionen generierenBbungen aus einer whlbaren Mengevon Zei-

chen oder aus Worten, die aus einer beliebigen Textdatei importiert werden
kénnen. Ein Sende-Programmgibt fir Hér- oder Mitschreibe-Bbungen beliebi-

geASCII-Dateien als CW aus.Ein Keyboard-Programm sendetallesdirekt, was
auf der Tastatur getippt wird. Interessar ist ein Modul, das die Sendequalitt

des Scilers analysiert.
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Es gibt viele dhnliche Programme, die teils als Freeware, teils zum Kauf
angehoten werden. Manche PC-Programmierer haben fi sich selbst eigeneder-
artige Programme gesairieben, die auf ihre Wiinsche zugestinitten waren. Et-
liche dieser Programme geben dem Schidler unmittelbar oder im Anschlu¥an
die jeweilige Bbung umfangreiche Hilfestellungen, die sich beim Lernen als au-
Yserordetlich wertvoll erwiesenhaben. Es gibt sogar Programm-Versionen, mit
denender weiter fortgescrittene Schiler ein regelredites QSO fiihren kann wie
im richtigen Funkverkehr. Die M@glichkeiten sind nahezu unbegrenzt. Schlie¥s-
lich existieren einige Computer-Programme und auch eigenstndige Gerate, die
Morsedbertragungen in Klartext verwandeln. Da es sich aber eben doch um
Maschinen handelt, kédnnen diese nur Signale entzi®ern, die in einer halbwegs
guten QualitAt und korrektem Timing gesendetwerden. Wer als Schiller éber
so ein Programm verfigt, kann damit die QualitAt seiner eigenenSendungen
Boerpridfen. Als Ersatz fir die FAhigkeiten von Ohr und Gehirn kdnnen sie je-
doch nicht empfohlenwerden.

NuMorse von Tony Lacy, G4A UD

NuMorse Professionalist ein brandneuer Morsetrainer, der fii jeden etwas zu
bieten hat. Sie kénnenunter verschiedenenKursen auswéhlen und werden nach
einer ersten Einfdhrung in das Morsealphabet Schritt fidy Schritt durch einen
sehrgut durchdachten Bbungskurs geleitet. NuMorse Pro biete auch einenKurs
an, der auf der Koch-Methode basiert! (siehe Kapitel 29 S. 191)

A. Lacy, Llanoris, Llanerfyl, Welshpool, Powys. SY21 OEP United Kingdom.
(http://www.n u-ware.com)

TonbAnder zum Lernen und fivy andere Zwecke

Die ARRL, versdiedeneFirmen und Privatpersonenhaben TonbAnder fily Kas-
settenrekorder erstellt, die fii das CW-Lernen bis in den Bereich oberhalb von
20WpM gedadt sind. In der Vergangenheitwurden mitunter auch Lochstreifen
aus Papier fiv Schnelltelegra e-Sendungund Empfang angeloten. Einige dieser
BAnder sind von ausgezeibneter, manche leider auch von schlechter Qualit At.
Die BAnder der ARRL gehdren zur ersten Kategorie.

Die Twin Oaks Asscciates (eine Gruppe von professionellenPsychologen)
bietet ebenfalls Morse-Trainingskurse an. In drei Kursen, die jeweils aus Kas-
setten und Anleitungsbuch bestehen,wird die Betonung auf das Lernen durch
Héren gelegt, wobei im Geiste oder verbal das Gehdrte vergegemvArtigt und so
erkannt wird. Kursteil 1, das Alphabet, geht im Tempo bis etwas dber 5 WpM:

.Bben Sie,indem sie zu Anfang nur zuhgren, ohneirgend etwas aufzusdirei-
ben oder das Band zurgickzuspulen. Auf Seite 1 wird Ihnen jedesZeichen vorge-
spielt und Siesollenesruckartig erkennenkdnnen. Dies soll die Zusammenarkeit
von Ohr und Gehirn trainieren, ohne dabei durch Schreiben abgelenkt zu wer-
den. Wenn Sie das Material vom ersten Band gut im Gri® haben, nehmen Sie
sich das zweite vor usw., bis Sie alle sedhs BAnder gesha®t haben. Das erste
Band beinhaltet nur Buchstaben aus maximal zwei Tdnen, nAmlich E T | A
M und N. In jedem weiteren Band werden neue Zeichen eingefihrt, die jeweils
einen Ton mehr besitzen, bis hin zum fdnften Band, das dann auch die Zi®ern
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und Interpunktionszeichen enthAlt.\ Die Lerndauer sollte 30 Minuten pro Tag
betragen. In der mitgelieferten Lernbesdireibung werden die angewandten Me-
thoden und zugrundeliegendenTheorien im Detail erldutert. Die beiden dann
folgendenKursteile bringen den Schiler auf ein Tempo von @ber 13 bzw. @ber
20 WpM.

Wie in Kapitel 25, S. 169, besdrieben, waren in der Vergangenheitdie In-
structograph Comparny und die Teleplex Compary die bekanntesten Herstel-
ler von Loch- und Tintenstreifen-Geréten fir die Telegra eausbildung { ihre
Produkte wurden in der Ausbildung von Berufs- und Amateurfunkern glei-
chermaYsenbenutzt. Die GebrAuchlichsten waren der Boehm-Tintenschreiber
und die Kleinschmidt-Lo chstreifen-Mascine [Abb. S. 277]. Wir erwéhnen sie
hier, weil sie auch zu Ausbildungs- und Bbungszwedken eingesetztwurden { ihr
hauptsAchliches Anwendungsgebietlag allerdings in der kommerziellen Schnell-
telegra’e.

Ahnliche Systemewurden wahrend des zweiten Weltkrieges von Ted McEI-
roy's Firma hergestellt. Dabei mu¥steder Funker dasBand besdireiben, indem er
den Nachrichtentext mit einer Schreibmasdinen-Tastatur oder einemspeziellen
3-Tasten-Gedt eingab. Die Bbertragungsgesbwindigkeit mit solchen BAndern
konnte bei guten Bedingungen mehrere hundert Worte pro Minute erreichen.
Empfangerseitig wurden die Signale auf einem Papierband aufgezeitinet. Der
empfangendeFunker war darauf trainiert, die BAnder Wort- oder Gruppen-
weise zu lesen, so, wie es bei normalem gedrucktem Text auch erfolgt. Er las
alsonach der Aufzeichnung das Band in angenehmenTempo mit dem Auge ab,
Bbersetztesimultan den Text und sdhrieb diesenauf einer Schreibmascine mit
(sieheS. 260). Dabei scheinen Gestwindigkeiten von 60{70 WpM gblich gewe-
senzu sein. McElroy entwickelte und vertrieb zu seinenGeraten entsprechende
Bbungsmaterialien, mit denenderartige Fahigkeiten erlernt werden konnten.
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Teil 11

Bb er den Morseco de
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Eine kurze Geschichte der
Morsetelegrae { Teil |

Es wére sehrinteressan, die Gedankengangebei der Entwicklung desurspriéng-

lichen Morsecales zu kennen. Diese wurde sicher zu einem weseittlichen Teil

durch die technischen Einschrankungenbestimmt, die die elektromecanischen

Sende-und Empfangsapparaturenmit sich brachten. Wie uns die alten Bberlie-

ferungenberichten, wurde bereitsin vorchristlic her Zeit re°ektiertes Sonnenlidt

(Heliographie) am Tageund Lampen, Fadkeln oder andere Leuchten desNachts

benutzt, um einfache Signalezu ébermitteln. Um dasJahr 1700(und besonders
im 19. Jahrhundert) wurden verstiedeneals Semaphorebezeithineten Wink er-

Signalsystemeersonnenund in Europa aber auch anderswo in gro¥semUmfang

eingesetzt.Diesefbertrugen einenalphabetischen Code, der durch versciedene
Stellungen von zwei oder mehr Signal-Armen oder Licht-VersdlAssengebildet

wurde. Die einzelnenSemaphoremu¥tendazu jeweils in Sichtweite angeordnet
sein. (Manche setzten Lichtzeichen ein und konnten so auch nachts arbeiten.)

Alle dieseSysteme(die oftmals Fernrohre zur Beobadtung der benadtbar-
ten Stationen besaYenyvaren dem Wetter und den Sichtb edingungenausgelie-
fert. Siebendtigten zum Empfang einer Nachricht mindestenszwei Leute: einen,
der die Sendestationbeobadttete und einen, der die Nachricht aufscrieb. Da,
wo gro%seStrecken (von z.T. @ber 100 Meilen) @dberbridckt werden mu¥sten,wa-
ren in einer Kette viele Relais-Stationen installiert. Diese Systeme Bbertrugen
symbolische Kurznachrichten oder buchstabernweiseganzeWorte mit optischen
Zeichen. Einige wenigeelektrische und elektromedanisce Systemewurden ent-
wickelt, die Symbole fiv die einzelnenBuchstaben gbertrugen. Morse's System
war nicht daserste, das Elektrizit 4t benutzte. Wahrend desfrighen 19. Jahrhun-
derts wurden unterschiedliche elektrische und sogar elektro-chemishe Systeme
erfunden und gerutzt, die das Sichtweiten-Problem und die Abh&ngigkeit von
den Wetterbedingungenumgingen. Einige davon waren sehr einfallsreich kon-
struiert, aber sie waren mighselig zu bedienenund zu warten, ziemlich langsam
und stdranfallig.

Sanuel F. B. Morse's Genialitat bestand darin, ein einfaches elektromeda-
nisches Systemmit einer Art \linearem" Code zu kombinieren. Er sahin dieser
Kombination den Schlidsselzur Entwicklung eineswirklic h praktisch zu handha-
bendentelegra schen Systems.Damit konnten die Sende-und Empfangsge#éte
im Aufbau relativ einfach seinund waren so weniger anfallig fé¢ Stdrungen.
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Der originale Morseco de

Morse erdachte im Jahr 1832ein erstesCode-@bersetzungssystemdas aus zwei
wesettlichen Teilen bestand:

1. einem Wérter- oder Code-Buch zum Bbersetzenvom und ins Englische,
in dem jedem englishen Wort eine Zahl zugeordnetwar (um bei Bedarf
Eigennamen und ungebréuchliche Worte buchstabieren zu kénnen, war
auch jedem Buchstaben eine Zahl zugeteilt) und

2. einem Code-Synbol fir jede Zahl von 0 bis 9.

Der Absender wiirde also jedesWort in die entsprechende Zahl dibersetzen
und die Zahl senden,worauf der Empfanger diesemit Hilfe des Wdrterbuches
wieder in das englische Wort zuriéickverwandeln sollte. Bei der Festlegungder
Symbole fiy die Zi®ernsdeint Morse aufgefallenzu sein, da¥der Empfangermit
dem Auge bis zu féinf Punkte problemlos erkennenkann, wahrend esbei mehr
als fédnf Punkten viel schwerer war, das Zeichen schnell und exakt zu erfassen
und auch das Sendenentsprechend lAnger dauerte.

Bei diesemSystemwar die genauel Angeder Punkte nicht so entscheidend,
aber dasrelativ e Verhaltnis der versciedenlangen Pausenmu¥stestimmen. Um
die Code-Synbole fiy die Zi®ern zu entwickeln, brauchte esnicht viel Einfalls-
reichtum: er benutzte einfach ein bis fdnf Punkte, die fér die Zi®ern 1 bis 5
standen, und erweiterte dies bis 9 und 0, indem er den Zi®ern gréserals 5 je-
weils eine etwas|AngerePausefolgenlie¥4die hier durch das Symbol @angezeigt
wird).

SosahalsodieserCodeaus:1234567890wurdenzu. .. ... .... ..... . @

Was filr eine ermiddende, langsameund unbequeme Kommunikation ware
das geworden! Dargiberhinaus war diese Codierung sehr anféllig fiv Fehler, die
erst beim Riickdbersetzenin Klartext zutage treten. Die Idee als soldhe war
genial und die Code-Signale,die jeweils fif die einzelnenZi®ern standen, waren
die Einfachheit selbst. Aber gerade diese Codierung war die Schwacdhstelle des
ganzen Systemsund wirde wohl kaum auf viel Akzeptanz gestoYsersein. (Die
Methode mit dem Bbersetzungs-Butr wurde spéter in China angewandt, wo
es durchaus Sinn machte, die vielen chinesishen Sdriftzeichen in Zahlen zu
Bbersetzen.Dazu wurde ein bereits verfiighbares Standard-W@rterbuch gerutzt,
in dem die SdhriftzeichenausanderenGrgnden bereits durchnummeriert worden
waren.)

Wer das uns heute bekannte Morse-Alphab et erfand

Kapitel 2 von GeorgeP. Oslin's Buch ,, Die Gesichte der Telekommunikation\ *
beginrt mit diesenWorten:
. Wenn Sie fragen, wer den Telggrafen erfunden hat, wérde die Mehrzahl der

Amerikaner antworten: , Morse'. Aber Morse erfand weder den Punkt-Strich-
Code, noch die 'Morse'taste, noch den 'Morse'-Str eifenscheiber.\

1[.The Story of Telecommunications\, erstmalig erschienen 1899, ist auch heute noch von
Mercer Univ ersity Press, Macon, Georgia, erhaltlic h. Preis ca. 30% ]
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Wer war Mr. Oslin und wo hatte er seinelnformationen her?

_ Er war ein Journalist, der spAter bei der Western Union Chef der Abteilung

G®ertlic hkeitsarbeit wurde? Bei der Vorbereitung seinesBuchesfihrte er eine
extrem umfangreiche Suche in Zeitschriften-Artik eln, Magazinen und Bichern
durch, analysierte @ber 100.000persénliche Briefe und Tagehicher und fa¥te
dereninhalt zusammen.Als seinBuch sdclie¥ilih verd®ertlic ht wurde, war er 93
Jahre alt. Was fridhere Publikationen nur vermutet hatten, wurde von Mr.Oslin

eindeutig klargestellt. Auf den Seiten 13 bis 28 liefert er eine Besdreibung der
Urspridnge der Morsetelegra e, der die folgenden Zitate entnommen sind. (Die

mit 'G.P.0O." bezeitinetenin Klammern angegelenenSeitenzahlenbeziehensich

auf sein Buch.)

Um die anféngliche Konfusion zu verstehen,midssenwir zunachst erkennen,
da's, Morse's Gier nach Ruhm derartig stark war, da%er posierte und dozier-
te und jedem klarzumachen versuchte, wie gro%artig er sei, und er war sehr
eifrig bemdht, diesen Anspruch auch zu rechtfertigen\ (G.P.O.: S. 28, An-
merkung 27) Um seineWichtigk eit aufzubausden, gab Morse zu versciedenen
Anl ssenfalsche Informationen und Bbertreibungen von sich. Es ist zu schade,
davser nicht denjenigen Mensden Respekt zollte, die dies verdient hatten {
dieswirde ihm selbst zur Ehre gereict haben. Vom Anfang an bestand Morse
darauf, da%er in sAmtlichen Vertr Agen als alleiniger Urheber aller Fortschritte
und Verbesserungenanerkannt wurde: das Verdienst fiy das, was andere fiv
ihn getan hatten, sollte (in der G®erilic hkeit) aussdlieVilith ihm zustehen.Sein
technischer Assistert Vail sdrieb in einem Brief am 11. MArz 1853, daVa,, in
seinem Vertrag mit Morse festgehaltenwar, da¥s, was auch immer Mr. Smith,
Dr. Gale oder er selbstentdecken oder er nden wirden, um Morse's Telegra-
fen zu vereinfachen oder zu verkessern,ihnen allen gemeinsamgehéren sollte.\
(G.P.O.: S. 24)

Trotzdem teilte Morse niemalsmit seinenMitarb eitern und sorgte dafdy, da¥a
Vail die ®ertliche Anerkennung fiv seineArb eit versagtblieb. Deswegenwissen
wir kaum etwas @ber die Einzelheiten der Entwicklung desMorsealphabetes.Wir
kénnen aber ziemlich sicher sein, da¥mMorse, wenn er selbstden Telegrafencale
erfundenhtte, jedeneinzelnenSdritt dabei mit groYzenEifer ausposaurt hatte.
(Darauf weisendie einsdlAgigenVerd®erlic hungenzu diesemThema hin.) Ein
zweiter Faktor war die rAumliche Trennung wahrend der erstenseds oder sieben
Jahre: Morse hielt sich in New York auf, wahrend Alfred Vail unabhéngig in
Morristown, New Jersey arbeitete. Beide StAdte liegen nur 30 Meilen Luftlinie
auseinander,aber das Reisenwar in diesenZeiten schwierig.

Sehenwir weiter: , Am 18. Oktober 1837 schrieb Morse an Vail: , Ich mdchte
die Maschine sehen,die Sie gelaut haten und auch die Version kennenlernen,
die bisjetzt nur in Ihrem Kopf existiert.” Vail lud spAter Morse nach Morristown
ein, wo der Kinstler erschiocken feststelte, da¥iseine schwerfillige aus einer
Sta®eleigelaute Apparatur, die die Signale beim Empfanger aufzeichnete,durch
Vails praktische und einfache Maschine weit dbertro®enwurde. Wie Baxter be-
richtet, war Morse so entsetzt daridder, da¥er krank wurde und fédr mehrere
Wochenin Vails Haus das Bett hiten muvate\ (G.P.O: S.21) MorsesEhrgefihl
war dadurch schwer verletzt. Wenn Alfred Vail nicht in der zweiten Halfte des

2[Die 1851 als Zusammenschlu¥zvon 12 kleineren Telegrafen-Gesellstaften gegrindete We-
stern Union ist heute eine der gré¥tenTelekommunik ations-Gesellschaften der Welt.]
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Jahres1837MorsesAssistert geworden wére, wilrde Morse's Telegrafen-System
mit Sicherheit zum Scheitern verurteilt gewesensein.

Vail war nicht nur ein begabter Techniker, sondern hatte Boerhaupt einen
weiten Horizont. Er mu¥ascnell begri®en haben, da¥Morse's kompliziertes
Code-Bbersetzungssystemund seine Ausristung nicht filr die praktische An-
wendung taugten. Es mu¥iteeinen besserenWeg geben: F.0.J. Smith sdirieb:
. Es ist ganzo®ensichtlichso, da4Henry uns zeigte, wie man telegra ert, Morse
ein unhandiches System plante, um dies zu bewerksteligen, Gale einige wert-
volle Beitr Age dazu lieferte und Vail den Code erfand und die Instrumente fir
seine erfolgreiche Anwendung, (G.P.O.: S. 25) Bber 40 Jahre spater, am 18.
Oktober 1888,sdrieb Vails Wit we an H.C. Adams, den PrAsiderten der Cornell
Universitat: , ... ProfessorMorse.. . lie¥anach mir rufen, und auf seinem Ster-
betett [er starb am 2. April 1872, fast 81 Jahre alt], mit erhokenem Zeige nger
der linken Hand, wie, um seinen Worten mehr Gewicht zu verleihen, sagteer:
, Die eine Sache,die ich noch tun mu¥,ist, Alfred Vail Gerechtigkeit widerfahren
zu lassen:\ (G.P.O.: S. 27, Anmerkung 18)

«In Morse's Patent-Anmeldungvom 3. Oktoker 1937 und in seinemBrief an
Vail vom 24. Oktober 1937,in demer die Fertigstellung seinesW grterbuchesmit
der Zuordnung von Zahlen und Worten mitteilt, wird ein Punkt-Strich-A Iphatet
nicht erwéhnt\ Morse arbeitete jedenfalls daran weiter bis 1843:, Sechs Jah-
re, nachdem Vail den Morsecode erfunden hatte (1937{38), schrieb Morse an
[F.0.J.] Smith Bker das Zahlen-zu-Worten-Wgrterbuch, an dem er arbeitete\
(G.P.O.: S.23{24)

Vail schrieb in einemBrief an seinenVater und seinenBruder am 21. Februar
1838iber eine Demonstration der neuenTednik vor dem Prasiderten und dem
Senat: ,,...Der Prasident schlug die Worte ,Der Feind naht..." vor...diese
wurden dann in Zahlen Akersetztund in das Gerat eingegelen) (G.P.O.: S. 27,
Anmerkung 16) Auf Seite 39 in der Bildunterschrift von Bild 2.5 hei%ites:,, Al-
fred Vail erfand in Morristown, New Jersey, die Morsetaste und den Ticker und
den Telegrafen-Cale, wahrend Morse in New York den hAu g gebauchten Wor-
ten Zahlen zuordnete. Morse's Vorstellung war, zur NachrichtenAbermittiung
Zahlen anstele der Worte zu verwenden\ , Die Engineering News vom 14.
April 1886 stellte fest, daVadas Verdienst fidr die Er ndung des Alphaketes, der
Bhertragungsapprate und anderer wichtiger Bestandteile des Morse-Systemsin
keinster Weise Morse zukommt, sondern Alfred Vail, dessenName fér immer
ge=hrt werden und in Erinnerung bleiten soll\ (G.P.O.: S. 24) , Vail sah mit
zunehmendenErstaunen und Arger, wie Morse ihm die geliihrende Wirdigung
seiner Verdienstevorenthielt. Er ging aker nicht an die ®®entlichkeit, da Morse,
der in eine Vielzahl von Gerichtsverfahren verstrickt war, jede Unterstitzung
brauchte, damit die Patentrechte nicht verlorengingen. Als Morse spéter Bler
Vail und dessenVater behauptete,sie hitten lediglich dafiéir gesogt, da¥udie Er-
“ndung in schicker Aufmachungerschiene,kochten Vails Anhangervor Wut und
in den Telegrafen-Zeitschriften erschienen viele derbe Kommentare daréber.\
(G.P.P.: S.24)

Vails Bb erlegungen

Wir wollen nun versucen, den Gedankengdngenvon Alfred Vail bei der Er n-
dung desTelegrafencaeszu folgen. Diesewaren ohne Zweifel von der Forderung
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nach Kize, Einfachheit und Korrektheit bei Signal-@bermittlung und Empfang
bestimmit.

Korrektheit bei der Bbertragung kann nur dann erreicht werden, wenn der
Empfangerin der Lage ist, Ahnlich klingende Zeichen ohne Verwedslung oder
Verzdgerung auf Anhieb zu unterscheiden. Wir mgssen uns vor Augen hal-
ten, da%Vail zu diesem Zeitpunkt immer nur gber das Lesen eines Aufzeich-
nungsbandesmit dem Auge nachdachte und nicht Bber das Héren der Zeichen,
wie esspéter praktiziert wurde. Wir missenebenfalls berdicksichtigen, daVadie
Bbertragungsgesbwindigkeit, obwohl vom wirtschaftlichen Aspekt bedeutsam,
in der Mitte des19. Jahrhunderts bei weitem nicht sowichtig war, wie sie heute
ist. Von Morse's einfachen Ein-Aus-Signalen ausgehendentwickelte Vail diese
grundlegendeldee weiter, bis hin zu einemwirklic h praktischen alphabetischen
System, einem System, das keine zusétzliche \ Bbersetzung" nétig machte. Wir
dérfen vermuten, da¥die Benutzung von mehr als nur einer Sorte \Ein"-Signal
seine Er ndung war. (Ob wohl musikalische Rhythmen mit ihren unterschiedli-
chen Tonlangendabei Pate gestandenhaben?)

Dies war etwas véllig anderes,als Morse's Konzept mit dem Code-Wdrter-
buch. Anmerkung: Obwohl behauptet wird, da¥Morse, als er sein Code-Wdrter-
buch sdirieb, einen Strich als Ersatz fiv fdnf Punkte gestirieben hat, gab es
niemals einen Hinweis darauf, da%er ein derartiges Signal-Elemen in seinem
Code selbstberutzt hatte. Wir wundern uns heute, da¥ihm o®erbar nicht die
Verwedslungsgefahraufgefallen ist, die durch unterschiedliche Pausenéngen
innerhalb der einzelnenSignale entsteht.

Vail stellte etliche Versude an, um dies auszuprobieren. Dargber ist uns
leider nichts berichtet, wahrend uns die Zuordnung der kilyzestenCode-Synbole
zu den im Englischen am hAu gsten gebraudten Buchstaben wohl geldu g ist
(von der behauptet wird, sieseiMorse's Werk gewesen).,, Als Vail im Novemter
und Dezemler 1837 die GerAte baute, besuchteer Louis Vogt, den Besitzer einer
Druckerei in Morristown, und fand bei der Betrachtungeiner Schachtelmit Blei-
Lettern heraus, welcheBuchstalen desAlphaletesam hau gsten benutzt wurden.
Diesen Buchstalen wies er die Signalemit den wenigstenPunkten und Strichen
zu) (G.P.P.: S.23)

Im Januar 1838, etwa drei Monate, nachdem sich Vail mit Morse zusam-
mengetan hatte, stellte er den ersten anwendbaren \Morse"-Co de vor, einen
rein alphabetischen Code, der Punkte, Striche und de nierte Pausenabsiénde
innerhalb der einzelnenZeichen erthielt. [ Zu diesemZeitpunkt hatte noch nicht
jeder Buchstabe ein eigenesCode-Zeihen; manche Zeichen standen fiv zwei
versciedeneBuchstaben (J=G, Y=I, V=L und S=Z). Dies wiirde beim Hdren
der Zeichen ein erhebliches Problem darstellen, aber wenn das Aufzeichnungs-
band gelesenwird, ist die Bedeutung durch den umgebenden Kontext ganz
einfach zu erkennen.]Dieser erste alphabetische Code wilrde das Codieren und
Decadieren zu einer ganz einfachen Sade machen und die durchsdnittlic he
Bbertragungsgeshwindigkeit ruckartig auf etwa 10 WpM emporschnellen las-
sen.Vail sagte Morse jedenfalls nichts davon: soweit wir heute wissen,arbeitete
Morse sehs Jahre spater immer noch an seinemW grter-zu-Zahlen und Zahlen-
zu-Wartern -Wdrterbuch. (Deshalb wohl war auch Morse spater so erscrocken
Bber den genialen Einfallsreichtum von Vail's Entwicklungen.)

Esist unklar, ob irgendein Er nder zuvor jemals mehr als ein LAngenelemeh
in einem linearen Code-Systemangewandt hatte. (Der Grundgedanke beim \li-
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nearen" Code ist, da%die Nachricht durch ein einfachesSignal in zeitlicher Ab-
folge gebildet wird { im Gegensatzzur komplizierteren simultanen Bbertragung
mehrerer Signale, wie etwa zwei-armiger Semaphoreoder gedrudkter Zeichen.)
Um die Buchstabensynbole zu formen, wahlte Vail vier Arten linearer Elemerte
(neben den erforderlichen minimalen Pausenabsfinden zwischen den einzelnen
Elemerten):

2 den Punkt (das kivzeste Elemert),
2 den Strich, merklich 1Anger,
2 ein noch lAngerer Strich, und

2 |Angereinnere Pausen.

Dies ergab vier versdiedene M@dglichkeiten fiv die inneren Elemerte ei-
nes Buchstabens und drei M@glichkeiten fiv sein Start- und End-Element (da
langere interne Pausen natirlich nicht anwendbar waren). Diese Alternativ en
ermdglichten nun, einen praktischen alphabetischen Code fir die lineare Bber-
tragung aufzustellen. (Zwischen Buchstaben und Worten waren natévlic h jeweils
zuditzliche Pausenabsfinde ngtig.)

Im Laufe desJahres1843hatte Vail an diesemfridhen 1838erAlphabet fast
alles gedndert, auvzerden Buchstaben E H K N P und Q. Unter anderemhatte
er nunmehr jedem Buchstaben ein eigenesCode-Zeidhen gegeten. Vergleicht
man dieseCodier-Alphabete mit den relativen HAu gk eiten der Buchstaben, so
bleibt allerdings unklar, warum eine so grundlegende Veranderung notwendig
war { dasselte Ergebnis hatte durch Anderung nur weniger Buchstaben erzielt
werdenk@nnen. (Vielleicht spielten auvzerdem Versud, mgglichst kurze Zeichen
zu haben, noch andere Faktoren bei seinenbberlegungeneine Rolle.) Da weder
Morse, der ohnehin gendgend andere Sorgen hatte, noch sonstirgend jemand
von diesemneuenCode wuYate konnten die umfénglichen Neuerungenauch keine
Verwirrung anrichten.

Wenn man die durchsdnittlic he Zeichenldnge des 1838er Alphabetes mit
denselten Methoden mi¥%t, die im Kapitel 25 (S. 169) besdirieben sind, ergibt
sich ein Wert von 8,329. Nach den besdiriebenen Anderungen betrug im Jahr
1844die durchscnittlic he LAnge7,978und war damit tatsAchlich etwa 4% gerin-
ger, alsim Vorjahr. (Wenn er nur zwei Zeichen des 38er Alphab etes vertausat
hatte, nAmlich L und T, wirde mit einem Wert von 7,950 Zeit-Einheiten pro
Zeichen die LAnge gegeniber 1938 um sogar 4,5% abgenommenhaben!) Es
sind auch noch andere Mdglichkeiten denkbar, die ein noch kévzeres System
erm@glicht hatten.

Der 1844er-Cale war daher nicht die bestmdgliche LAsung, erwiessich aber
als sehr praktisch. Vails endgiltige Codierung wurde von vielen Tausenden
Berufs-Telegra sten berutzt und war bis in die Mitte des 20. Jahrhunderts
der Standard fik drahtgebundene Telegra'e in den USA, Kanada und auch
in anderenLAndern. Um Verwirrung und Mi¥aerstandnissebeim Empfanger zu
vermeiden, ist dabei das korrekte Timing von absolut entscheidender Bedeu-
tung. Das kleinste Zggern beim Geben innerhalb einesZeichens oder wenn die
Taste auch nur einen Augenblick zu lange gedniickt wurde, fihrte dazu, da¥ein
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falschesZeichen gbermittelt wurde. Wenn diesewinzigen Unterschiede nicht be-
achtet werden, kommt esinnerhalb einesWortes unweigerlich zur Verwedslung
folgender Buchstaben: I, O mit EE; C, R, S, IE mit El; Y, Z, Il, SE, ES, H
mit &; Ahnlicheswar bei den \Ein"-Signalen der Fall: T, L und Null konnten
miteinander verwechselt werden.

Wederder 1844erCode noch sein Nachfolger, der Internationale Morsecale,
sind perfekt. Vielleicht kann generellkein Telegrafencale fiv jede beliebige An-
wendung \p erfekt" sein, aber es zeigte sich zumindest, da%diese Codierungen
praktisch anwendbar waren und zusammenmit den entsprechenden Sende-und
Empfangsapparaturenwurden sie erfolgreich in gro¥enStil eingesetzt. Wie ef-
fektiv die Codierung ist, hAngt von der zugrundeliegendenSprache ab und wird
von der relativen HAuU gkeit der einzelnenBuchstaben bestimmt.
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Eine kurze Geschichte der
Morsetelegrae { Teil Il

Die europ Aische Mo dik ation des originalen Morseco des

In Deutschland wurde die Morsetelegra e 1847 von Mr. William Robinson
(ohne Zustimmung von Morse) eingefdhrt. Der Marine-Fernmeldedienst zwi-
schen Cuxhaven und Hamburg, ein Kommunikationssystem fii die Schi®ahrt,
berutzte optische Bbertragungen und war daher bei schlechten Wetterbedin-
gungen nutzlos. Man war daher dort an diesem wetterunabhAngigen System
sehrinteressiert.

Einer der dortigen Beamten, der Ingenieur Friedrich Clemens Gerke, Bber-
setzte sofort Vail's Buch ins Deutsche. Dieser systematisd vorgehendedeut-
sche Ingenieur erkannte, wie grodie Verwedslungsgefahrder Zeichen war und
modi zierte den Originalcode so, da%die unterschiedlichen Pausenund unter-
schiedlich langen Striche innerhalb einesBuchstabensert elen. Es blieben nur
zwei versdiieden lange Signale Bbrig: der Punkt und der Strich. Obwohl da-
durch die Bbertragung etwas langer dauerte, bedeutete es, da¥aweniger Bbung
und Aufmerksamkeit ndtig war, um dasselte Ma%san Zuverlassigleit und Ex-
aktheit bei der Bbertragung zu erreichen.Er ies/ABDEGHIK MNP ST
U und V, wie sie waren, benutzte das urspringliche | fiéir die Buchstaben | und
J, und erdacte neue Code-Buchstaben fily die BbrigbleibendenZeichen, Zahlen
usw.

Andere deutsche und dsterreichische LAnder Bbernahmendas Morsesystem,
aber jedes Land verdnderte den Code unabhangig von den anderen, so da%
die Bbertragungen zwischen versdiedenenStaaten problematisch waren. 1852
verstandigten sich die deutschen und @sterreichischen staatlichen Telegrafen-
gesellsbaften auf eine Vereinheitlichung des Codes (und der Preise fiv die
Bbertragungen).

Die Grundprinzipien dabei waren:
2 einheitliche Punkt- und Strich-LAngen (und Pausenabsfnde),
2 Buchstaben sollten aus nicht mehr als vier Elementen bestehen,
2 Zahlen waren bis zu fdnf Elemerte lang, und

2 Interpunktionszeichen bis zu seds Elemerte.
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Als Ausgangsbasigdiente Gerke's Alphabet, wobei aber O P X Y und Z zu
der heute gebrduchlichen \in ternationalen" Form geéndert wurden und unter
anderem das heute gbliche systematisdhe Zahlensystemeingefihrt wurde. Ab
1. Juli 1852wurde dieser Code der ozzielle Standard. Die heutige Form desJ
und andere europdisch-sprachige Buchstaben kam 1865 auf der Internationalen
Telegra'e-Tagungin Paris hinzu. Fiy lange Zeit wurde dies als \k ontinentaler"
Code bezeidinet, der durch den Einsatz in der Funktechnik dann zum uns heu-
te geldu gen \in ternationalen” Code wurde. Lediglich am 1. Septenber 1939
wurden kleinere Veranderungender Interpunktionszeichen hinzugefégt.

Die Ausr Bstung

Morse's originales Empfangsge#ét war eine schwerfallige Vorrichtung, die die
Signalemit einemmagnetish bewegtenBleistift oder Tuschesdreiber auf einen
Papierstreifen schrieb, der von einemUhrwerk vorwartsbewegt wurde. Es wurde
ein Ein-Aus-Signal aufgezeitinet, dasman mit dem Auge ablas. Vail baute dann
einen deutlich verbessertenSignalsdireiber. Es gibt viele Hinweisedarauf, da¥%s
schon innerhalb weniger Monate Morse und Vail gelerrt hatten, die meisten
Buchstaben am Gerdusct der Maschine zu unterscheiden.

Auch andere Telegra sten erkannten schon 1845 die Buchstaben, indem sie
dem Klic ken des Rekorders zuhgrten. 1846 nutzten dies auch verbreitet die Be-
rufstelegra sten oder waren zumindestin der Lage dazu. Unter den Leitern der
Telegraferbiyos gab esgegendieseArt desNachrichtenempfangserhebliche Vor-
urteile und manche verboten dies sogarihren Mitarb eitern. Diejenigen, die den
Code mit dem Ohr hdrten, wurden verpeichtet, die Papierstreifen als Beweis fiir
die Richtigk eit der Nachricht und zur spéteren Kontrolle aufzubewahren. (Beim
Mitschreiben benutzten die Telegra sten gfters Abkirzungen, die aber fiir den
Leserleicht erkennbar waren.)

Morse's Original-Sendege#t war eine Art Lineal, wie esdie Sdriftsetzer in
Druckereien bernutzten, mit dem Punkte und Pausenerzeugt werden konnten.
Vail konstruierte etwa 1840 die erste einfache Taste, die zum Vorgénger der
spAteren Handtasten wurde. Es war eine einfache Bandfeder mit einem Knopf,
ausder sich im Laufe der Zeit die verbessertenund robusteren Tastenkonstruk-
tionen entwickelten, die wir heute kennen.Ein fridhesBeispiel fiv dasEmpfangen
desMorsecadesnur mit dem Ohr war JamesF. Leonard im Jahr 1847.Er hat-
te mit 14 Jahren als Botenjunge beim Telegrafenant in Frankfort, Kentucky,
angefangenund stieg innerhalb eines Jahres zum Telegra sten auf. Er nahm
nicht nur den Code aussdlie¥alid nur durch Hdren auf, sondernhatte sich auch
autodidaktisch beigebradit, zeitgleich Héren und Sendenzu kénnen: Er schrieb
mit einer Hand eine ankommende Nachricht auf und sendete gleichzeitig mit
der anderenHand eine andere.

Um dieseZeit begannenTelegra sten erstmals, eine oder zwei Nachrichten kom-
plett anzuhdren und dieseerst im Nachhinein niederzuscheiken.

Am 1. Mai 1847 berichtete das Albany Evening Journal @ber einen Ge-
schaftsmann namensW. C. Buell, der zuféllig in einem Telegraferbiéro savaind
den ankommendenNachrichten zuhdrte, als plgtzlich der Streifensdreiber des
Telegra sten versagte. Es zeigt sich, da¥Buell den Inhalt der Sendung mit-
"gelesen" hatte und ihn korrekt wiedergeten konnte.
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Ebenfalls 1847 wurde in Louisville ein Broker, der in einem Telegraferbiro
gesesserhatte, verurteilt und eingesgerrt, weil er die Bérsennadrichten mit-
gehért, aber nicht dafir bezahlt hatte (und weil er keine Telegra sten-Lizenz
besaVs)lm selben Jahr wurde von einem Mr. Brook, Telegra st in Pittsburgh,
eine sehr lange Nachricht nur durch Héren empfangenund mitgeschrieben. Es
zeigt sich, da%dies nicht nur m@glich, sondernauch praktisch und zeitsparend
war. Manche Telegraferbéyos zégertendennoch, dieseMethode anzuvendenund
verlangten trotzdem von ihren Mitarb eitern die zusatzliche Anwendungder Auf-
zeichnungsgedte.

1852/53 weigerte sich ein Stha®nerder Erie Railroad Company, telegra sche
Einsatzbefehlefiy Ziige zu akzeptieren, die durch Héren empfangenworden wa-
ren und besdwerte sich bei seinemVorsteher Bber denverantwortlichenTelegra-
“sten Charles Douglas. Als Douglas daféy gendgt wurde, bestand dieserdarauf,
einem Test unterzogenzu werden. Er bewies,da%er nicht nur kurze Zugbefehle,
sondernauch sehrlange Nachrichten durch Héren fehlerfrei mitschreiben konn-
te. Daraufhin erlaubte die Erie Railroad ozziell den HAr-Empfang. 1856 wurde
der Ticker erfunden und im Birgerkrieg und danad in groYaemMaYsstabund
meist als einzigesEmpfangsge#ét eingesetzt.Nur wenige Ewig-Gestrige bestan-
den weiterhin auf der Benutzung der Band-Rekorder.

Von den Telegra sten der ersten Tage und der Zeit des
B ivgerkrieges

Die Telegra e feierte ihren Aufschwung gleichzeitig mit der Eiserbahn { sie
machte die Leitung der Zugbewegungeneinfacher und sicherer. In der Anfangs-
zeit befandensich die meisten Telegraferbiéros auf den Bahnhgfen. Jeder Bahn-
hof und anderewichtige Stellen (wie z.B. Vermittlungsstationen) war durch Te-
legra sten besetzt. Es gab seinerzeitviel mehr Land- und Kleinstadt-Bahnh éfe,
als grovseStadtbahnhgfe. Die meisten Telegra sten kamen daher vom Lande
oder ausKleinstAdten und blieben auch dort { nur einigewenigewurden von den
Vorteilen angezogengdie die grédsererStadte und die dortigen Telegraferbéiros
boten.

Die Telegra e war in erster Linie ein Beruf fiv junge MAnner. Die Mehrzahl
waren Jungsim Alter von neun Jahren aufwérts. Die meisten waren 14 bis 18
Jahre, einige in den Zwanzigern und nur wenige waren Alter. Viele von ihnen
wurden hervorragendeTelegra sten, sehr akkurat, schnell und zuverlassig.Na-
hezu alle waren vollstAndig vertrauenswirdig und loyal. Sie weigerten sich, den
Inhalt der Nachrichten an jemand anderen als den Adressaten weiterzugelen.
Viele dieserBurschen, die bei der Eiserbahn oder in #®ertlic hen Telegraferbios
gearbeitet hatten, wurden wahrend der Zeit desBirgerkriegesTelegra sten auf
beiden Seiten. Sietaten hAu g weit mehr, alsihr Dienst von ihnen verlangte und
nahmen ein gro¥eRisiko auf sich. (Obwohl siein der Regeldirekt an der Front-
linie stationiert waren, erhielten sie nie milit Arische Ehren oder entsprechenden
Lohn.)

In diesenfrdhen Tagenberutzte man Bleistifte zum Mitschreiben und jeder
Telegra st hatte immer eine ausreithhende Anzahl gespitzter Stifte in Reichwei-
te. Spéter schrieben viele Telegra sten mit Stahlfeder und Tusde in schénster
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\Sp encerian-Script"-Handsdrift 3 (Denken Sie nur an das Risiko von Klecksen
bei diesen Stahlfedern!). So wurden bei einem Tempo von 30 bis 35 WpM or-
dentlic he und vorzeigbareMitschriften erzeugt.

Die Telegra sten nach dem B#rgerkrieg

Es folgte eine Zeit des Wachstums, sowvohl in der Zahl der Eiserbahn-Tele-
grafenbivos, als auch bei den stAdtischen Telegrafedmtern. Eine groYseZahl
Frauen wurden Telegra'stinnen in den stédtischen Telegraferbéros, weil dies
eine sauberere und angesehenerdrb eit war, als im Haushalt oder in der Fa-
brik. Es gab unterschiedliche Kategorien von Telegra sten in diesen gro¥en
Stadt-Bgvos: welche, die langsamerenTelegra e-Verkehr mit |Andlichen Regio-
nen durchféhrten, andere, die Nachrichten mit hdherem Tempo Abermittelten,
wie z.B. Bdrsenmeldungenund sclie¥4lid die Spitzengruppe, die mit den Pres-
semeldungenbefa¥itwar.

Das Ziel der meisten mannlichen Telegra sten war, aufzusteigenund hdhere
Gestwindigkeiten akkurat handhaben zu kénnen. Dies war sehrangesehenund
wurde am bestenbezahlt. In stAdtischen TelegraferAmtern war esiblich, einen
Neuling zu \schikanieren". Die anderen richteten es so ein, da%ihm eine un-
gewdhnliche oder fehlerhafte Nachricht gesandt wurde, oder noch éfters eine,
die fir ihn zu scnell war, und beobaditeten, wie er schwitzte und Panik be-
kam. Wenn er dann durch die Belustigung der Umstehenden mitb ekam, da%a
ihm seineKollegen diesenStreich gespielt hatten und esgelasserund wirdevoll
aufnahm, wurde er als \eingeweiht" betrachtet und war in die Bruderschaft
der Telegra sten aufgenommen.Wenn er aber Wut oder Unsicherheit zeigte,
betrachtete man ihn weiter als Anfanger.

Als in den 1880erJahren die Schreibmasdinen aufkamen, wurden sie auch
bald in den amerikanischen Telegraferbiros gerutzt. Ein guter Telegra st konn-
te damit ohne Probleme 50{60 WpM mitschreiben und von vielen wurde be-
richtet, da¥ssie gewohnheitsmélsigmit 5 bis 6 Worten Verzdgerungtippten.

Die Einf @hrung der drahtlosen Telegrae

Als Marconi mit seinenFunkapparaten die Bhne betrat, wurde der \k ontinen-
tale" oder \in ternationale” Morsecade auf der ganzenWelt berutzt, au¥serin
Amerika. Anfang kam die Funktelegra e fast ausstlie¥alic nur da zum Einsatz,
wo absolut keine DrAhte verlegt werden konnten { also eigertlich nur zwischen
Sci®enuntereinander oder beim Verkehr von Schi®enmit den K gstenstationen.
Die amerikanischen Telegra sten, die mit dem amerikanischen Morsecade aufge-
wachsenwaren, mu¥tenbald auch den kontinentalen Code lernen: sie verstan-
digten sich untereinander in der gewohnten Weise{ im Verkehr mit anderen
berutzten sie den kontinentalen Code. Viele von ihnen beherrstiten beide Ar-
ten in hdchster Perfektion und wedhselten bei Bedarf augerblicklich zwischen
ihnen hin und her.

Fir eine gewisseZeit { so etwa bis zum Ersten Weltkrieg { war die Kennt-
nis beider Telegra e-Arten unabdingbar. Letztlich war aber die Anwendungdes

3[Ein bekanntes Beispiel dieser elegarten und schénen Sdhriftart ist der Coca-Cola-
Sdhriftzug.]
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etwas schnelleren und mehr Dits enthaltenden amerikanischen Morsecales mit
den damaligen Funkensendernproblematisch, weil die Erkenrbarkeit der Si-
gnale stark abnahm, sawie atmosphérisches Rausden die Verbindung stérte.*
Rausden und Telegra esignalehdrten sich ziemlich dhnlich an und geradein
den damals gerutzten niedrigen Frequenzlereichen war das Rausden zumin-
dest wahrend des Sommerhalljahres ganz erheblich. Wahrsdheinlich deswegen
wurde in jener Zeit von der U.S. Navy ein ganz neuer Satz an Code-Synbolen
entwickelt, der aber keine Verbreitung erlangte, da sich kurz vor Beginn desEr-
sten Weltkrieges der kontinentale Code allgemein durchgesetzthatte. Etwa um
dieseZeit wurde denn auch in den USA die kontinentale Form desMorsecades
der Standard sowohl in der kommerziellenNachrichtentechnik als auch bei (fast
allen) Funkamateuren.

Wann die Bezeichnungen Dit und Dah eingeféhrt wurden

Im MArz 1926besdrieb dasWirelessMagazinedie transatlantischen Signaleder
Station (F)8AB als ein °atterndes 25-faches, dahdahdahditdit didah dahditdit-

dit\ .> War dies die erste Erw#hnung von \Dits" und \Dahs"? Bei den anfangs
Bblichen Tickern nannte man die verschiedenenArten von Klic ks \iddies" und
\umpties" oder manchmal auch \Klic k" und \Klac k". Zusétzlich mu¥stenbei der
verbalen Aussprache natirlich auch die Pausenabsfinde bericksichtigt werden.

Um in guter QualitAt zu geben, mu¥te man ziemlich aufpassen.Von den
kommerziellen Funkern wurde besondersexaktes Arb eiten verlangt: sie wur-
den nach der QualitAt ihrer Arbeit eingestuft. Wer etwas wiederholen mu¥ite
oder den Absender um Wiederholung bitten mu¥ate,konnte dadurch disquali-
“ziert werden. Es war nicht nur eine Frage der H@’ichkeit, sondern auch der
®Gkonomie: Fehler bedeuteten Verzégerungenfir die Kunden und kosteten die
Telegrafengeselldtaft Zeit und Geld. Ein guter Telegra st paYitedie relative
LAnge seiner Zeichen an die Empfangsfahigkeiten der Gegenstationan.

Ein Telegra st jener Zeit berichtete, da¥ssich achtlos hingestluderte Tele-
gra e beim Empfang mit einem Ticker noch viel schlimmer anhdrte, als beim
Empfang eines CW-T onsignales.In den folgenden Worten kommen besonders
viele der alten Morse-Budhstaben vor: joy, jack, jail, Japan, Jelly, Jewel, ji®y,
join, jolly, jungle, jury, quick, quality, queer, equip, quote, ill, long, loss, late,
labor, loyal, legal, limit, lip. Das Signal AR kommt vom FN (= nished) des
amerikanischen Morsecades.

4[Die von Marconi benutzten Funkensender (wovon sich der Begri® des\F unkens" ableitet)
hatten eine Funkenstrecke direkt im Antennenkreis, strahlten ein breites Frequenzspektrum
ab und hatten einen schlechten Wirkungsgrad [Abb. S.277]. Beim e®ektiveren Braun'sc hen
Knallfunk ensenderwar die Funkenstrecke nur induktiv angekoppelt. Eine bessereErk ennbar-
keit der Signale ergab der 1906 von Max Wien erfundene L@schfunk ensender, der wegen der
Funkenfrequenz von bis zu 500 Hz auch Ton-Funkensender genannt wurde. Abb. S.278]

5[Den Amateurfunk ern Leon Deloy, (F)8AB, in Nizza und F.H. Schnell, 1MO, in West
Hartford, Connecticut, gelang Ende 1923 die erste 2-Wege-Funkv erbindung @ber den Atlan tik]
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Kapitel 20

Das Erlernen des alten
amerik anischen Morseco des

Vergleich

Da die meisten von uns nur den internationalen (fr gher \k ontinentalen") Co-
de kennen, wollen wir im folgenden berlegen, wie man den alten amerikani-
schen Festnetz-Morsecale lernt. Versuden Sie nicht, die folgendenVergleichs-
Listen zum Lernen des\amerik anischen" Morsealphabetes zu benutzen. Diese
dienennur dem Ziel, den Unterschied zwischen beidenArten der Telegra e deut-
lich zu machen, insbesondereden Ein°u¥a der Zeichen-internen Pausenabsiénde
und versdieden-langenDahs auf die Struktur bestimmter Buchstaben. Dadurch
wird der Tastrhythmus beein°u¥at.

Das alte Morsealphaket hat gegember dem internationalen mehrere Besonder-
heiten:

1. die folgendenZeichen sind in beiden Alphabeten identisch: AB D E G H
IKMNST UV W 4 (das sind 2/3 aller Buchstaben)

2. einige alte Zeichen stehenfily unterschiedliche Buchstaben und Zahlenim
internationalen Morsecade:
Morse ! International: F! R, J! C, Q! F, P! 5, X! L, 1! P, 5 O,
7 z,8 6,9 X 12,2

3. einige der alten Zeichen erthalten interne Pausen,durch die sie als zwei
versdiedeneZeichen mivaerstandenwerden kédnnen: C als IE, O als EE,
R alsEl, Y als|l und Z als SE.

4. fiy bestimmte alte Buchstaben gibt es zumindest im Englischen keine
Entsprechung im internationalen Code:
L = ein lAngeresDah,
0 (Null) = ein noch langeresDah (siehe unten)
Diese Zahlen haben im alten Code ein véllig anderesKlangbild: 2 3 6.
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Dabei sind die Interpunktionszeichen noch gar nicht erwahnt, die ebenfalls
génzlich anders sind und die in den alten drahtgebundenen Telegra enetzen
reichlich eingesetztwurden. Dies alles mu¥zsdchwierig zu lernen gewesensein.

Das Timing

Im amerikanischen Code scheint eskeine so festgelegtenStandard-Tastverhalt-

nissegegeken zu haben, wie wir sie vom internationalen Morsecale her kennen.
Die Dauer des normalen Dahs sollte etwa zwei bis drei Dits entsprechen. Ich

habe den Eindruck, da%das Dah tendertiell etwas kirzer geriet, als das Dah

im internationalen Code. Dies k@nnte aus Griinden der Zeit-Ersparnis so ge-
macht worden seinund auch, um sorgfaltig die Unterschiede zwischen dem Dit

einerseitsund dem entschiedenlangerenDah desBuchstabensL herauszustellen
{ diesesDah nAmlich sollte etwa doppelt so lang, sein, wie das normale Dah.

Wichtig war, klar zwischen E, L und T unterscheiden zu kénnen. Die Null (0)

war ein noch |AngeresDah, als dasL, falls zwischen beiden (Kontext-abhAngig)
eine Verwedslungsgefahrbestand, anderenfallshatten beide die gleiche L Ange.
Manche besdriebendie LAngedesL zwischen4 und 7 Zeit-Einheiten und die der
Null zwischen 5 und 10 Zeit-Einheiten. Die Pausenabsénde scheinen dagegen
einheitlicher gehandhabt worden zu sein.

Berufstelegra sten wurden in erster Linie nach ihrer PrAzision und erst in
zweiter Linie nach dem Tempo beurteilt. Konnte der Empfanger die Worte und
Zahlen klar erkennen?Wichtig war, daV.die Verstandigung klappte und alles
nur einmal gesendetwerden mu¥4te:Wiederholungen kosteten Zeit und Geld.

Auf Ahnliche Weisewar fiy die Buchstaben-internen Pausenfestgelegt, daVa
sie Bblicherweisedie Dauer von zwei Dits haben sollten. Man neigte aber dazu,
sie zu verkiyzen { geradelang gerug, da%.«der Empfénger nicht irritiert wurde.
Die Buchstaben-AbstAndeinnerhalb einesWortes scheinenetwa die LAngevon 3
bis 4 Dits gehabtzu haben und die PausenzwischendenWorten 4 bis 6 Dits. Vor
und/o der nach denjenigen Buchstaben mit |Angereninternen AbstAnden fand
man esabhAngig vom Kontext oft ndtig, etwasldngerePausenzu machen. Auch
hier variierten die AbstAnde wieder je nach der Gesdicklichkeit beider Telegra™-
sten. Das Ziel dieserindividuell angepa¥iteiGebeweisewar und ist grundsatzlich
immer, einen perfekten Empfang zu erm@glichen und die Bbertragungszeit so
kurz wie m@glich zu halten. Auch nur dasgeringsteZdgernbei den Auf- und Ab-
bewegungender Taste féihrte schon dazu, da¥anstatt \T elegraph” nur \Jgraph"
verstanden wurde. Diese Anforderungen an exakte Proportionen der Zeichen
und Pausen zeigen, wieviel mehr Exaktheit und Perfektion beim Timing des
amerikanischen Morsecalesim Gegensatzzum internationalen Code erforder-
lich ist.

Es darf keine Verwechslung vork ommen

Drei grundsétzliche Eigenheiten unterscheiden den amerikanischen vom inter-
nationalen Morsecale:

2. Am au@Alligsten ist der andere Grundrhythmus: Der internationale Code
hat einen regelmdvzigererRhythmus, wahrend der alte Code etwas irre-
guldr und abgehadt klingt, eher wie ein sprunghaftes \Losrennen und
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Steherbleiben”, welches, wenn esvon einem erfahrenen Telegra sten ge-
geben wird, unverwedselbar klingt.

2 dadurch bedingt, kommt eszu einem ziemlich \Dit-tigen" Eindruck des
alten Codesim Gegensatzzur internationalen Form.

2 Nicht ganz so o®ensibtlich ist, da%der alte Code um etwa 10% sdcnel-
ler ist, als der internationale, wenn in beiden die gleiche Dah- und Pau-
seningenberutzt werden(d.h., die Bbertragung einer Nachricht bengtigt
10% weniger Zeit). Interessanerweiseerfordert der alte Code auch einen
um 15% geringeren Bewegungs-Aufwand beim Senden.Er ist insgesan
etwas mehr \kunstv oll" und bietet viel mehr Mdglichkeiten, individuelle
Gebe-\Handschriften" zu entwickeln.

Aufgrund der teils identischen, teils versdiedenenZeichen in beiden Codes
erscdeint auf den ersten Blick das Erlernen der jeweils anderenForm durch die
gro¥aeVerwedslungsgefahrproblematisch. { Aber lassenSie sich davon nicht
absdredken! Mr. R. J. Miller, ein begabter Telegra e-Ausbilder der damaligen
Teleplex Company, schrieb 1942in einem persdnlichen Brief: , Wer eine Form,
z.B. denamerikanischenCode, perfekt beherrscht, ist in der Lage,innerhalb von
zehn Tagen bis zwei Wochen den kontinentalen Code etensa@ut zu lernen. Das
liegt wahrscheinlich daran, da%sein Gehirn schondarauf trainiert ist, schnele
Signale zu erkennen. Diese Theorie wurde vielfach bewiesen\

Beadten Siedie Wortwahl: , perfekt beherrstenh und ,sein Gehirn ist trai-
niert, schnelle Signalezu erkennen . Diessind keinetriviale Formulierungen. Nur
derjenigewird dies scha®en,der den einen Code schon auf Experten-Niveaube-
herrscdnt und dessenGehirn so gut gedbt ist, da%er jeden Buchstaben auch bei
hdherem Tempo augerblicklich erkenrt. Was genau\p erfekte Beherrscung des
Codes" ist, hat uns zwar Mr. Miller nicht dargelegt, aber wir kdnnenvermuten,
davadamit FAhigkeiten gemeirt sind, die dber die damaligen Mindestanforde-
rungen fiy Berufsfunker hinausgehen.Wir sind wahrsdeinlich auf der sicheren
Seite, wenn wir annehmen,da’4emand, der den Bereich von 25 bis 35 WpM ab-
solut sicher im Gri® hat, beim Umlernen Mr. Millers obige Zeitangabe bestatigt
‘nden wird.

Wir missenalso folgerichtig annehmen, da%diejenigen von uns, die etwas
weniger Bbung haben, fiéir das Erlernen desalten Morsecaleseine ertsprechend
lAngereZeit bendtigen werden. (Da ja die ruckartige Erkennung der Zeichen das
Entscheidendeist { dirfen wir dann sogar unterstellen, da¥.das Erlernen der
jeweils anderen Form des Telegrafencales auch unsere Fahigkeiten im bereits
bekannten Code verbessernwird?)

Das Lernen

Wie sollenwir nun das Lernen desalten Codesangehen?Da sein Rhythmus ein
anderer ist, mssenwir als allerersteskorrekt gesendeteralten Code anhdren.
Wennwir ihn im Funk zu hdren bekommen, werdenwir kaum Probleme haben,
ihn als solchen zu erkennen: sein spezieller Rhythmus und seine\Dittigk eit"
werdenihn sogleit verraten. Wir werden auch schnell merken, da%viele hAu g
gebraudte Worte leicht zu verstehensind, weil siein beidenCodesgleich klingen
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(z.B. and, the, it, but, these,thing u.v.a.). Das ist ermutigend: zumindest bei
diesen Worten mgssenwir uns keine neuen Klangbilder einprdgen. Héren Sie
also genau zu, um ein Geféhl fiy den andersartigen Rhythmus zu bekommen
und Bben Sie dann mit Ihrer Morsetaste, indem Sie die Experten nachahmen.
Dies wird die neuen,noch ungewohnten Klangbilder festigen.

Bedenlken Sie folgendes:

2 Vermeiden Sie jeden Gedanken an die Verwedslungsgefahr:iim Laufe der
Jahre haben viele Telegra sten mit ganzunterschiedliche Fahigkeiten, von
eherbesdeidenbis hin zu richtigen Experten, beide Arten von Morsecade
ohne Probleme nebeneinanderangewvandt. In den frdhen Tagender Funk-
telegra e mu¥stendie Berufsfunker grundsatzlich beidesk@nnen, und viele
von ihnen waren nicht direkt Schnell-Telegra sten.

2 Siekennenbereits zwei Drittel desAlphabetesund eine von zehn Zi®ern:
um diesebrauchen Sie sich schon einmal nicht zu kéimmern.

2 Beadten Sie die Zeichen, die in beiden Codes unterschiedlich sind. Ler-
nen und betrachten sie diese aber als integralen Bestandteil des jeweili-
gen Alphabetes. Versuden sie nicht, Vergleiche anzustellen{ halten Sie
sie voneinander strikt getrennt. (Sie divfen beispielsveise unter keinen
UmstAndenin dieserArt denken:,Dasist ein C im internationalen Code,
alsomu¥seshier im alten Alphabet jetzt ein J sein\ ) Es darf zwischendem
Héren des Zeichens und dem unmittelbaren Erkennen seiner Bedeutung
kein gedanklicher Sdhritt \zwischengesbaltet" sein. (Jemand, der sowohl
Deutsch als auch Englisch kann, weiva,da¥die Buchstaben\ch" in beiden
Sprachen unterschiedlich ausgesprahen werden{ und trotzdem wird ihm
nicht die geringste Verwedslung unterlaufen. Auf ahnliche Weisemissen
wird esbeim Telegra eren auch machen.)

2 Denken Siedaran, da¥«das Umlernen auf den alten Morsecade viel schnel-
ler und leichter geht, als damals, als Sie den internationalen Code gelernt
haben. Wir wissenndmlich schon, wie man lernt und wir wissenauch, da¥%
viele, viele andere es vor uns geshia®t haben. Dies sollte uns ermutigen
und zuversidtlich machen.

Wir haben von denen, die beide Codesgelerrt und angewandt haben, viele
ausgezeibnete RatschlAge bekommen. Einer davon ist, anstatt einesLautspre-
chers zur Signalausgale einen Ticker zu benutzen: der komplett andereKlang-
charakter wird uns helfen, alten und neuen Code auseinanderzuhalten.(Wenn
man diesemRat folgt, mu¥zman sich zunAchst an den Empfang mit dem Ticker
gewdhnen; sieheunten.) Wenn man andererseitsnicht beabsidtigt, spéter mit
einem Ticker zu arbeiten, gibt esauch keinen Grund, damit zu Boen. Manche
erfahrene Telegra sten sahenjedenfalls keinen besonderenNutzen darin.

(Tonbandaufzeicinungen mit sehr gutem alten Morsecade kédnnen evertuell
noch bezogernwerdenvon Cecil Langdoc, 201Homan Avennue, Elkhart, Indiana,
46516.Sie hdren sich einfach phantastisch an.)

Hier ist die Gesdichte einesEiserbahn-Telegra sten: Ein angehenderTele-
gra st sendetesosdnell er konnte mit seinemBug, als er Bber etwas stolperte,
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daserals\REND STOW IMA GIRT" las. Er bat um eine Wiederholung und er-
hielt denselten Text. Er ging damit zu seinemAbteilungsleiter und fragte: , Was
macht dieser Typ mit seinerTaste nur falschA Dieser antwortete: , Nichts! Sie
schreibt nur 'Gib langsamer.Ich bin ein MAdchen'. Du mu¥%st den Unterschied
zwischen R und S und zwischen T und L lernen. Haben sie Dir das bei der
Ausbildung nicht beigebradt?\

Ein Beispiel fir einenSatz, der im alten Alphabet nur ausDits besteht: ,Her
Irish eyescry cossheis sosorm .

Den Empfang mit einem Tic ker lernen

Das Héren mit einem Ticker zu lernen, ist auch nicht schwieriger, als mit einem
Summer oder einem Tonsignal. Es ist nur anders.Der Ticker macht zwei Arten
von \Klic ks", die jeweils den Bewegungender Taste entsprechen. Das Nieder-
driicken der Taste produziert einen scharfen (hdherfrequerten) Klick, der den
Beginn des\Ein"-Signales bildet. Bei AufwArtsbewegungder Taste entsteht ein
gedampfterer Klick, der das Ende desSignales(\Aus") darstellt. Die LAngeder
Pausezwischenbeidenentspricht der LAngedesCode-Elemertes und |14Y4tso das
Dit vom Dah unterscheiden. Bben Sie erst mit einer Kette von Dits und dann
von Dahs, bis Sieden Dreh heraushaben und nehmenSie sich dann einigehAu g
gebraudte Worte vor, solange,bis Sie mit dieser Methode des Hér-Empfangs
vertraut geworden sind. (Benutzen Sie am Anfang nur die Buchstaben, die in
beiden Alphabeten gleich sind; siehe oben.) Zu Beginn werden Sie das sicher
interessar, aber doch nicht ganzleicht nden.

Der amerikanische Morsecade ist fiv die Kommunikation Bber Drahtleitun-
genentwickelt worden, wo Rausden und andere Stédrungennicht oder fast nicht
vorkommen. Obwohl in Europa die internationale Form desMorsecalesgerade
einmal fdnf Jahre danadh erdacht und eingefdhrt worden war, benutzte man in
Amerika auch beim Aufkommen des Funkwesenszunédchst noch den alten Co-
de. Fir dessenAbldsungwaren wahrscheinlich zwei Faktoren aussdilaggebend:
durch den ziemlich \dit-tigen" Charakter desamerikanischen Codesdrohte die-
sereherals der internationale Codeim atmosphdrischen Rauscen unterzugehen
und au¥serdemerforderte die weltweite Schi®skommunikation eine einheitliche
Form der Verstandigung. Mit der Zunahme der internationalen Funkaktivit Aten
im kommerziellen, aber auch im Amateur-Bereich wurde die Vereinheitlichung
immer wichtiger.

Der amerik anische Morseco de { eine Kunst

Die alte amerikanische Art der Morsetelegra e wurde von denen, die sie be-
herrschten, als eine Sate der Asthetik oder eine spezielle Art Kunstwerk be-
schrieben. Einer dieserOldtimer meinte, die von einemTicker erzeugtenSignale
seien,was die Sch@nheit betréfe, dem satten Klang einesgut eingestelltenFlug-
zeugmotorsweit Bberlegen.

Einige weitere Vergleic he

Wenn man bei beiden Sorten von Morsecale die gleiche Zeitdauer einesGrund-
Elemertes (d.h. die Dauer des Dits oder der kiyzesten Pause) zugrunde legt,
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dannwerdenbeim Bbertragen derselten Nachricht die 'amerikanischen' Telegra-
“sten bereits fertig sein, wenn ihre ‘internationalen’ Kollegen immer noch mit
Sendenund Héren besdaftigt sind. Die Nachricht wird beim amerikanischen
Code im Ende®ekt etwa 45% schneller gbertragen. Wie bereits besdirieben,
verwendeten die 'alten' Telegra sten normalerweise kivzere Striche und Pau-
sen.Dazu kommt noch die 73% kirzere durchscnittlic he Buchstaben- und die
65% kilvzere Zi®ern-Dauer.Dies erklart die Diskrepanz zu der im Text gemad-
ten Angabe eines10% hgheren Bbermittlungstemp os.

Wennwir alsovon den Gestwindigkeiten reden,die bei Morsedbertragungen
nach alt-amerikanischer Art erreicht wurden, massenwir immer bericksichtigen,
da¥esder Absenderbeim amerikanischen Code leichter hat, als der ‘internatio-
nale' Telegra'st. Die EmpfAnger haben andererseitsdie gleiche Last zu tragen,
wobei beim alten Code hdhere Anforderungen an die Erkennung der geringen
Zeitunterschiede gestellt werden, als dies bei der internationalem Form der Fall
ist.

Wenn beide Sorten von Telegra sten dieselke Nachricht @bermittelt haben,
wird der 'alte’ Morse-Telegra st nur etwa 91% soviele TastenanstlAgegemadt
und 85% der Bewegungs-Energieaufgewendet haben, wie sein 'internationaler'
Kollege.

Um diesenVorteil zu erlangen,braucht eseinengewissenAufwand. ZunAchst
mu¥der 'amerikanische' Morse-Telegra st ein feineresklangliches Unterschei-
dungswermggenlernen, als der 'internationale’ Funker. Er mu¥sproblemlos die
Buchstaben mit besondereninternen Pausen(C O R Y Z) und diejenigen mit
verlAngerten Dahs (L und Null) erkennenk@nnen, und er mu¥asich generellan
die kirzeren Zeichen- und WortabstAnde gewdhnen. Es macht auch einen Un-
terschied, ob man mit dem Ticker in einem Telegraferbifo empfangt oder im
Kopfhdrer einer Funkgbertragung lausdt, bei der einige Signal-Komponerten
in Rausden und Bberlagerungenzu verscwinden drohen.

Unter den Bedingungeneiner Funk@bertragung kdnnenbeim amerikanischen
Code durch die Buchstaben-internen Pausenund kérzeren Dahs Doppeldeutig-
keiten vorkommen, ganz im Gegensatzzu den standardisierten Signal-LAngen
desinternationalen Codes. Letzterer ist daher unter erschwerten Bedingungen
besserzu empfangen.lch habe den Eindruck, da%die ‘alten' Morsetelegra sten
im Funk dazu neigen,die Zeitintervalle, besonderglie \Ein"-Dauer und die Pau-
senzu verlaAngern (oder Bberzubetonen), um den Empfang zu erleichtern. Wenn
dies stimmt, dann wird dadurch sicher der Vorteil der schnelleren Bbertragung
ungénstig beein°u¥at.

Einiges k%ungs- und Lern-Material

Worte, die nur Buc hstab en enthalten, die in beiden Codes gleich sind:
(@aeiubdghkmnstvw)

the and end man men view stew must mist missedkid king thing dig dumb sing
sting stub hide side vast waste waist medium wide stab tug aim bug tame name
magnet tub e gust huge India ink sink had mad made human magnitude dean
heat hum ham him sad dash dish shade gush bush hush mash smash biggest
mug hug bag sagwag stage wagesvague stag that tug heed head hasten skate
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hate date night might kite ght invite begin beganbehave beheadaghast mane
tame inane game wane hank bank stink wink

Worte, die nur Buchstab en enthalten, die im amerik anischen Code
einzigartig sind
Nur Dits

cheesechooseclop color coop cop cope copper copy core creepcreep/ Crop cross
cry edho eyes®y for hoe hopehorsehoseice jolly joy lop o® o®erooze peer pie
piecesplop poseprecisepressprice prize prose recessreposerice ripe roll rope
Roy seerseizeseriesshe sheershoe shy size sore spice spreespy yippy zero zoo

Nur die 'einzigartigen' Buchstab en plus den Rest der Vokale

all aloe careerclap clay clear cli® clip clique collar cruel equip expire explode
fall Tl “zzle °ail °are °y for full fail jail jeer jello joy jury leaplily lop oil opera
pear peel place play quail queerquip rap reaper repair rill roll xray year zeal

Aus der MILLOOa-Bedien ungsanleitung

von Jim Farrior, WA4F OK, der anfangs den amerik anischen Morseco de
gelernt hat

Es existieren keine festen Richtlinien, wie amerikanischer Morsecade zu ge-
benist { diesist von einemTelegra sten zum anderensehrunterschiedlich. Ob-
wohl nicht unbedingt typisch, soist esdoch fiér manche Einsatzgebietegénstig,
wenn man sich beim Geben des originalen Morsecadesim Wesettlichen an den
Standards des heute Bblichen CW-Codesorientiert. Ausnahmen bilden nur be-
stimmte Zeichen, die einenlangerenAbstand zwischen zwei Dits enthalten sowie
die Pausezwischen zwei Worten, die eine Zeiteinheit kidrzer ist, als bei CW. Au-
Yaerdemist der Strich desBuchstaben L etwa doppelt solang und der von \Null"
etwa dreimal solang, wie der normale Strich.

Damit ergibt sich der folgende\Quasi"-Standard fir den alten Morsecade:

2 1 Punkt = 1 (Zeit-)Einheit

2 normale Pause= 1 Einheit

2 gpezielle'Morse'-Pause= 2 Einheiten
2 1 Strich = 3 Einheiten

2 Morse{L = 6 Einheiten

2 Morse{Null = 9 Einheiten

2 Zeichenabstand= 3 Einheiten

2 Wortabstand = 6 Zeiteinheiten
Ich habe mit dem amerikanischen Morsecale nicht ausreichend Abung, o)
da%dch mich doch ziemlich konzertrieren mu¥%,um die versciedenlangen Dahs

auseinanderzuhaltenund die Zeichen mit verlAngerteninternen AbstAndennoch
als zusammenténgendesZeichen zu erkennen.
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Ich habe den Verdact, daY.durch das viele Jahre lange Héren von schlecht
gegeleneminternationalem Morsecale meine Au®assungséhigkeit fiér diesesub-
tilen Unterschiedein den ZeichenlAngenund Pausengelitten hat. Die alten ame-
rikanischen Telegra sten hatten mit so schlechtem Code niemals leben kdnnen.
Sdlecht geformte internationale Morsezeitien, wo die Dits und Dahs verzerrt
werden, wAren ihnen unertr Aglich vorgekommen: wo einerseitszwischen langge-
zogenenDits und kurzgeratenenDahs kaum ein Unterschied erkennbar ist und
wo zum anderen die Dahs filf das jeweilige Tempo viel, viel zu lang sind und
Bberhaupt deren LAnge stAndig wedselt. Wenn die gleiche Achtlosigkeit dann
auch noch die Wort-internen Pausenabsiinde verandert, hat man viel zu tun,
um sich mental auf eine solch armselige Gebeweiseeinzustellen.
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Kapitel 21

Lernmetho den, die man
vermeiden sollte

In praktisch jedem Fachgebietgibt es exziente und inetziente Lernmethaden.
Es wére tdricht, etwasauf eine umstAndliche Weise lernen zu wollen, wenn es
dafidr auch leichtere und bessee Methoden gibt.

Der alte mihselige Weg

Ab dem spaten 19. Jahrhundert begannenauch die besten Telegra e-Sdwlen

die Ausbildung damit, da%die neuenSdciller gedruckte Tabellen zum ‘'visuellen'

Auswendig-Lernendes Morsecadeserhielten. Das Ergebnis davon war, da¥das
Lernen sehr schwierig war und sehr lange dauerte. Die Schiller hielten das fir

ganznormal: daswar ja sdlie%lid der Grund, warum man (falls man sich das
leisten konnte) eine Telegra e-Stule besudite. Ohne es zu merken, begannen
sie so die Sade mit den sclechtesten Bberhaupt denkbaren Voraussetzungen,
sawvohl von der Lernmethode als auch von der geistigen Einstellung her.

Dies dauerte bis in die frdhen Tage des Amateurfunks an und setzte sich
auch danadc noch lange Zeit fort. Das Erlernen der Telegra e ,ist nun eben
mal schwierig\ { sowar die allgemeine Au®assungin jener Zeit. Aber glauben
das nicht die meisten Leute heute noch? Wir missenuns vor allem endlich von
der Vorstellung Idsen,da%es schwierig ist { dasist esnémlich nicht! Die besten
Telegra e-Lehrer versuden zu verhindern, da¥ihre Schidler Bberlegungeniber
'schwierig' oder 'nicht schwierig' anstellen. Das Erlernen und Anwenden des
Morsecadessoll eine erfreuliche Erfahrung sein, soll leicht fallen und sogarSpa¥a
machen. Solche Ausbilder sehenauch éber Fehler hinweg, die der Schiller macht,
um eine negative Beein°ussungder Lernhaltung zu vermeiden.

Das Lernen auf die alte Weise,mit der visuellen Vorstellung der Zeichen im
Kopf oder mit dem Zahlen und der Analyse von Punkten und Strichen wird fast
mit Sicherheit zu Bildung eines\Plateaus" fahren { der berndhmt-b erdchtigten
Gestwindigkeits-Grenze,bei der das Gehirn noch bewuYitdie gehérten Zeichen
verarbeiten kann { dieseliegt in der Regelzwischen 7 und 10 WpM. Diejenigen,
die sich jedes Zeichen vornehmen und ein geistiges Programm abspulen, um
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die Buchstaben herauszu nden, werden ein Problem bekommen und auf dieser
Stufe hAngerbleiben. Warum sollten wir also solch einen zwedlosen geistigen
Kraftakt @berhaupt versucen, wenn doch unser BewuYstseindabei gegenuns
arbeitet? Der einzige ersichtliche Grund daf@év kann doch nur sein, da¥sman
keine bessereMethode kenrt.

Wenn wir diesealte Lernmethode genauanalysieren,siett der Ablauf ungeféhr
so aus:

Der Schiler

2 erzeugtzundchst in seinemGeist eine Tabelle der gedrudten Zeichen und
der zugehbrigen Punkt-Stric h-Muster (wieviele und in welcher Reihenfol-
ge). Dann beginnt er mit den H@r- und Mitschreibeungen:

2 er hgrt den Klang einesZeichens,
2 zerlegtdas Zeichen in die entsprechendenPunkte und Striche,

2 kann sich auch die Punkte und Striche nochmals in der Reihenfolgever-
gegenvArtigen,

2 er sucht nun in seinerauswendig gelerrten Tabelle das passendePunkt-
Strich-Muster, ndet dieses,

2 jdenti ziert den dazugehbrigen Buchstaben, und schlieVilih

2 gchreibt er den Buchstaben auf.

Wie umst Andlic h und schwerfallig das ist!

Erst 1975 schrieb George Hart in der August-Ausgabe der QST (S. 100):
. Die meisten Schiler beginnen damit, das Morsealphatet in Form von 'Punkten’
und 'Strichen' oder von 'Dits' und 'Dahs' zu lernen. Sayar diejenigen, die von
einem erleuchtetenLehrer vorgewarntworden sind, und denengesagtwurde, da¥
beispielsweisesin 'A' elken nicht ein Punkt, gefolgtvon einem Strich sei, sondern
am ehestenetwas, das man als 'Didah’ ausspechen kann { sayar diese neigen
dazu, sich das'A' als 'kurzer Ton, gefolgtvon langemTon einzuprdgen... Auf
diese Weise wird die anfAngliche Phase des Morsen-Lernens kei den meisten
Leuten ein Zahlvorgang { und kein noch so oft wiederholter Hinweis auf die
Wichtigkeit der Klangbilder kann daran etwas Andern\ Das hdrt sich ziemlich
frustrierend an. Er weist weiterhin darauf hin, da¥die Morsezeitenvon Anfang
an nur durch dasHdren der Zeichenals rhythmische Klangmuster gelerrt werden
missenund zwar in einem Tempo, welches ein Zahlen unm@glich macht. Das
ist die Art, in der heute die ARRL-Morselehrgadnge aufgebaut sind.

Andere entm utigende Verfahren

Viele, viele Leute haben den Morsecade auf eine Weisegelerrt, die heute nicht
mehr empfohlen werden kann, aber sie haben es mit einem riesigen Aufwand
an Zeit und Anstrengung trotzdem gestia®t. Dabei haben sie oftmals schwere
RickschlAgeerlitten. Mit Hartn Adkigkeit und Ausdauer haben sie Stolpersteine
Bberwunden und letztlich doch Erfolg gehabt. Unzéhlige andere aber sind auf
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der Strecke geblieben und haben bei einer niedrigen Geshwindigkeit aufgege-
ben, meistensnoch unter 10{12 WpM.

Bber die Jahre wurden alle m@glichen Schemata ersonnen,um sich das Mor-
sealphaket einzuprdgen,manche davon sehr einfallsreich. Die meistenbenutzten
irgendeineArt Visualisierung: ein Bild oder eine systematisde Anordnung von
gedrudkten Codezeiten, die auf derenZusammensetzungaus Punkten und Stri-
chenberuht, auf einer Reihevon Beziehungender Zeichen untereinander, soda¥s
durch Hinzufgen oder Austausch von Komponerten ein Zeichenin ein anderes
Bbergelt. Mitun ter dachte man sich Worte oder Wortgrupp en aus, die angeblich
ihrem Klang nach an dasentsprechende Zeichen erinnern sollten!. DieseMetho-
de mag héchstens fiéir eine Person hilfreich sein, die in einem Notfall Signale
Boermitteln will, aber féy das Erlernen der 'richtigen' Morse-Kommunikation
ist sie sicher nicht nur ungeeignet,sondernregelredt schidlich.

Es gibt niemals irgendeinen Grund, Morsecale in gedruckter Form anzuse-
hen. Man darf niemals Bbersetzen:,Dit plus Dah bedeutetA\ , oder, wie jemand
eseinst ausdrickte: , Wenn Sie feststellen, da¥iSie 'Dahdidahdit' héren und sich
sagen,Aha, dasist ein'C', dann haben Sieein echtes Problem { Sie bersetzen\

Die meistenwohlmeinendenRatschlAge,wie Morsen zu lernen sei, lassendie
Tatsache unberéicksichtigt, da¥awir esmit einem Alphabet aus Klangbildern zu
tun haben. Die Hilfestellung, die da vermeirtlich gegelen wird, ist etwas, das
zwisdhen Klangbild und zugeordnetesZeichen 'dazwischengesbaltet' wird. Die
meisten dieser Methoden praserieren die Zeichen dem Auge und nicht dem
Ohr. Sogar wenn behauptet wird, den Klang zu lernen (wie bei den \Klingt
wie"-Beispielen), unterbleibt doch die Deutlichmachung der klanglichen Ein-
heit, teils, weil die Zeichen zu langsam gegelen werden, teils, weil die \Klingt
wie"-Vergleiche fremdartig sind und vom ErfassendesKlangbildes ablenken. In
beiden Fallen sind einer oder mehrere zusétzliche geistige Schritte notwendig
{ Bbersetzungs-Shritte { um das Zeichen zu erkennen. Auch die Methoden,
die eine Analyse der Zeichen propagieren (wieviele Dits und Dahs sie enthal-
ten) oder die auf dem geistigenDurchgeheneinesbestimmten Ablaufes beruhen,
fdhren dber° Bssigezusatzliche Gedankensdritte ein. Der Schiller wird dadurch
unweigerlich gebremstund es wird ihm das Bbersdreiten eines Tempos von
fidnf bis 10 WpM unmgdglich gemadit. Vermeiden Sie dieseLernmethoden!

Vielen derjenigen, die anfangsdas Morsealphabet nach einer gedruckten Ta-
belle mit Punkten und Strichen gelerrt haben, ist das Zahlen der Dits und
Dahs und ansdlievaendeAbsuchen einer geistigen Tabelle in Fleisch und Blut
Bbergegangen.Sie missen die |Angeren Zeichen zéhlen, um zum Beispiel B
von 6 und 1 von J unterscheiden zu kénnen. Manche dieser Funkamateure ha-
ben esdurch viel Bbung gesha®t, das Geshwindigkeits-Plateau trotzdem zu
Bberwinden und vielleicht haben sie sogardie Ursache ihres Problems erkannt.
(Ich habe einen erfahrenen Funkamateur und fridheren Marinefunker gekannt,
der mit der ZAhl-Methode 20 WpM erreichte, aber dieswar seineabsolute Ober-
grenze.Er liebte die Telegra e, kam aber niemals fber diese Schwelle hinaus.
Es war das hgchste Tempo, in dem er die Zeichen analysieren konnte { sehr
beeindrudkend!)

1lim Deutschen hért man derartigen Unfug beispielsweise als ,Ich liebe Dich\, was zur
Einpr Agung des , Didahdidit \ (= L) dienen soll.]
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Wer den Code mit der \Klingt wie"-Methode gelernt hat (beispielsweise
wenn man \Didah" hgrt, wasAhnlich klingt wie dasWort \alik e", von dem man
dann wiederum gelerrt hat, da%es\ A" hei¥at),der wird sogarkaum jemals die
10 WpM erreichen.

Nach einer anderen Methode, die @ber viele Jahre beworben wurde, wird
dem AnfAngerdas Schema\Eat another raw lemon" beigebradt, dasihn daran
erinnern soll, wie die vier Buchstaben E A R und L aufgebaut sind und wo von
einem zum nAchsten jeweils ein Element hinzukommt. Dies wurde durch gro¥e
gedrudte Punkte und Striche verdeutlicht. Es missenwohl eine ganze Menge
gewesensein, die so an ngen, und trotz alledem sind zumindest einige davon
richtige Pro's geworden. Ich kenne einen dieser Funkamateure, der am Ende
20 WpM erreicht hat.

Die guten Telegra e-Lehrer sind der Au®assung,da¥sjegliche Art von ge-
druckten Punkten und Strichen oder anderweitigen Schematisierungenam An-
fang der Ausbildung nur dazu fdhrt, da¥der Lernfortschritt desSdilers behin-
dert wird. Die Ursachen dafiy sind in Kapitel 13, S. 111 erlAutert.

Alle diesebesdiriebenenMethoden verstoYsergegendie elemenarsten pAda-
gogisthen Grundstze, weil sie den Morsecale nicht solehren, wie er angewandt
wird, nAmlich ausstlie¥lih als Klangmuster. Sie verlangenvom Schiler, da%er
zusétzlich zum Klang noch etwasandereslernt (waser spater wieder vollstandig
vergessemuYswenn er Boerhaupt Fortschritte erzielenwill). Obwohl dieseLehr-
methoden den ersten Anfang sdcheinbar erleichtern, ersdiweren sie in Wahrheit
den Lernfortschritt oder machen ihn ganzlich unmdglich. Lehrer und Schiller
sind gut beraten, wenn sie von derartigen Mitteln keinen Gebrauch machen.

Wir sollten also folgende Grundregeln beherzigen:

2 SehenSiesich, bevor siemit dem Lernen Anfangen, niemals einegedrudkte
Tabelle der Morsezeiten auch nur an! Versuden Sie erst recht niemals,
sich die Zeichen visuell einzuprdgen. Nutzen Sie keine Software, die lhnen
einen\Bild" desZeichensauf dem Bildschirm anzeigt.

2 Meiden Sie jede Lernmethode, die von Ihnen verlangt, am Anfang Reihen
von Dits oder Dahs oder Teile von Zeichen zu hdren. Dies wirde lhren
Lernfortschritt behindern! HAren Siesich ausschlie¥ilictkomplette, korrekt
gegekeneZeichen an.

2 Hdren Sie niemals Telegra e mit einem Zeichen-Tempo unter 12 WpM.
Benutzen Sie als Zeichentempo nur 14 WpM oder schneller.

2 Lernen Sie nie, indem sie sich \gegensatzliche" Zeichen einpragen, wie 'K
und R'. Dies fihrt bei einigen Leuten dazu, da¥.diesespéater verwedselt
werden.

2 VergeudenSie nicht lhre Zeit, indem Sie Zufalls-Gruppen mitschreiben.
Das Klartext-Lesen ist etwas ganz anderesund nur dieseswird in der
Morsepridfung verlangt. Zufallsgruppen sind ziemlich verbreitet, weil de-
ren Erzeugungmit Computerprogrammen sehreinfach ist. Sie haben eine
gewisseBeredhtigung, wenn man anfangslernt, Zeichen zu identi zieren
oder spéter Zeichen bt die noch nicht sorecht \sitzen", aber dasist auch
schon alles.
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Ein alter Funker, der friher den Morsecale nach einer gedructen Tabelle
\gelernt" hatte, merkte einesTagesplétzlich, da¥dasKlangmuster der Buchsta-
beist { eswar wie eine Erleuchtung fév ihn. Danach ging sein Empfangstempo
steil aufwarts.

Die Nutzlosigk eit falscher @bungstec hnik

Arnold Klein, N6GAP, sagte:

«Ich hake mehr Jahre, als ich mir selbsteingestehenmag, mit dem Versuch
zugebacht, diese ganz einfache Aufgate zu Idsen: nAmlich, 20 WpM fir die
\Extr a class"-Prifung mitschreiben zu kénnen)

Er hbte dermaVserhart, da¥spraktisch keine Minute seiner Freizeit verging,
in der er nicht mit dem Morsecade lebte. Er trug stAndig einen Kassettenre-
korder mit sich herum und hérte Telegrae: beim Autofahren, Rasennhen,
Gehweg-Fegen; beim Spazierengehenpeim Mittagessen, beim Abwasten und
Fernsehen;im Wartezimmer desArztes und wahrend er im Auto auf seineFrau
wartete. Abends fibte er das Mitschreiben am Funkgerét { ein weiYshaariger
Mann mit einem Kopfhdrer, der in ein Notizbuch sdrieb.

. Die Ergebnissewaren frustrier end. Die Geschwindigkeitenreichten von 20
bis 24 WpM und es war immer irgendwie ein Gefdhl der Angst da, nicht al-
les mitzubekommen\ { was er erlebte, war ein Hinterher-Rennen. Das grévite
Problem war, da¥er nicht wuYate,was er falsch machte. Wenn er die fragte,
die den Test bereits bestandenhatten, erhielt er immer die beildu ge Antwort:
.Viel Bben\ ,Das Bben hat bei mir einfach nichts bewirkt.\ Zeitschriftenarti-
kel Bber das verzégerte Mitschreiben erlduterten nicht, wie man diese Technik
lernen kann. Die Erkl Arungen schienenirgendwie immer darauf hinauszulaufen,
da¥sa,wenn man nur gerug #bt, sich diese Fahigkeit auf geheimniswlle Weise
von selbst einstellt.

Nachdem er die hier dargelegtenGrundsatze gelesenhatte, scrieb er:

. Den Morsecode richtig zu beherrschen,war fdr mich zur Lekensaufgak ge-
worden und ich war fest entschlossen.es zu scha®en.Ich hatte dann dieseneue
Methode nur eine Woche lang angewandt, und sie funktionierte! Der Druck,
mitzukommen, "el von mir ab. Entspannt zu bleiken war jetzt mein Hauptziel.
Ich hale nun endlich die Lésungfér dasProblemgefunden,dasmich viele Jahre
beschaftigt hatte)

Was hier in diesemBuch vorgestellt wird, sind im Lauf der Zeit vielfach erprobte
und praktisch anwendbareLernmethoden.
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Kapitel 22

W ortlisten zum lAben

Die 100 meistgebr Auchlichen Worte, nach ihrer Funktion
geordnet

(Die englishhenWorte \I" und\a" sind hier hinzugefdgt, damit die Konstruktion
von Bbungs-SAtzen erleichtert wird.)

an the this thesethat someall any every who which what suc other;
I me my we us our you your he him his sheher it its they them their;
man men peopletime work well May will can one two great little rst;
at by on upon over beforeto from with in into out for of abour up;
and or if but;

be am is are was were been has have had may can could will;

would shall should must say said like go come do make work.

Einige SAtze, die aus nur diesen Worten zusammengesetzt
sind:

2 1t is only there.

2 You will like your work.
2 Have you beenout?

2 Was he with her?

2 | cango now.

2 We must say that.

2 Would the peoplecome?
2 Shehasa great work.

2 There are more over there.
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2 Such men may goin.

2 Thesemen may come rst.

2 All but you have beenthere.

2 |t wasaslittle asthat.

2 You should not have said it.

2 How has he made up your work?
2 He hasbeenvery well.

2 No man said more than that.

2 He may not do any more.

2 We must like this.

2 Are they like them?

Der Rest der 500 meistgebr Auchlic hen Worte

did low seeyet act die searun ageend new set ago sun eye nor son air way far
o®ten big arm few old too ask get own try add God pay useboy gut put war
car law red sir yeswhy cry let sat cut lie sav Mrs ill also caseeven v e head
lessjust mile once seemtalk wall bank Tl want tell seenopen mind life keep
hear four ever city army badk cost face full held kept line miss part ship thus
weeklady many went told show pass

most live kind help gave fact dear best bill doesfall girl here king long move
poor side took were whom town soon read much look knew high give feet done
body book don't felt gone hold know lost name real sort tree wide wind true
step rest near love land home good till door both call down nd half hope last
make needroad stop turn wish camedrop ne hand hour late makr next room
sure wait word year walk take somenote meanleft idea hard re ead care

young watch thing speak right paper least heard dressbring above often water
think stand river party leave heart early built after carry again ght horselight
place round start those where alone causeforce housemarry plant serwe state
three white still today shole short point might human found child along began
color given large month price small story under world whosetried stood since
power money labor front closeamongbegin court greenlaugh night quite table
until write being cover happy learn order reach sound taken voice wrong

chance acrossletter enough public twenty always change family matter rather
wonder answer coming father momert reasonresult appear demand gure mo-
ther remain supply around doctor follow myself return system becamedollar
friend number school secondotce garden during becomebetter either happen
persontoward

hundred against brought produce compary already husband receive country
America morning seeral another evening nothing supposebecauseherselfper-
hapsthrough believe himself picture whether betweenhowever presert without
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national cortin ue question considerincreaseAmerican interest possibleanything
children remenber businesstogether

important themselves Washington governmert something condition presidert

Einige gebrAuchlic he Vor- und Nachsilb en
Vorsilb en, die selbst keine hAugen Worte sind

Un ex re de dis mis con com for per sub pur pro post anti para fore coun susp
extr trans

Nachsilb en, die selbst keine hAugen Worte sind

ly ing ify ally tial ful ure sumesult jure logy gram hood graph ment posepute
tain ture cient spect quire ulate ject ther

Einige hAu ge Redewendungen

We are; in the; he is; and the; will be; we will; that the; it is; do not; | am; to
the; for the; of this; to them; it was; and he; of a; from me; that was; on the;
they were; sheis; | will; in a; there is; he was; that was

Einige lAngere Worte zum Bb en

Mit dieser Art Abungsmaterial kann man das ErfassenlAngerer Worte fben,
bei denendurchaus eine erhghte Gefahr besteh, da¥Wortteile verlorengehen:

Somewherenewspaper wonderful exchange household grandfather overlooked
depending movemert handsomecorntained amourting homesteadworkmanship
production discovered preventing misplacedrequestedbreakfast departmert in-
vestmert throughout furnishing regulation forwarded friendship herewith foun-
dation deportment geograply important lemonadegraduation federated educa-
tional handkerchief conversation arrangemen nightgown commercial exceptio-
nal prosperity subscription visionary federation heretoforeingredients certi cate

pneumonia interview knowledge stockholders property chaperone permanertly

demonstrated immediately responsible Chautauqua candidacy supervisor ende-
pendert strawberry epidemicsspeci cation agricultural cataloguesphosphorus
schedulesrheumatism temperature circumstancescorveniencePullmann trigo-

nometry bourgeoisie slenderize camou°®age broadcast defamatory ramshadle
bimonthly predetermined clemency beleagueredvoluptuous intoxicating depo-
sitory pseudorym indescribablehieroglyphics morphologist Yugoslavia cynosure
parallelogram pleasureabletoxicology bassmnist in°uenza

hundred against brought produce compary already husband receive country
America morning seeral another evening nothing supposebecauseherselfper-
hapsthrough believe himself picture whether betweenhowever presert without

national cortin ue question considerincreaseAmerican interest possibleanything
children rementber businesstogether

important themselves Washington governmert something condition presidert.
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Kapitel 23

Stellen Sie sicher, da% Sie
ric htig verstanden werden

Vom Standpunkt des Nachric hten-Absenders

Kommunikation wird nur funktionieren, wenn unsere Nachricht durchkommt
und vom Empfanger auch verstanden wird. Schwache Signale oder schlechte
Bbertragungsbedingungen(Rausdcen, Interferenzen, Fading) kénnen dazu bei-
tragen, daaunsereAussendunggar nicht erst ankommt. Unter solchen widrigen
Bedingungenist die Telegra e dem Spretfunk weit Bberlegen,weil bei ihr die
verfiigbare Sende-Energidn einem sehr schmalen Frequenzkereich konzertriert
Bbertragenwird. Der Preis, denwir féir diesenVorteil zahlen,ist die |AngereZeit-
spanne,die zum Bbermitteln derselben Worte nétig ist. Dardberhinaus kénnen
auch Telegra e-Signaleinfolge der Bbertragungsbedingungenoder durch Mivs-
verstandnissebeim Empfanger teilweise verlorengehen.Wie kénnen wir soldche
Verluste auf ein Minim um besdrédnken? LassenSie uns die Art und Weisebe-
trachten, in der der Absender die Worte benutzt (unter \W orten" wollen wir
hier auch Abk@rzungen und Q-Gruppen verstehen).

Rickk opplung und Redundanz

Wenn wir uns unterhalten, denken wir selten Bber die Art des Sprediens an
sich nach. Wenn wir mit jemandem direkt spreden, wissenwir im Allgemei-
nen, ob wir von ihm verstandenwerden, weil wir durch Antworten und Verhal-
ten desGesprachspartners eine Rdckmeldung (Feedbad) bekommen. Bei einem
\F ern"-Gespréch fiber Telefonoder Funk fehlt uns aber die visuelle Information
dardber, ob wir verstandenworden sind. Bei einer Telegra e-Verbindung gehen
auvserdemrmoch die akustischen Schlidssel-Informationenverloren (Tonlageeines
Kommentars oder einer Antwort, \ A&h", \Hm. ..", \Aha" usw.) Ein relativ
plumpes Unterbrechen des Anderen (= Break-in) ist die einzige Méglichkeit,
dem Absender eine unmittelbare Rickmeldung zukommen zu lassen,und esist
eine zunAchst unklare Unterbrechung, bis der Hdrer sein Problem erlAutert hat.

Wennwir spredien, egalob direkt oder fernmindlich, neigendie meistenvon
unsdazu, mehr Worte zu machen, als zum Verstandnis der Mitteilung unbedingt
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notwendigsind: man bezeidinet dasals Redundanz.Der Grad der Redundanzist
von Person zu Personund auch je nach Situation unterschiedlich. Redundanz
vermehrt den Kontext, aus dem heraus der Zuhgrer den Sinn der Botschaft
erkennenkann.

~ Beim Sdreiben hingegen gehen wir im allgemeinen sorgfaltiger vor und
Bberlegen, wie weldher Sadwerhalt ausgediéickt wird. Wir achten mehr als
beim Spreden auf Wortwahl und Ausdrucksweise:wir werden vorsichtiger und
dridcken uns klarer aus, um beim Leser keine MivaverstAndnisseaufkommen zu
lassen.Da wir beim Schreiben keinerlei Rckkopplung bekommen, tendieren wir
zum Ausgleich auch hier dazu, mehr Worte zu benutzen, als das absolut nétige
Minim um.

Bei der telegra schen Kommunikation bestelt hingegendie Tendenz,jedes
nicht notwendigeWort zu vermeiden,hauptséchlich wegender zur Bbermittlung
erforderlichen Zeitdauer. Wir kiérzen auf versciedene Weise ab { manchmal
bleibt nur noch ein Rudiment eines Satzesibrig: das absolute Minimum, um
einen bestimmten Gedanken auszudnicken. Wir lassenganze Worte weg; was
Porig bleibt, wird immer weiter verkirzt, solangewir glauben, daYies gera-
de noch verstAndlich bleibt. (Dies fallt besondersauf, wenn fiy die Nachrich-
tendbermittiung pro Wort bezahlt werden mu¥a.)

Wir haben also folgendeserkannt: Redundanzféhrt zu einer °exibleren und
genauerenKommunikation. Wir benutzen mehr Worte, als minimal erforderlich
sind, um uns anderenmitzuteilen. Der Zeitfaktor ist nativlich etwas, das gegen
die telegra sche Kommunikation arbeitet. Die Bbermittiung der gleichen Worte
pro Zeiteinheit geht nicht soscnell, wie beim Sprecen. Bei der AbwAgungvon
Bbertragungszeit und Verstandlichkeit einer telegra schen Botschaft wird der
Absender generell sorgfdltiger bei der Wortwahl und dem Satzbau vorgehen.
Wenn er gesaickt ist, wird er auch Ricksicht auf die m@gliche Auswirkung von
Fehlern und sdchlechten Bbertragungsbedingungennehmen, die Mehrdeutigkei-
ten beim Empfanger zur Folge haben kénnten.

Wiederholungen und Wortz Ahlungen

Was k@nnen wir Funkamateure tun, um Mi¥aerstAndnisseoder ein komplettes
Versagender Verstdndigung zu verhindern? Eine der hAu gsten Ma%nahmen
ist es, einfach ein Wort oder mehrere zu wiederholen. Wir k@nnen auch die
besondersentscheidenden Worte oder Zahlen zwei oder dreimal wiederholen.
(Es ist fast unm@glich, Fehler bei Zahlen zu erkennen, da sie meist nicht aus
dem Kontext rekonstruiert werden kédnnen.)

Eine andere Form der Wiederholung ist, die Gegenstationum ein erneutes
Sendendesgesanten TextesWort fiér Wort zu bitten. Damit wird der ordnungs-
gemavseEmpfang nahezu 100%ig sichergestellt, aber diese Methode erfordert
eben auch mindestensdie doppelte Sendezeitfir die Bbertragung.

Die empfangenenWorte zu zahlen, ist lange Zeit eine fbliche Praxis in der
kommerziellen Nachrichtengibermittiung gewesen, aber sie wurde au¥serzum
Weiterleiten von Telegrammennicht allgemein angewandt. Sie stellt nicht si-
cher, da%alle Worte und deren Screibweisekorrekt wiedergegelen sind.
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Der intelligen te Einsatz von Redundanz

In vielen FAllen kédnnen wir Mi¥aerstAndnissenbereits vorbeugen,wenn wir ei-
ner kurzen Nachricht ein oder zwei Worte hinzuféigen. Um zum Beispiel eine
Verabredung zur erneuten Funkverbindung zu bestatigen, kénnen wir anstel-
le von \CUL" [="Call You later"] auch senden:\CUL this afternoon" oder
\CUL in pm". Wir machen so dem Absender klar, da¥awir den heutigen Tag
meinen und daYawir die Verbindung auf jeden Fall versucen werden (was er
vielleicht bei Stdrungenund Interferenzennicht unbedingt erwarten mag.) Wenn
die Bbertragungsbedingungenrasc schlechter werden, kann diese Redundanz
mitunter die einzigeM#@glichkeit sein,ihm etwas Verstandlichesmitzuteilen, be-
vor die Verbindung gAnzlich abbricht.

Durch etwas voraussthauendesDenken dieser Art von Seiten des Absen-
ders kénnen unglickliche MivaerstAndnisse vermieden werden. Besondershbei
sehrsdlechten Bedingungen,wenn esschwierig ist, dberhaupt mit einem Signal
durchzukommen, sollten wir unsereWorte und Ausdrucksweisegenauiberlegen.

Auf der Seite des Empf Angers

Hier miissenwir uns die Frage stellen: ,Kann ich die Bbertragung mitlesen
oder mitschreiben? und wenn die Antwort \nein" lautet, weiter: ,Wo liegt das
Problem?\ { ,Was kann getan werden, um die QualitAt der Nachricht, die
ich empfange,zu verbessern?, oder ,Was kann man tun, um den Sinn dieser
verstdmmelten Nachricht zu erkennen, die leider allesist, wasich hier kriege?

Bei jeder Art von Kommunikation ist die Bbertragungsgesbwindigkeit ein
entscheidender Faktor, der vom Absender direkt beein°u¥t wird. Sowohl zu
sdnelles, als auch zu langsamesGeben kann beim Empfénger Probleme ver-
ursachen { hier mu¥ader hdrende Funker die Gegenstation bitten, das Tem-
po zu verringern oder zu erhghen, um es an seine Erfordernisse anzupassen.
Selbstwerstandlich mu¥die Geshwindigkeit in einem Bereich liegen, der den
Fahigkeiten der Empfangsstation entspricht.

Es kann vorkommen, da¥zdie Dits zu ‘leicht’ und somit zu kurz sind, und
mir einige davon beim H@ren erntigehen. Kann der Absender sie in diesemFalll
ein wenig |Anger ('schwerer’) machen?Vielleicht sind auch die Impuls®ank en der
Morsesignalezu °ach, weil man versudit hat, die Tast-Klicks zu vermindern {
im Ergebnishgrt sich das Signal zu weich an. Bei hdheremTempo sind auch mit-
unter die Dits zu stark betont, was ebenfalls Erkennungsproblemebereitet. All
diessind Dinge, die der Absenderbeein®ussenkann, aber esmu%ihm mitgeteilt
werden.

In Kapitel 14\Das Ohr" (S. 114) habenwir einigeder Dinge erdrtert, die uns
hier eine Hilfestellung geben kdnnen, besondersden Einsatz von Filtern. Welche
Anforderungen werdenan einen Audio-Filter gestellt? Wir m@chten einen Filter
haben, der das gewdinsdte Nutzsignal selektiv durchldYat,so da¥es aber noch
gut erkenrbar bleibt. Es geht uns hier also nicht um die Hochfrequenz-Signale,
die den Empfangerdurchlaufen, sondernnur um dasreine Audio-T onsignal, da¥a
zum Scluvaim Kopfhdrer oder Lautsprecher ausgegelen wird.

Das Audio-Signal bestetlt aus
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2 einer Audio-Frequenz,die der Frequenzdes Tonesentspricht (in Analogie
zur Tréger-FrequenzeinesAM-Signales) und

2 der Ein-Aus-Modulation ihrer HAll-Kurv e, die durch die Ansteuerung des
Sendersmit der Morsetaste entsteht (Ahnlich der Audio-Mo dulation beim
AM-Signal)

Die Audio-Frequenzwird in Hertz oder Schwingungen pro Sekundeangege-
ben, wahrend die zugehdrige \F requenz" des Telegra e-Signalesmeist in Baud
angegelen wird. Ein Baud ist gleich einem Grund-Zeitelement (in Kapitel 28,
S. 188als\Zeiteinheit" bezeitinet) pro Sekunde.Da die meisten mit dem Baud
nicht vertraut sind, wollen wir esetwas eingehenderanalysieren.

Das kleinste Basis-Elemen der Telegra eist das\Dit", ein\Ein"-Signal mit
einer bestimmten Zeitdauer (in Sekunden).Eine Signal-Rate von von 10 Baud
bedeutet beispielsweise,da¥zmit zehn Zeiteinheiten pro Sekundegesendetwird
(also 5 Dits pro Sekundebzw. 5 Hertz), wobei jedesElemert eine 1/10 Sekun-
de dauert, dem reziproken Wert der Baud-Rate. Um ein Dit oder ein Dah zu
erkennen, braucht es ganz o®ensibtlich eine kurze Pausedavor und dahinter.
Das kleinste Pausen-Elemehn ist ebenfalls ein Dit lang. Ein Dit und die nachfol-
gendePausebilden eine Rechteck-Welle mit einer LAngevon zwei telegra schen
Zeiteinheiten, die auch als eine Schwingung oder eine Wellenldnge bezeihinet
werden kénnte analog zu den Scdwingungen/Wellenldngen bei Sinus-férmigen
Wellen. (Dies wird in Kapitel 24, S. 167 symbolisch als \10" ausgedsickt.) Ei-
ne fortwahrende Reihe von Dits wirde also doppelt soviele Baud haben, wie
die Zahl der Dits (Zahl der \Schwingungen") pro Sekundebetrégt. 25 Dits und
dazugehrige Pausenvon je einer Dit-L Ange(10101010. ., 50 Elemerte) pro Se-
kunde entsprache einer Frequenzvon 25 Hertz, oder 50 Baud. In diesemSinne
ist der Vergleich von FrequenzeinesAudio-Signalesund telegra scher Tastungs-
Frequenzgemeirt.

Die wichtigsten Faktoren, die beim Einsatz eines (Band-Pass-)Filters die
Verstandlichkeit der Signale beein°ussen,sind dessenBandbreite und die Mit-
tenfrequenz. (Die Form der Filter-Durc hla%s-Kurwe ist ebenfalls wichtig, jedoch
aus anderen Gridnden, sieheKapitel 24 und diverse Technik-Handbgcher).

W ahrend der Zeitdauer deskleinsten Code-Elemertes, desDits, miAssenaus-
reichend viele Schwingungen des Audio-Signals statt nden, damit Start und
Ende des Code-Elemeries genau de niert sind und dadurch ein exaktes Ti-
ming mdglich ist. Das bedeutet, da¥die Mittenfrequenz des Audio-Signales
(die Tonhghe) hoch gerug sein mu¥s,um den Rechteck-Charakter der getasteten
Elemente mdglichst genau zu erhalten. Eine mathematische (Fourier-) Analyse
zeigt, da¥die Mittenfrequenz desAudio-Signalesmindestenssieben mal sohoch
sein muYs,wie die telegra sche Schwingungs- bzw. Tastungs-Fequenz,um den
Telegra e-Impulsen die bestmdgliche Form zu geben.

Eine auf Worte-pro-Min ute bezogeneRedcteck-Frequenzund die Dauer eines
telegra schen Zeit-Elementes kdnnen (nach den Daten aus Kapitel 28) fir die
englishe Sprade folgenderma¥emestimmt werden:

Englischer Normal-Text enthAlt 49,38 Elemerte pro Wort. Dies ist nur 1%
weniger als die heute als allgemeine Bezugsgévsegebrauchlichen 50 Elemerte
pro Wort, soda¥wir alsoim Folgendendiesen50 Elemerte-Standard zugrunde
legenwollen.
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Wenn man zum Beispiel davon ausgelt, da%«in 50-Elemerte-Wort innerhalb
einer Sekundegesendewird, dann betrAgt die Sende-Rate50 Baud oder 25 Herz
(entsprechend 25 Redteck-Signalen pro Sekundeoder 25 cps (Characters per
second).Wenn in diesemTempo 60 Worte pro Minute gesendetwerden, haben
wir ein Tempo von 60 WpM, was ziemlich schnell ist. Wir kénnendaher "WpM'
in Baud umrechnen, indem wir W pM a60=50rechnen, oder die 'WpM' mit einem
Faktor 1,2 multiplizieren. Da die Dauer eines telegra schen Grundelemertes
(Dit) das Reziproke der Baudrate ist, wird sie in diesem Fall 1/50 Sekunde
betragen.

Um nun die minimale Audio-Frequenzzu bestimmen, die ndtig ist, um die
telegra schen Rechteck-Impulse gut zu fillen und Ton-Signale guter Qualit At
zu liefern, misssenfolgende Faktoren berécksichtigt werden:

2 Um eine Tonfrequenz@berhaupt zu identi zieren, missenwir mindestens
zwei volle Scwingungen des Audiosignales héren (dieser Faktor 2 ergibt
sich aus der Gleichung cps= 1=2 o Baudrate) und

2 fiiy eine hohe Tonqualitét ist die siebenfache harmonische Frequenz der
Tastungsfrequenzerforderlich?

Wir midssenalso lediglich die Baudrate mit 7 multiplizieren, der hdchsten ge-
forderten harmonischen Zahl.

Fiv das oben besdiriebene 60 WpM-Beispiel bedeutet das, da¥die beste
TonqualitAt bei einer Tonh@he von mindestens50 x 7 = 350 H z erreicht wird.
AuYserbei extremer Schnelltelegra e werdenwir also hier kein Problem bekom-
men, da die typische Hghe der Schwebungsfrequenzam Bereich von 400{1000Hz
liegt?.

Die minimal mg@gliche Filter-Bandbreite hat mit der Stabilit At des Signales
und dessenVerstandlichkeit zu tun. Wenn die Bandbreite zu schmal ist, kann
das Signal wegdriften und mdglicherweise nur schwer wiederzu nden sein. Ist
die Bandbreite des Filters zu gro¥s,steigt das Risiko, da¥StédrgerAusde und
Bberlagerungen von anderen Signalen die Erkennung erschweren. Die durch
den Filter bedingte Anstiegs-bzw. Abfallzeit einesRedteck-Signalessoll unter-
halb einer halben Dit-L Ange liegen. Wenn man Signal-Amplituden von 6 dB?
abwdrts annimmt, errechnet sich filir normalesStandard-Englisch eineMinim um-
Filterbandbreite von etwa 1;33aWpM. Dies liegt noch ein ganzesStick un-
terhalb der Bandbreite, die wir aus Grgnden der Signal-StabilitAt brauchen, so
da¥awir hier bei normalem CW keine Schwierigkeiten haben werden.

Wenn sdlievilih lhre Mitschrift keine Sinn erkennen 14vt und Sie keine
M4dglichkeit haben, dies zu korrigieren, lesen sie die Verbesserungsurschldge
am Ende von Kapitel 8, S. 66.

1[Harmonisc he Frequenzen (oder nur \Harmonisc he" sind ganzzahlige Vielfac he einer be-
stimm ten Grundfrequenz.]

°[Diese Bezeichnung riéhrt daher, da%der im Lautsprecher hérbare Ton des CW-Signals
nicht per Funk @bertragen wird, sondern erst im Empf Anger entsteht, indem das empfangene
HF-Signal mit der Sinuswelle eines sog. Bberlagerungs- oder Schwebungsfrequenz-Oszillators
gemischt wird.]

3[Zur Bedeutung der MaYseinheit Dezibel (=dB) und deren Handhabung bei der Berechnung
von Signalpegeln wird auf die einschl Agige Fachliteratur oder das Internet verwiesen.]
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Die erforderliche Starke einesCW-Signals mit 5% Zeichenfehlernliegt 20 dB
unterhalb der Starke eines Zweiseiterband-AM-Signales. Bei einem guten Te-
legra’sten, der bei 'normalem' atmosphérischem Rauschen CW mit 15 WpM
sendet, ist (bei 1 kHz Bandbreite) ein Signal-zu-Raust-Verhaltnis von {1 dB
fiv das Erkennen mit max. 10% Zeichenfehlernund +1 dB fir 1% Zeichen-
fehler ndtig. Letzteres liegt 22 dB unterhalb einesiber eine perfekte Drahtlei-
tung Bbertragenen Zweiseiterband-(Sprectfunk)-Signales. Um individuelle Un-
terschiede versciedenerTelegra sten zu beréicksichtigen, hat man sich aber ge-
einigt, als Minimal-Anforderung an ein CW-Signal eine Signal-Starke von 17 dB
unterhalb einesZweiseiterband-AM-Signaleszu fordern.

Verglichen mit einem CW-Signal (als Bezugspunkt O dB) braucht ein SSB-
Signal (grov.ggig geshAtzt) eine Starke von +14 dB und ein Zweiseiterband-
Signal +17 dB (dabei sind wegen der individuellen Unterschiede der Funker
bereits 5 dB hinzuaddiert).*

(Quelle: ,,Power relationships and operator factor\ , QST, Februar 1967, Seite
46, U.S.Army Report)

4[wir kénnen also CW-Signale mit deutlich weniger Energie erfolgreich ébertragen, als
Sprechfunk, oder anders ausgedrickt : bei gleicher Sendeleistung ist CW noch lesbar, wenn
das Sprechfunk-Signal schon lange im Rauschen untergegangen ist.]
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Kapitel 24

Bandbreiten und
Tastenanschl Age

Wie in Kapitel 23 besdirieben, wird die Gestwindigkeit bei beliebigengetaste-
ten Signalen @blicherweiseeherin Baud, als in Hertz oder Zyklen pro Sekunde
angegelen. Ein Baud entspricht einem Tast-Elemert pro Sekunde{ ein in einer
Sekunde ablaufender \Ein-Aus"-Zyklus bei Redtecksignalen entspricht daher
zwei Baud. Bei Zugrundelegungeines50 Zeit-Einheiten langen Standard-Wortes
gilt: Baud = WpM=1; 2 (Da 60 Sekunden,dividiert durch 50 Zeiteinheiten= 1,2
ist).

Eine harmonische Analyse einer Ein-Aus-getasteten Rechteck-Welle zeigt,
das diese starke ungeradzahligeHarmonische und schwache geradzahligeHar-
monische beinhaltet. Es wurde ermittelt, da%die Lesbarkeit erhalten bleibt,
wenn das Signal unter guten Bedingungeneine 3. Harmonische, unter schlech-
ten Bedingungen eine 5. Harmonische enthAlt. (Eine sehr gute QualitAt wird
jedenfalls erst erreicht, wenn wir 7 Harmonische vorliegen haben.) In interna-
tionalen Vereinbarungen ist festgelegt, da%die minimale akzeptable Bandbrei-
te bei guten Bbertragungsbedingungen mindestens dem Dreifachen der Tast-
Gesdwindigkeit in Baud entsprechen sollte, bei schlechten Bedingungen dem
Fdn®aden.

Zur Beredinung der Bandbreite miissenwir deswegenvon den Standard-
WpM's ausgehend,diesemit 1,2 multiplizieren, um die Baudrate zu erhalten
und weiter mit der hdchsten gewdnschten harmonischen Frequenzvon 3, 5 oder
7. (Da dies die TraAgerfrequenzmoduliert und bei der Modulation Summen-
und Di®erenz-Fequenzenauftreten, wird die letztlich ébertragene Bandbreite
doppelt so hoch sein, wie auf diesem Wege errechnet.) Um zum Beispiel bei
20 WpM die 3. harmonisdche Frequenz passierenzu lassen,mu¥ader Filter eine
Bandbreite von wenigstens50 Hz aufweisen,fiv die 5. Harmonische 83,3 Hz.

Eine perfekte Redthteckwelle erzeugtbei Beginn und Ende desSignalesdurch
ihre extreme Flankensteilheit sehr starke Harmonische. Die dadurch entstehen-
den Spitzensignale(Spikes) sind au¥serordetlic h stédrend, da die hdherzahligen
Harmonischen weitab der Tragerfrequenziegenund andere Bbertragungen sté-
ren kdnnen. Fér den empfangendenFunker erzeugensie eine unangenehmharte
Tonqualitdt. Rundet man diesesdarfen Ecken der Rechteckwelle ab, so da¥die
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Anstiegs-bzw. Abfallzeit 5{7 Millisekunden betrAgt, ergibt sich ein viel angeneh-
merer Klang. Wird die Anstiegszeit des Signaleshingegenzu lang, verwischen
die Signale und sind schwer zu lesen. Diese Situation kann nativlich nur am
Senderbeein°u¥twerden. Wie sich herausstellte, ist die Sender-seitigeAusba-
lancierung zwischen\guter" Signalqualitdt und dem Auftreten von \schlechten”

Harmonischen eine sehr subtile Angelegenheit. Zur entsprechenden Justierung

desSenderswird auf die Geréte-Handbgicher verwiesen.
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Kapitel 25

Telegra e-Lehrg Ange und
Ger Atschaften von fr dher

Morse's erster \Sender" benutzte Zahn-artige Metall-Zeichen, die auf einem ge-
raden \Lineal" angebratit waren. Bber diese hinweg wurde ein elektrischer
Kontakt gezogen,um die Zeichen zu senden. Auf der Grundlage dieser Idee
hat Morse 1844 ansteinend eine \Sende-Platte" gebaut, die aus isolierendem
Material bestand, auf dem die Codezeihen in Form von Metallst icken ange-
bracht waren. Sie waren dort so angeordnet, da%,wenn man mit einem metal-
lenen Kontakt-Gri®el mit konstanter Gesdwindigkeit dariber hinwegfuhr, das
entsprechende Morsezeithen gebildet wurde. (Ein Ahnliches Instrument wurde
unabhangig davon um 1850in Deutschland konstruiert.)

Die Telegra e-Lehrer merkten schon fridhzeitig, da¥.den Schillern jede Men-
ge Bbungsmaterial in perfekter Qualit At préseriiert werden mu¥ite.Die Sende-
Platte scheint das allererste Gerdt zum Selbststudium gewesenzu sein. (Derar-
tige Platten wurde bis in die 1960erJahre angeloten).

Der Omnigraph

Der 1901 erstmals erwdhnte Omnigraph [Abb. S. 275] war o®ensibtlich ein
Nachfahre desoriginalen Morse-"Senders"mit seinenhervorstehendenKontakt-
ZAhnen.Es war ein medhanisches Gerét, bei dem auswedselbaredidnne Metall-
scheiben, die die Codezeiten trugen, mit einer Handkurbel, einem Uhrwerk
oder einem Elektromotor an einem Kontakt vorbeigedrett wurden. Mehrere
dieser Scheiben stedten auf einer gemeinsamenyon dem Motor angetriebenen
Spindel. Die gesante Anordnung sah wie ein Zylinder mit kleinen \Huc keln"
aus. Die Gebe-Gestiwindigkeit wurde von einem Watt'schen Kugelregler kon-
stant gehalten und konnte durch Verstellung diesesReglersin einem weiten
Bereich zwischen 5 und 60 WpM variiert werden.

Jede Scheibe enthielt fdnf Gruppen von Codezeitien und den zugehdrigen
Pausen, die Ahnlich wie die Zéhne eines Zahnradesin den Rand der Scheibe
eingestinitten waren. Jede Gruppe bestand ausden féinf Zeichen und der Pause
bis zum Beginn der nAchsten Gruppe. Wenn die Spindel mit der Scheibe gedrelt
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wurde, schlo%ein den Scheibenrand abtastender Federkontakt einen Stromkreis
und erzeugtesodie Morsezeiden. Ein p tger Umscdaltmechanismus bewirkte,
davider Federkontakt selbstndig von einer Scheibe zur nAchsten weiterriickte
{ die Stellen der jeweiligen Scheibe, an denendie Umsadaltung erfolgte, konn-
ten vom Anwendervorgegeken werden. Von diesenGeraten gab esverstiedene
Modelle mit fénf bis zehn oder noch mehr Scheiben. Durch das Vertauscen
der Code-Sdeiben und versdiedeneEinstellungen des Umsdhaltmechanismus
konnten die jeweils flinf Zeichengruppen in vielen unterschiedlichen Kombina-
tionen gesendetwerden. Die Zeichen-Reihenfolgeinnerhalb der Finfergruppen
konnte jedoch nicht variiert werdenund auch die Umschaltung von einer Scheibe
zur nAchsten konnte nur jeweils zwischen zwei Gruppen erfolgen.

Diese Maschinen wurden bei amerikanischem Morsecade zusammenmit ei-
nem Ticker, bei internationalem Code mit einem Summer oder Oszillator be-
nutzt. Sie waren bei angehendenTelegra sten und auch Amateurfunkern of-
fenbar weit verbreitet, savohl zum Erlernen der Grundlagen der Telegra'e, als
auch zum Trainieren hoher Gestwindigkeiten. (In den zeitgendssistien Anzei-
gen wurde oft behauptet, da¥sman damit nach nur einem Monat intensiven
Bbens die Telegra e erlernen kdnne.) Bber viele Jahre berutzten die Regie-
rungsbehdrden Omnigraph-Maschinen fi die Funker-Prgfungen, zumindest bis
1930, als ich die Prfung ablegte.

Eine Werbeanzeigeder Omnigraph Manufacturing Company, New York City,
aus dem Jahr 1922 lautete: ,Lernen Sie das Telegra eren (Morse- oder Funk-
Telegra'e) im Selbststudium in der HAlfte der @blichen Zeit. .. Héren Sie ein-
fach nur zu { der Omnigraph wird die Funktion lhres Lehrers glbernehmen.Sie
werden @berrasdt sein, wie schnell sie eine ordentlic he Arb eitsgestwindigkeit
erreichen. Sogar, wenn Sie bereits Telegra st sind, wird lhnen der Omnigraph
gute Diensteleisten. Er wird Siesdcneller machen, Ihre Gebeweiseakkurater ma-
chenund Ihnen mehr Selbstwertrauen geben...\ Die Electro Importing Compa-
ny, New York, verkaufte 1918 eine 5-Sceiben-Masdine fiér 16 Dollar, wahrend
das 15-Sceiben-Modell 23 Dollar kostete. Zusatzliche Code-Sheiben waren fir
einenDollar pro Stick erhdltlic h. 1902brachte dasVerlagshausFrederick J. Dra-
ke & Co. in Chicago Thomas A. Edisons Buch , Selbststudium der Telegra é
heraus.Das Buch basierte auf Edison's Feststellung, da¥%s, esnicht die Gesdwin-
digkeit desZeichensan sich ist, die den Schiller verwirrt, sonderndie schnelle
Aufeinanderfolge der Zeichen)\ (Dies entspricht dem Grundgedanken nach der
heute geldu gen sogenanten Farnsworth-Metho de.) Das Buch wurde zusam-
men mit einemkleinen mit einer Handkurbel angetriebenenBand-Abspielgerat
geliefert und mit einem Satz von Code-Streifen, in die die Zeichen eingestanzt
waren. Die BAnder waren so aufgebaut, da¥die AbstAnde zwischen den Zeichen
anfangssehrlang waren, und mit zunehmendemLern-Fortschritt stiickweisebis
auf die normalen Abstande verkivzt wurden. Das Ziel war, mit diesem Lehr-
material eine praktische Arb eitsgestiwindigkeit von 25 WpM zu erlangen. Die
tatsAchliche Gesdwindigkeit hing natévlich davon ab, wie schnell der Schiller
die Kurb el der Masdhine drehte.

Der erste Lehrgang zum Selbststudium der internationalen Telegra e, der
aussdilievalicn auf dem Erlernen von Klangbildern basierte, war ansdeinend
der 1917 herausgegebneMarconi-Victor Kurs, der aus sets doppelseitigen 78-
RPM-Phonographen-Steibenbestand'. Er bestandaus12 Lektionen von einem

1[Diese Bezeichnung bezieht sich auf die Abspielgeschwindigk eit in Umdrehungen pro Mi-
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von der Marconi Wireless TelegraphCompary anerkannten Telegra e-Experten
und wurde von der Victor Phonograph Compary vertrieber?. In Lektion 1 und
2 wurden die Code-Zeidhen und die Zeichen zur Abwicklung einer Funkverbin-
dung (Anfangs- , End-Zeichenu.A.) gelehrt. Lektion 3 und 4 dienten der Bbung
einfacher SAtze und Lektion 5 und 6 erthielten Marconi-Pressemeldungerund
Nachrichten, die durch atmosphérischesRausden fberlagert waren. In Lektion
7 und 8 kamen dann Pressemeldungemmit Rausden und Nachrichten mit Feh-
lern und Fehlerkorrekturen. Lektion 9 bestand aus Pressemeldungendie durch
die Sendungeiner anderen Station @berlagert waren. Die Lektionen 10 bis 12
erthielten versciedeneWortgrupp en, 10-buchstabigeWorte und Code-Gruppen
mit 10-Zeichen. Es war ein ehrgeiziged_ehr-Programm, dasin der Praxis hAu g
vorkommende, realistische Empfangsproblemedarbot. Es lievadem Schiller nur
wenig Zeit, bevor esihn mit den Alltagsproblemen des Funkverkehrs konfron-
tierte.

In einer Werbeanzeigein der Wireless Press, New York, von 1921 hie%ses:
.Lerne den Morsecale gberalll\ , Die NeueMethode { Die 'Klang-Metho de' zum
Erlernen der Morsezeihen. Um erfolgreich telegra eren zu kédnnen, missendie
Zeichen durch ihren Klang identi ziert werden. Jeder Buchstabe hat ein eigenes
unverwedselbaresKlangbild oder einen Rhythmus, den man sich mit Leich-
tigkeit innerhalb weniger Stunden einpragen kann. Die beiliegenden Tabellen
sind der Schidsselzum Rhythm us jedesBuchstabensdesTelegrafen-Alphaketes.
Durch siewird der Schiller kein Abbild desBuchstabensim Kopf erzeugenson-
dern sich den Klang desBuchstabenswie ein Musikstiick einpragen.Wenn man
eine Stunde tAglich in das Lernen dieser Klangbilder investiert, wird man in-
nerhalb weniger Wochen in der Lage sein, Morsenadrichten zu sendenund zu
empfangen.Dem Anfanger wird dringend empfohlen, nicht nach Tabellen oder
Biichern zu lernen, in denendie Zeichen als Punkte und Striche abgedrudt sind.
Wenn sich erst einmal dasKlangbild desZeichensins Gedachtnis eingeprgt hat,
kann man diesesZeichen ohne jede Schwierigkeit sendenoder empfangen.Ver-
suchen Sie nicht, Ihren Ohren etwas fber den Umweg des Auges beizubringen
(Es wére sehrinteressan, die originale Anleitung zu diesemMorsekurszu lesen.)

Das National Radio Institute in Washington D.C. sdrieb in den Radio News
1921: ,Das phantastische Natrometer wird lhr Morsetempo doppelt so schnell
erhdhen, wie diesmit anderenMethoden méglich ist. Eswird lhnen Nachrichten
senden,wie es ein mensdlicher Gegendber tut, und nicht wie eine Masadine.
Das Tempo kdnnen Sie zwischen 3 und 30 Worten pro Minute verstellen...Zu
den Nachrichten kann nach Belieben Rausden, wie bei richtigem Funkempfang,
hinzugefdgt werden. ... Der AnfAnger kann mit der mitgelieferten Codesdheibe
A rasch das ganze Alphabet erlernen) Die zu dem Text gehdrige Abbildung
zeigt einen Mechanismus mit 10 austausdbaren Code-Sdteiben, der dem Om-
nigraphen Ahnelte, jedoch nur halb so gro¥awar wie dieser. Ein Preis war nicht
angegelen.

Die erste Annonce fif den Dodge Radio Schnellkurs (\Do dge Radio Short-

cut", spéter \Shortkut" gesdirieben) in den Radio News vom Dezenber 1921
trug den Titel ,BKMA YRLSBUG\ . Sie stammte von C. K. Dodge, Mama-

nute (RPM). Manchem Leser sind sicher noch die bis Ende des 20. Jahrhunderts iblic hen 33er
oder 44er Schallplatten bekannt, d.h. also 33 bzw. 44 RPM]

2[Aus dieser Firma ging die Radio Corporation of America hervor, die uns heute von vielen
Musik-CD's als RCA Victor bekannt ist]
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roned, New York: ,Erlernen Sie den kontinentalen Code praktisch augerblick-
lich! 200 AnféAnger in 44 Bundesstaaten berichteten, mit dieser Methode den
Morsecade in nur 20 Minuten gelerrt zu haben; in einer Stunde; an einem
Abend usw. usw....\ Es war eine sehr grovseWerbeanzeigedber zwei Spalten.
Die spateren Anzeigenwaren meistenskleiner, oft einspaltig und nur zwei Zen-
timeter hoch und ersdienen viele Jahre lang. Das beworbene kleine Bichlein
kostete anfangsdrei Dollar. (Es beruhte auf der féy das Lernen wertlosen \Eat
another raw Lemon"-Methode, die in Kapitel 21, S. 153 besdrieben ist.)

H. C. Fairchild, Newark, New Jersey annoncierte in den Radio News vom
August 1922 das \Memo Code"-System: ,,Jungs und Erwachsene!Dies macht
Euch zu editen Funkern! Mit meinem System und dessenTabellen werden Sie
den Morsecade in 30 Minuten kénnen... Das Ganze kostet nur einen Dollar!\
Ein Blinker und Summer zum Bben mit diesem Kurs wurde fév fénf Dollar
angelhoten.

Wiederum in den Radio NewshieYesim Oktober 1922:, Der absolut schnell-
ste Weg, um den Telegrafen-Cale zu lernen.. .\ . Die American Code Compary,
New York City, bot unter dieser Bbersdrift einen Phonographen-Kursan, der
von dem damals bekannten Helden der Funkgesdichte Jack Binns stammte.
Durch seinenMut und seineFahigkeiten wurden 1909alle Passagieraind Besat-
zungsmitglieder desDampfers\Republic" nach einem Zusammensto‘Ygerettet.>
.Zwei Phonographen-Aufnahmenvon Jack Binns und ein Anleitungsbuch fidr 2
Dollar!\ . Siebehaupteten,einemden Morsecade an nur einemAbend beibringen
zu kdnnen! Wirklic h sehr ehrgeizig!

TeleplexCompany, New York City. Erste Anzeigein der QST von April 1927:

. Der leichte WegdasMorsen zu lernen verkirzt die Lern-Zeit auf die Halfte:
der berdhmte Teleplex filf das Selbstlernenzu Hause! Der schnellste, leichte-
ste und e+zienteste Weg, amerikanischen oder kontinentalen Morsecade zu ler-
nen...Die Sendeveise der Experten wird durch diesesGerat exakt wiederge-
geben) Einen Monat spéter hie¥sesin einem anderen Inserat: ,,Endlich! Der
berdhmte Teleplex...lAYatsich mit nur einer Schraubendrehung.. . zwischen 5
und 80 Worten pro Minute verstellen\ Wieder einenMonat spéter: ,Lernen Sie
dasTelegra erenzu Hause.Lernen Sieauf die leichte Weise{ mit Teleplex.Kom-
pletter Ausbildungskurs\ Im Angebot enthalten war ein Anleitungsbuch und
die M@aglichkeit, per Brief persdnliche Hilfestellungenund RatschlAgeeinzuholen.
Es war anfangseine Maschine zum Abspielen einesgestanztenPapierstreifens,
die von einem Uhrwerk angetrieben wurde. Spatere Modelle hatten als Antrieb
einen Elektromotor. 1942 produzierten sie ein Papierstreifen-Gerdt, mit dem
man sowvohl (auf elektrochemisthhem Wege)seineeigeneAussendungaufnehmen,
als auch soldherart vorbereitete BAnder abspielenkonnte. 1956 wechselte man
wieder zu den Lochstreifen zurgick und 1959 bot die Firma ein Gerat an, da¥
an den Omnigraphen erinnerte. In den Annoncen wurden nie Preise genanrt.
Spéter brachte die Teleplex Comparny einen medanischen Keyer (Gebe-Gerét)
heraus,der mit Tinten-besdriebenenPapierstreifen arbeitete und etliche Jahre
lang verkauft wurde. Dabei schrieb ein horizontal bewegter Stift mit leitf Ahiger
Farbe (die ansteinend Silberverbindungen enthielt) auf einen Papierstreifen.

3[Unfall und Rettungsaktion waren seinerzeit legendér. Die \Republic" war am 22. Januar
1909 vor der K iiste von Massachussetts im Nebel von dem Dampfer \Florida" gerammt wor-
den, wobei die Seitenwand der Funkkabine weggerissenwurde. Jack Binns sendete in einer
36-sténdigen Wache in bitterer KAlte sitzend éber 200 Funkspr éiche, bis Hilfe kam.]
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Ein spéteres, im Aufbau Ahnliches Gerét sdhrieb auf ein Band aus chemisc
vorbehandeltem Spezial-Papier. Der Benutzer konnte damit eigene Bandauf-
nahmen machen, entweder mit seiner Morsetaste oder von einem Empfanger.
Das Abspielen erfolgte, indem der Streifen von Kontaktfedern abgetastetwurde
und sich Bber die leitfAhige Tinte ein Stromkreis scloYs. Spatere Konstruktio-
nen benutzten anstelle desdirekten elektrischen Kontaktes eine Photozelle, um
die BAnder abzulesenDamit konnte auch nicht-leitf Ahige Tinte berutzt werden.
All dies Ahnelte im weserlichen Morse's originalem Aufzeichnungsge#ét. Auch
McElroy's Firma stellte diese Art von Aufnahmesystemenher. Allerdings lag
der Preis all dieser Geréte weit foer dem Bblichen Budget einesFunkamateurs.

Das Candler-System,Chicago.In der QST erscien die erste Anzeigeim Sep-
tember 1928, die letzte im Februar 1959.(Vermutlich hatte esbereits schon vor
1928Inserate in anderenZeitschriften gegelen.) Die Betonung lag auf der hohen
erreichbaren Gestwindigkeit und der \wissensdaftlichen" Natur diesesKurses.
Von Zeit zu Zeit wurden auch gro¥formatigeAnzeigen gestaltet, meist waren
sie aber nur einspaltig und 2 Zentimeter hoch. Preise waren nicht angegelen.
(SieheKapitel 30, S. 204)

Die Instructograph Company, Chicago, bewarb den \Co de teacher" in der
QST erstmalsim Januar 1934, das Gerat muYsaber wohl bereits vorher im Ein-
satz gewesensein.[Abb. S.276], Der wissensbaftliche, leichte und schnelle Weg
zum Erlernen der Telegra e! Maschinen, Bénder und vollstAndige Lehrbéicher
zu verkaufen oder zu vermieten) Der Aufbau war dhnlich wie bei die Teleplex-
Lochstreifen-Masdine, die Gesdwindigkeiten gingen von 3 bis 40 WpM. Die
letzten bekannten Anzeigen nden sich im ARRL-Handbuch von 19702

Neben den besdrriebenenGeraten gab esnoch andereMaschinen zum Bben
der Telegra'e, die Lochstreifen benutzten. Diese BAnder waren auf Rollen ge-
wickelt und wurden von aufziehbaren Uhrwerken oder Elektromotoren mit ein-
stellbarer Gesdwindigkeit an Federkontakten vorbeibewegt. Durch die Perfo-
ration der Lochstreifen wurde ein Stromkreis geshlossen.Diese Gerdte waren
im kommerziellen Bereich schon lange im Einsatz, ehe sie auch bei Funkama-
teuren Verbreitung fanden. Unter letzteren waren Teleplexund Instructograph
die erstenund am bestenbekannten; spater kamen Nachbauten auf den Markt,
u.a. von der Automatic TelegraphKeyer Corporation und von Gardiner & Co.
Einige wenigeboten dem Anwenderdie Mdglichkeit, eigeneLochstreifen zu stan-
zen. Wahrend des Zweiten Weltkrieges und noch einige Zeit danac baute der
langjAhrige Geshwindigkeits-Weltmeister Ted McElroy Ahnliche Gerate, die ei-
ne sehr hohe Qualitdt hatten und hauptsachlich fir den kommerziellen und
Milit Ar-Einsatz bestimmt waren.

Einige dieser Apparate gab esnicht nur zu Kaufen, sondern sie waren auch
zur Miete erhdltlich. In beidenFAllen waren die Kosten relativ hoch, soda¥sich
die meisten Funkamateure dies nicht leisten konnten. AuYzerdemwar vielfach die
Menge und Qualit At desBbungsmaterials ziemlich begrenzt.

Fiv McElroy's \k ostenlosen” Telegra e-Kurs, der 1945 und erneut in den
1950erJahren angeloten wurde, scheint die Benutzung einer seiner Maschinen
erforderlich gewesenzu sein. (siehe S. 124)

4[Das mehr als 1000-seitige \ARRL Handb ook for Radio Communications" ist das Stan-
dardwerk fir Elektronik und Funk-Komm unikation des amerikanischen Amateurfunkv erban-
des ARRL. Es erscheint seit 1926 jahrlich und kostet etwa 40 Dollar.]
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Ein eigenartigeskleines Ding, das 1970angeloten wurde, nannte sich \Co-
Tutor". Es war im Prinzip eine kleine Pfeife und ein Satz von Scheiben, aus
denendie Buchstaben und Zi®ern ausgestanztwaren. Jede dieser Scheiben ent-
hielt seds Zeichen, und wenn man in das Mundstiéck blies und gleichzeitig die
Scheibe mit der Hand drehte, wurde das Morsezeidien erzeugt.

Rekorder und Computer

Ein edhter Wendepunktin Verfilgbarkeit und Verbreitung derartiger Geratschaf-
ten war das Aufkommenvon Draht- und spéter Tonband-Rekordern. Wie beim
Phonographenwar das Gerét selbstin der Regelsdcon im Haushalt vorhanden
und konnte auYzerzum Morsen-Lernennoch fiér andere Dinge benutzt werden.
Dadurch lagen die zusétzlichen Kosten niedriger. Es gab viele unterschiedliche
BbungstonbAnder zu kaufen oder diese konnten aus Funkaufnahmen oder an-
deren Quelle selbst hergestellt und beliebig oft abgespielt werden. Viele gute
Telegra e-LehrgAngewaren und sind auch heute noch erhaltlic h.

Einige elektronische Morse-Tastaturen und Tasten-Elektroniken sind so pro-
grammiert, daYsie eine breite Palette von unterschiedlichem Bbungsmaterial
bieten. Einer ihrer Hauptvorteile ist, da¥sie immer perfekt geforme Zeichen
erzeugen{ etwas, was das anféngliche Lernen erheblich besdleunigt.

Die vielfAltigsten M@glichkeiten zum Erlernen der Morsetelegra e und zum
Steigernder eigenenGesdwindigkeit bieten jedoch Personalcomputer,die in den
fridhen 1980erJahren aufkamen. Neben einer gro%senZahl kostenloserCompu-
terprogramme zum Lernen und Bben sind auch viele kommerzielle Programme
erhaltlich. Etliche PC-Programmierer haben sich eigeneTelegra e-Programme
gestirieben, die an ihre speziellen Erfordernisse angepavatwvaren. Manche Pro-
grammessind interaktiv { siereagierenauf die Eingaben desScilers und geben
sofort oder mit einer Verzégerung Hinweiseauf Fehler und mgdgliche Verbesse-
rungen, was beim Lernen eine unschétzbare Hilfestellung ist. Einige erlauben
dem fortgesdhrittenen Schiller, mit dem Computerprogramm regelredite QSO's
zu fhren, wie bei einer richtigen Funkverbindung. Die M@dglichkeiten hier sind
nahezuunersch@dprich. (SieheKapitel121 16, S.)

Es gibt auch Computerprogramme und eigenstndige Geréte, die Morse-
Bbertragungen lesenkdnnen. Da sie Maschinen sind, kénnen sie nur Morsecale
erkennen, der mit einem halbwegsakkuraten Timing gesendetwurde. Schiller,
die Zugangzu soeinemGerat oder Programm haben, kénnendamit die Qualit At
ihrer eigenenSendungtesten. Als Ersatz fiv dasHéren desCodesmit den Ohren
kénnen sie jedoch nicht empfohlenwerden.
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Kapitel 26

Geschwindigk eits-Con teste

Praktisch wahrend der ganzen Gesdichte der Telegra e in Amerika wurden
o+zielle und inoxzielle Geshwindigkeits-Wetth ewerbe veranstaltet!. Sawohl
Berufsfunker als auch Amateure waren stolz auf ihre Leistungen und suditen
nach Mdglichkeiten, diese unter Beweis zu stellen und daféy Lob zu ernten.
Gestwindigkeits-Conteste boten diese Méglichkeit.

Nach dem Ersten Weltkrieg fanden Gestwindigkeits-Conteste der Funkama-
teure statt, die auch fiér Berufsfunker o®enwaren. Sie wurden zumeist von
der ARRL, aber auch von anderen Amateurfunk-Klubs und auf Funkamateur-
Tre®enorganisiert. Ab 1922 hielt Bber mehrere Jahrzehrte Ted McElroy, der
kein Funkamateur war, den Weltmeister-Titel in Schnelltelegra e. (Er verlor den
Titel 1933an JosephW. Chaplin, gewann ihn aber 1935wieder zuréick.) Andere
zeigtenvergleichbare Fahigkeiten und McElroy erzahlte gfters, daesnoch viele
andere gab, die genausoschnell oder noch schneller waren als er. Viele inoxzi-
elle Weltrekorde wurden in Amerika aufgestellt, aber in letzter Zeit wurde auch
von EuropAischen Klubs @ber erstaunliche Meisterleistungen berichtet.

Anfangs, im spéten 19. Jahrhundert, schienen die Conteste sich aussalie¥a-
lich mit den Gebe-Fahigkeiten beshAftigt zu haben. Das bedeutet natévlich,
da¥die Empfangs@higkeiten ber den Gebe-Fahigkeiten gelegenrhaben missen,
was, wenn wir die Gesdichte betrachten, einleuditend ist: damals war das
Bbertragungstempo durch die mit einer Handtaste erreichbare Tast-Geshwin-
digkeit begrenzt. Spater dann, als mit der Einfdhrung von\Schnell-Tasten" und
Sende-Mashinen echte Schnelltelegra’e méglich wurde, scheinendie Empfangs
Wettb ewerbe immer mehr in den Vordergrund getreten zu sein. Das mu¥%sun-
gefdhr um die Jahrhundertwende gewesensein. Den Sende-Fahigkeiten haben
wir uns bereits in Kapitel 9 gewidmet{ im Folgendensoll esum die Empfangs-
Contests gehen.

Bber die meisten dieser Empfangs-Cortests wissenwir kaum etwas. Bber
den Contest auf der ARRL Convertion in Chicagoim August 1933 hingegen,
bei dem der fridhere Weltmeister Ted McElroy von JosephW. Chaplin besiegt
wurde, haben wir sehrausféhrliche Informationen, die uns von lvan S. Cogges-
hall, einem der vier Kampfric hter, @berliefert worden sind. Mr. Coggeshallwar
selbst Berufstelegra st und stieg spater bis zum Vizeprasiderten der Western

1[Unter Funkamateuren ist die Bezeichnung Contest fiir diese spezielle Wettk Ampfe @blic h.]
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Union auf. Er war der einzigeKampfric hter, der kein Funkamateur war. (Quelle:
QST vom November 1933, S. 3, persdnliche Korrespondenzmit Mr. Coggeshall
und Kommentare von McElroy u.a.) Anhand dessenist dieser Contest folgen-
derma¥erabgelaufen:

Es war eine \o®ene" Meisterschaft um den Titel und die TrophAe des Ge-
schwindigkeits-Weltmeisters. Bber 250 Funkamateure und Berufsfunker traten
an. Die Silbermedaillewurde in acht versdiedenenKlassenvergeken, Ausgangs-
Tempo war immer 8 WpM. Der Contest wurde in zwei Teilen durchgeféhrt: der
erste Abschnitt am 8. August war eine Vor-Quali k ation, bei der der grévite
Teil der Bewerber aussdied. Am nAchsten Tag kam dann das Finale. Der erste
Abschnitt begannwieder mit 8 WpM, dann 10, und weiter in 5 WpM-Schritten
bis zu 55 WpM. Nach jeder Tempo-Erhgdhung hdrten die Teilnehmer zunAchst
einige ihnen bereits bekannte Texte, bevor dann das eigertlic he Prifungs-Band
eingelegt wurde. Die Texte fir den Wettbewerb waren in normalem Englisch
und stammten aus Chicagoer Tageszeitungen Sie waren sorgfaltig éberarbeitet
worden, damit sie keine schwierigen oder ungebréuchlichen Worte oder Symbole
ernthielten und nur die einfachsten Satzzeitien in ihnen vorkamen. JedesBand
lief fénf Minuten.

Die technische Ausstattung bestand aus 200 Paar Kopfhdrern, in die der
1000Hz-Ton desOszillators einesautomatischen Wheatstone-Keyerseingespeist
wurde. Der verfilgbare Raum fily den Wettbewerb war begrenzt, so da¥anur
wenige Zusdauer alles verfolgen konnten. Weil so viele Bewerber angetreten
waren, wurde die erstenAussdeidein zwei Grupp en nacheinanderdurchgefihrt.

Mr. Coggeshall'sBeshreibung der Abl Aufe liest sich sehr spannend:

.Bei 8WpM lehnst Du Dich zuriick und drehst DAumchen; Du gahnst.. . Bei
15 nimmst Du Deinen Stift und schreibst den Kram ganz geméchlich hin. .. Bei
20 sind die ersten Lebenszeibien zu sehen.Fir eine Minute oder zwei lehnst Du
Dich zurgick und schreibst mit, dann, nach einer Weile, ridckst Du Deinen Stuhl
ein wenig nach vorn und streichst schonmal das Papier glatt. Bei 25 hdrst Du
auf, mit Verzdgerung mitzuschreiben und entschlie¥st Dich aufzusdlie¥zenund
nur noch ein Wort hinter dem Senderzu bleiben. Das geht nicht schlecht fis
erste! Bei 30 fAngt der Spa¥aichtig an. Du kannst das alles noch gut im Kopf
mitlesen, aber der Stift fahlt sich irgendwie tr Age an { es wére gut, wenn Dir
mal jemand eine Mihle [eine Schreibmasdine] geben kdnnte. Bei 35 beginnst
Du zum erstenMal, Bber Fehler nachzudenken: ,Wie viele Fehler darf ich mir in
diesenfénf Minuten erlauben?” Mit 40wird esimmer heiYzeund ungemitlic her.
Die letzten 5 WpM haben ansdeinend mehr Pfe®er,als die ganzenersten 30.
Du versudist, mit den rund um Dich sitzenden Pro’s von der Bberland- und
Funktelegra e mitzuhalten. Du hdrst auf, Dir Bber einzelnefalsche Buchstaben
Gedankenzu machenund fAngstan zu ho®en,daDu wenigstensbeim Screiben
halbwegsauf einer Zeile bleibst und kein Wort ausladvst.Mit 45 ist das Spiel aus.
Du sdhmei¥atden Stift hin, aber ein halbes Duzend dieser Teufelslerle macht
immer noch weiter. .. Bei 50 WpM laufen Dits und Dahs ineinander, bei 53 hért
sich alleswie ein einzigesRausdenan { Du hédrst echt nichts mehr. Bei 55ist es
genauso.Genausoleicht zu verstehen,wie QRN [atmosphdrischesRausden].. .\

Wenn eine Gruppe an ihrem Limit angelommenwar, verlie¥ssie den Wett-
kampf-Raum und machten Platz fiv die nAchste. Am Ende hatten acht Teilneh-
mer die Tests bis dahin bestanden. Zwischen diesenVoraussdeiden und dem

176



Entscheidungslauffdhrte J. C. Smyth, ein Funker der Western Union vor, wie
er finfbuchstabige Codegruppen korrekt mit 45 WpM mitschreiben konnte. Er
lieadamit alle anderen Wettk Ampfer wie Amateure aussehen{ dieser nieder-
schmetternde Eindruck bereitete alle auf die Tempo-Sdinderei vor, die jetzt
noch kommen sollte.

Das Band féy die Endrunde war unter Aufsicht von Inspektor Manning von
der Federal Radio Commissionvorbereitet und versiegeltworden und eswurde
direkt vor dem Wettkampf von Inspektor Hayesvom Chicagoer Telegraferbivo
ged®net.

Der Entscheidungslauf begann mit 40 WpM { dann 45 { dann 50, 53,
54,1, 57,3 und 61,6 WpM. (Die Masdine konnte bei diesen Gesdhwindigkei-
ten ansdeinend nicht mit der nétigen Exaktheit eingestellt werden, so da¥.das
tatsAchliche Tempo spater durch Wortzahlung und Zeitmessungenausgeretinet
wurde.)

Die Contest-Regeln erlaubten eine maximale Fehlerrate von 1% fiv jeden
Finf-Min uten-Durchgang. Bei 61,6 WpM machten alle mehr als 15 Fehler. Bei
57,3 (1432 Zeichen oder 286,7 Finf-Buchstaben-Worte) hatte Chaplin 11 Fehler
von 14 maximal erlaubten, wahrend er bei 54,1 WpM 5 Fehler hatte, McElroy
dagegen8. Chaplin wurde mit 57,3 zum Siegererklart und brach damit McEI-
roy's 11 Jahre alten Rekord (1922) von 56,6, der dabei damals einen Fehler in
3 Minuten gemadit hatte.

Von da an wurde das FAnf-Buchstaben-Wort lange Zeit zum Standard und
esenspricht tatsAchlich im Durchsdnitt normalem englishen Klartext. Es ist
nicht schwer, dies mit den heutigen 50-Einheiten-Standardworten (wie in \P a-
ris") zu vergleichen, wenn man dafiy Buchstaben-HAu gk eitstabellen heran-
zieht, wie siezum Beispielbei der cryptologischen Analyse benutzt werden.(siehe
Kapitel 25, S.169). Auf dieseWeisel AVatsich zeigen,da¥eine Wort-Z Ahlung von
normalem englishen Klartext vom heutigen 50-Einheiten-Standard nur um un-
gefdhr ein Prozent abweicht.

Bber diese Geshwindigkeits-Contests im Allgemeinen schrieb 1940 Levon
R. McDonald: , Bei diesenMeisterscaften wurde immer die ozzielle Zahlweise
verwendet, da¥zhei¥tfdnf Buchstaben pro Wort. Sie benutzten immer nur nor-
malesZeitungs-Englisc, wo allesklar ausged#éckt war, aber nie problematische
Texte)

Bber den berdhmten 1939erContest, den McElroy mit 75,2 WpM gewann,
berichtete McDonald: ,In dem Turnier in Asheville hatten McElroy und ich
zunAchst dasselle Tempo erreicht. Wir kamenbeidemit dem Schreiben ganzgut
mit (eswaren von der FCC? vorbereitete Presse-Meldungen) aber sie sendeten
dann einigesmit 77 WpM und ich hatte so meine Probleme damit. McElroy gab
zum Sdlu¥etwas ab, das entfernt wie eine Mitschrift aussah,aber eswar doch
ein ziemliches Gekritzel. Sie gabenihm daféy eine 75,2, glaube ich. Wenn man
nur erstklassige Mitschriften bewertet hatte, wilrden wir beide durchgefallen
sein. McElroy und ich hatten in etwa das gleiche MaYzan Telegra e-Erfahrung\

Heutzutage scheinen die EuropAer unsere Rekord-Geshwindigkeiten Bber-
troffen zu haben. Beim Sdcnelltelegra e-Contest der Internationalen Amateur
Radio Union scha®te Oleg Buzubov, UA4FBP, 530 Zahlen pro Minute mit nur

2[FCC = Federal Communications Commission, Bundesfunkk omission]
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einemFehler: dasentspricht 106 WpM oder 8,83 Zeichen pro Sekunde!Wirklic h
faszinierend! (Siehe Morsum Magni cat 22-4) Die Dauer dieser Testswar aber
auf jeweils nur eine Minute festgesetzt. Das ersdeint ziemlich kurz, aber auf
jeden Fall ist dies schlecht mit den Ergebnissender amerikanischen Contests zu
vergleichen. Es ist zweifelhaft, ob jemand ein solches Tempo Bber drei bis fénf
Minuten durchhalten kann.

Einige andere, die extrem hohe Gesdwindigkeiten erreicht haben, waren:

EugeneA. Hubbell, Wayland M. Groves,J. W. Chaplin, J. B. Donnelly, V. S.
Kearney, J. S. Carter, Carl G. Schaal (W4PEI), Frank E. Connolly und Wells
E. Burton.
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Kapitel 27

Abk Wrzungen

Einige der gebrAuchlichen Abk évzungen in der Funktele-
grae!l

ABT about

AGN again

ANT antenna

BCI broadcastinterference
BCL broadcast listener

BK break

C yes

CuD could

CUL see[call] you later
Cuz because[auch BCUZ]

Ccw continuous wave

DX distance

ES and

FB “ne bussinessgexcellen
GA go ahead;good afternoon
GE good evening

GM good morning

GN good night
GND ground

GUD good

HI high; laugh [Lachen]
HR here

HV have

HW how

LID poor operator

MSG message

N no

1[Obwohl es durchaus m@glich ist, sich mit Hilfe dieser Abk firzungen zu verstandigen,
erscheinen fiv eine sinnvolle Komm unikation in Telegrae zumindest rudimen tére Englisch-
Kenntnisse notwendig. Deshalb ist die deutsche Bbersetzung hier unterblieb en.. . (siehe auch
S. 185, S. 185)]
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NR number

NW now

OB old boy

oM old man

OP operator

oT oldtimer

PSE please

PWR power

R received as transmitted

RCD received

RCVR  receiwer

RFI radio frequency interference
RIG station equipmert

RPT repeat; | repeat

SED said
SIG signal; signature
SRI sorry

™MW tomorrow
TNX thanks

TVI television interference
TT that

TU thank you

UR your

VY very

WKD worked { working
WKG  worked{ working
WL well

WUD would

WX weather

XMTR  transmitter

XTAL  crystal

XYL wife

YL young lady

Abk Brzungen bei der Nachric hten- Bb ermittlung

AA all after
AB all before
ADR address
BN between
CFM con rm
CK chedk

DLD delivered

GBA give better address

MSG pre x to radiogram

NIL nothing; | have nothing for you
PBL preamble

REF refer to

SINE operators personalinitials
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VC pre x to servicemessage

TXT text

WA word after
WB word before
WD word

Beispiele fir den Phillips-Co de

Der Phillips-Code war entwickelt worden, um die Fahigkeiten der Sendesta-
tion den Empfangsfhigkeiten der Gegenstelleanzupassen,die viel schnellere
Signaleau®asserkonnte, als seinerzeitirgend jemand mit der Handtaste geben
konnte. Der Phillips-Code ist eine systematisde und streng festgelegteSamm-
lung von Abkirzungen, die gemeinsammit dem Klartext der nicht-abgekirzten

Worte verwendet wurde, wodurch die bendtigte Bbermittlungszeit sich in et-

wa halbiert. Dieser Code war lange Zeit allgemein verbreitet und erthielt etwa
6000 versdiedene Abk lrzungen. Er wurde in erster Linie bei der kommerzi-
ellen Presse-und Nachrichten-Bbertragung angevandt. Ein fahiger Telegra st
konnte aus den Abkérzungen problemlos den Klartext rekonstruieren und mit-

schreiben, so schnell der Absender auch mit der Handtaste gab, aber er muYate
sich doch dabei ziemlich konzertrieren.

Viele Worte wurden zusammengelzt, bis nur ein \Skelett" davon gbrig-
blieb { nur diejenigen Buchstaben, die fi¢ Aussprace und Erkennung ma¥i-
geblich waren. Aus der nachfolgenden Liste ist zu erkennen, wie dies erfolgte.
Abgekirzte Worte wurden weiter modi ziert, z.B. wurde ein\d" angehéngt, um
von Verben die Vergangenheitsformzu bilden oder ein \g" als Symbol fiv die
Endung \-ing".

Die Plural-Form von Substartivenwurde durch ein angeténgtes\s" gebildet;
den Wortteil \-able" ersetzteein einfaches\b". Hier ist ein Beispiel, wie durch
den Phillips-Code 188 Buchstaben auf 116 (61,7%) reduziert werden konnten:

.T DCN CD MEAN T END F UNPRECEDENTED TWO Y CDY BTL, T FS
D US X A SURROGATE MOTHER WS TKN TO TRL FO BACKING OUT
O AN AGM TO TURN OV A CHILD SHE BORE UND CAK.\ In normalen
Klartext gbersetzt bedeutet dies:

. The decisioncould meanthe end of the unprecederned two year custody battle,
the rst in the United Statesin which a surrogate mother wastaken to trial for
badking out of an agreemen to turn over a child shebore under contract.\

AB about
ABV above
ADZ advise

AF after
AG again
AJ adjust
ANR another
AR answer
AX ask

AY any

AYG anything
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AYM

BC
BD
BF
BH
BK
BN
BTN
BTR

CCN
CD
CK
CKT
CL
CLO
CLR
CMB
CNG
CT
Cu
CY

DD
DT
DUX
EMGY
EQ
EQPT

FD
FJ
FM
FR
FT
FYI

GD
GG
GTG
GV
GM

HD
HM
HR
HS
HV
HW

any more
be
because
board
before
both
break
been
between
better
see
conclusion
could
chek
circuit

call

close
clear
combine
change
connect
current
copy

in the

did

do not
duplex
emergency
equip
equipmert
of the

nd

found
from

for

for the
for your information
from the
good
going
getting
give
gertleman
has

had

him

here, hear
his

have

how
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ICW
IM
INVG
IX
TGH
KW
LV

MK
MSG
MSJ
MSR

NA
NF
NI
NTG
NUM
NR
NV
NW
NX
oD
OFS
OoP
OTR
ov
PGH
PLS

oK

SAF
SAP
SD
SED
SES
SM
SM
SMG
SN
SNC
SPL
STN
SVL

TGR
TI
TK
™

in connection with
immediately
investigate
it is
telegraph
know
leave
more
make
missing
message
measure
not

name
notify
night
nothing
number
near

never

now

next

order
oxce
operate
other

over
paragraph
please

on the
quick
send

soon as feasible
soon as possible
should
said

says

some
somehere
something
soon

since
special
station
seweral

the
together
time

take

them
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TNK think
TRU through

TS this

TT that
TTT that the
T™W tomorrow
TY they

U you

UN until

UR your

VY very

W with
WD would
WG wrong
WH which
WI will

WIN within
WIT witness
WK week
WN when
WO who
WR were
WS was

WT what
wy why

YA yesterday

Zusétzlich gab esnoch eine grovzeAnzahl von sehrkurzen Spezial-Abkirzungen
fiv Ausdridcke, die in Pressemitteilungenoft vorkamen, zum Beispiel fir \Der
Prasidert der Vereinigten Staaten" u.A. Diese bestandeniblicherweiseaus drei
bis fénf Buchstaben.

Einige niizlic he Z-Grupp en

Diese Z-Signale wurden von einigen Berufsfunkern entwickelt und lange Zeit
auch angewandt. Manche davon kénnen auch fér Funkamateure ganz nitzlich
sein:

ZCG local receiving conditions good

ZCP local receiving conditions poor

ZLS we are su®eringfrom a lightning storm
ZSH static is heavy here

ZOK we are receiving OK

ZSR your sigsstrong readable

ZGS your signalsare getting stronger
ZWR your sigsweak but readable
ZFS your signalsare fading slightly
ZVS signalsvarying in intensity

ZFB your signalsare fading badly
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ZGW your signalsare getting weaker

ZSU your sigsare unreadable

ZAN we can receive absolutely nothing

ZUB we are unable to break you

ZVF your signalsare varying in frequency

ZDH your dits are too heavy (long), pleaseadjust

ZDL your dits are too light (short), pleaseadjust
ZMO stand by a momert

ZMQ stand by for. ..

ZLB give long breaks

ZWO sendwords once

ZWT sendwords twice

ZSF sendfaster

ZSS send slower

ZTH send by hand

ZCS ceasesending

ZAP acknowledgeplease

ZHC how are your receiving conditions?

ZRO are you receiving OK?

Sie werden bemerken, da¥2man sich diese Signale viel leichter merken kann,
als die Q-Gruppen (siehe unten). Die zwei Buchstaben nach dem Z sind sehr
einpragsam.(QST November 1943, S. 63)

Hier noch einige Abkérzungen, die um 1910in der drahtlosen Telegra e ge-
brAuchlich waren:

GA = go ahead

4 = pleasestart me, where...

13 = understand

25 = am busy now

30 = no more

77 = messagedor you

73 = Viele GriX/sglheutiger Amateurfunk]

88 = Griiseund K sse[heutiger Amateurfunk]?
99 = keepout

Q-Grupp en

[Anmerkung des Bbersetzers: Dieser Abschnitt wurde eingefigt, um die Zu-
sammenstellung der in der Funktelegra'e gebrauditen Abkérzungen zu ver-
vollstandigen. Die Z-Gruppen (S. 184) und der Phillips-Code (S. 181) sind heut-
zutage weitgehend ungebrauchlich und daher hauptséchlich von historischem
Interesse.Im Gegensatzdazu werden die allgemeinen Abk@rzungen (S. 179)

2[73 und 88 wurden vom Bbersetzer ergnzt. Das gelegertlic h gehdrte '55' = 'Viel Erfolg’
wird aussdlie¥lich in Deutschland benutzt. Da esvom 'HH' = 'Heil Hitler!" abstammt, das
im Dritten Reich als Abschlu¥s jeder Nachricht gesendet wurde, sollte die Benutzung dieser
(in Deutschland ozziell erlaubten) Abk gvzung denn doch eher vermieden werden.. . ]
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und ein Teil der Q-Gruppen hAu g benutzt. Neben den hier aufgefdhrten gab
esfir Seefahrt, Luftv erkehr u.a. eine gro¥zeVielzahl anderer Q-Gruppen. Die Q-
Gruppen bestehengrundsatzlich aus drei Buchstaben, das'Q" wurde als erster
Buchstabe gewdhlt, weil esrelativ lang und auch unter schlechten Empfangshbe-
dingungen gut zu erkennenist. Fiv sich gesendet,stellen die Q-Gruppen eine
Aussagedar, mit nachfolgendemFragezeitien eine Frage:'QRL' hei%tbeispiels-
weise\lc h bin beshAftigt.", 'QRL?' dagegen:\Sind Sie beshAftigt?" Manche
Q-Gruppen stehenauch fiy ein Substartiv, 'QSO' ist zum Beispiel gleichbedeu-
tend mit \F unkverbindung". Sieheauch Kap. 6, S. 55.]

QRA Der Name meiner Funkstelle ist. ..

QRB Die Entfernung zwischen unseren Funkstellen betrAgt ungeféhr. .. See-
meilen (oder Kilometer).

QR G lhre genaueFrequenzist. ..
QRH lhre Frequenzscwankt.
QRI Der Ton lhrer Aussendungist 1=gut, 2=veranderlich, 3=schlecht

QRK Die Verstandlichkeit lhrer Zeichenist 1=schlecht, 2=mangelhaft, 3=aus-
reichend, 4=gut, 5=ausgezeitinet

QRL Ich bin beshéftigt / bitte nicht stéren.

QRM Ich werde ges#vt.

QRN Ich werde durch atmosphérische Stdrungen beeirtr Achtigt.
QR O Erhghen Sie die Sendeleistung.

QRP Vermindern Sie die Sendeleistung.

QR Q Geben Sie schneller.

QRS Geben Sie langsamer.

QRT Stellen Sie die Qbermittlung ein.

QRU Ich habe nichts mehr fiér Sie.

QRV Ich bin bereit.

QRX Ich werde Sieum. .. Uhr (auf...kHz/Mhz) wieder rufen.
QRZ Siewerdenvon... (auf...kHz/MHz) gerufen.

QSA lhre Zeichen sind 1=kaum, 2=schwach, 3=ziemlich gut, 4=gut, 5=sehr
gut hdrbar.

QSB Die Starke lhrer Zeichen schwankt.
QSD Ihre Zeichen sind verstédmmelt.

QSK Ich kann Sie zwischen meinen Zeichen héren; Sie diérfen mich wahrend
meiner Bbermittiung unterbrechen.
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QSL Ich gebe Ihnen Empfangshestatigung.

QSO Ich kann mit. .. unmittelbar (oder durch Vermittlung von...) verkehren.
QSP Ich werde an.. . vermitteln.

QSV SendenSie eine Reihe V auf dieser Frequenz(oder auf.. . kHz/MHz).

QSY GehenSiezum Sendenauf eine andere Frequenz(oder auf. . . kHz/MHz).
QTH Mein Standort ist. ..

QTR Esist genau...Uhr.
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Kapitel 28

Buc hstab en-H Au gk eit

Der internationale Morseco de

Anzahl Buc hstab e Struktur Zeit-Einheiten Gesamt

130 E 1000 4 520
92 T 111000 6 552
79 N 11101000 8 632
76 R 1011101000 10 760
75 (@] 1110111011100(¢ 14 1050
74 A 10111000 8 592
74 I 101000 6 444
61 S 10101000 8 48
42 D 1110101000 10 42
36 L 101110101000 12 432
34 H 1010101000 10 340
31 C 1110101110100(¢ 14 434
28 F 101011101000 12 336
27 P 1011101110100(¢ 14 378
26 U 1010111000 10 260
25 M 1110111000 10 250
19 Y 1110101110111@0 16 304
16 G 111011101000 12 192
16 w 101110111000 12 192
15 \Y 101010111000 12 180
10 B 111010101000 12 120

5 X 1110101011100(¢ 14 70

3 Q 1110111010111@0 16 48

3 K 111010111000 12 36

2 J 1011101110111@0 16 32

1 Z 1110111010100 14 14

1000 Buchstaben. Durchschnittlic he Struktur-L Ange 11,23
Struktur-L Ange, gewidtet nach Zeichen-HAu gkeit 9,076

Die ZAhlung der Buchstaben-HAu gkeiten (link e Spalte) wurde einem be-
kannten Buch giber Crypto-Analyse entnommen. Siegibt an, wie oft der jeweilige
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Buchstabe unter 1000 Buchstaben in englisdyem Normaltext vorkommt. Jeder
Buchstabe ist in die Zeiteinheiten (\Struktur") zerlegt, aus denen er sich zu-
sammensetzt\1" fily die kirzeste Signal-Dauer (ein Dit), \111" (die Dauer von
drei Dits) fiér ein Dah und \0" fiév die Pausenabsindeinnerhalb einesBuchsta-
bens. Auvserdemsind jeweils drei Zeit-Einheiten (\000") fiv den Abstand zum
nAchsten Buchstaben angefigt.

Wenn wir aus der Tabelle fiinf mal die durchscnittlic he Buchstabenlange
(korrigiert nach der HAu gkeit der einzelnenBuchstaben) nehmenund die Pau-
senzeit fily einen Wort-Zwischenraum (sieben Einheiten oder 0000000) hinzu-
filgen, kommen wir auf eine durchsdnittlic he LAnge englischer Worte von 5 *
9,076+ 4= 49,38.Dasist nur knapp 1% kivzer, als die 50 Zeiteinheiten, die fy
ein Standardwort angenommenwerden. (Im Gegensatzdazu haben zufallsmalig
erzeugteF@nfergruppen einedurchsdnittlic he LAngevon 60,15Einheiten. Diese
sind somit 20,3%lAnger, als ein durchsdnittlic hesWort bei englishhem Normal-
text.)

Wenn man die gleiche Analyse mit Zi®ern vornimmt, erhAlt man fiv die
durchschnittlic he LAngeeiner Zi®er 17 Einheiten (Minim um 12, Maximum 22).
Die Bbermittlung einer Finfergruppe von Zi®erndauert etwa 1,78 mal solange,
wie die einesfiinfbuchstabigen Durchsdnittsw ortes. Diese Berechnungen ma-
chen deutlich, warum das erreichbare Empfangstempo von der Art desgehdrten
Materials abhAngig ist.

Interessehaller fdhren wir hier die Buchstaben in der Reihenfolge ihrer

Struktur-L Ange auf (Der Abstand zum folgenden Buchstaben ist nicht berick-
sichtigt.) Es fAllt auf, da%essich immer um ungeradelL Angenhandelt:

FRoxNOWwR

Fremdsprac hige Anpassungen des internationalen Morse-
codes

Wenn man dieselke Art Berechnung féy versciedene [nicht-englische] Fremd-
sprachen durchfhrt, erhdlt man fiy die durchsdnittlic he Zeichen-LAnge fol-
gendeErgebnisse:(HAu gk eitsangaben von \Secret and Urgent", Fletcher und
Pratt, 1942, Tabellen |l bis IV, Seiten 253®)

Deutsch 8,640

Franzésist 8,694

Spanist 8,286

Diesesind im Mittel zwischen5 und 9% kivzer, alsim Englischen. Es gibt keinen
Zweifel daran, da¥s,wenn man den Morsecale etwas umandert und ihn féy die
englisthe Spracie richtig optimiert, eine Zeitverkiéirzung von etwa 5% erreichbar
ist.
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Der originale amerik anische Morseco de

Mr. Ivan Coggeshall fdhrte eine vergleichende Analyse des alten amerikani-
sthen Codes durch. Er berutzte dieselben Dah-LAngen und um eine Einheit
kivzere WortabstAnde und kam auf eine durchsdnittlic he Buchstabenlange (an
die Buchstaben-HAu gkeit angepa¥t)von 7,978 (verglichen mit den 0.g. 9,076)
und eine durchscnittlic he Zi®ern-LAnge von 14. Wie im Kapitel 16, S. 121
erlAutert, variiert jedoch das Timing des amerikanischen Morsecales mitunter
ganz erheblich.
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Kapitel 29

Die Arb eiten von Ko ch

Die o®emar sehr umfangreichen Forschungsarbeiten des Psychologen Ludwig
Koch von der Tednischen Hochschule Braunschweig, die Januar bis Februar
1936publiziert wurden, scheinenau¥erhalDeutschlands weitgehendunbekannt
zu sein. SeinZiel war es,die exzienteste Lehrmethode fi angehendeBerufstele-
gra sten zu entwickeln, um den allgemeinenAnforderungen desinternationalen
Funkwesenszu gendgen.

Diese Anforderungen waren:

2 100 Worte in fdnf Minuten zu senden,

2 ein Telegrammvon 100 Worten in fé@nf Minuten mitschreiben zu kénnen
und

2 125Worte englishen Klartext in fdnf Minuten mitzuschreiben, wobei ein
Wort durchsdnittlic h aus fénf Buchstaben bestehensollte.

Koch's Forschungswrhaben beinhaltete festzustellen, wie kompetente Funker
arbeiten, die derzeit Bblichen Lehrmethoden zu analysieren, bessereMethoden
zu entwickeln und diese Methoden sdlie¥lid in Ausbildungsklassenauf ihre
Tauglichkeit zu testen. Seine Scthlu¥folgerungenund Empfehlungen sind an-
scheinend die erste echte Forschung daréber, wie der Morsecade zu lehren ist.
Sie stimmen im Wesettlic hen mit den besten heute verféigbaren Lehrmethoden
Bberein und enthalten viele fily uns wertvolle Hinweise.Koch's Ergebnisseund
seineLehrmethode sollenim Folgendendargestellt werden.

Untersuc hungen Bber die Arb eitsw eise von Berufsfunk ern

Er fdhrte drei Testreihendurch, um herauszu nden, wie der Morsecade erfa¥at
und verarbeitet wird und untersuchte dazu vier aktive und gedbte Berufsfunker.
Drei von ihnen hatten die Morsezeihen aussdilie¥alidc durch die Klang erlernt,

wahrend der vierte sie sich im Selbststudium nach gedrudktten Code-Tabellen
angeeignethatte.
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Gebe-Tests

Fiv den ersten Test mu¥stejeder der Funker eine Serieaus den zehn Buchstaben
bcvgflhyzxin unterschiedlichem Tempo mit einer normalen Handta-
ste senden,wobei er Boer einen Kopfhérer seineZeichen zur Qualit Atskontrolle
mith drte. Au%serhalb seiner Sicht- und Hér-Weite wurde dies von einem Auf-
nahmesystemaufgezeitinet, so da%das Timing von Signal und Pausenexakt
ausgemessewerdenkonnte. Er wurde angewiesendieseBuchstaben geméden
Regelndesinternationalen Morsecalesin seds versdiedenenGesdwindigkei-
ten von etwa 20 bis 80 Zeichen pro Minute zu geben. Fér den Vergleich der
Aufzeichnungen wurden fiy alle Gesdwindigkeiten die in Kapitel 12 besdirie-
benen Timing-Standards fiév den internationalen Code zugrundegelegt.

Unterhalb von etwa 10 WpM war der einzige Funker, der die Timing-Stan-
dards weitgehend korrekt erfillte, derjenige, der das Morsen frjher nach ge-
druckten Code-Tabellen visuell gelerrt hatte. Die drei anderen wichen vom
\Standard" deutlich ab. Bei 5 WpM waren diesemerklichen Abweichungen fol-
gende:

2 Die Dits waren zu kurz,
2 die Dahs neigten dazu, IAnger als drei Dits zu werden und

2 die Pausenabsfinde zwischen den Buchstaben waren zu lang.

Die Pausen-Abst@nde innerhalb der Buchstaben hatten aber fast die perfekte
LAngevon einem Dit.

Bei steigendemTempo Anderte sich die Situation allmahlich und etwas un-
gleichmAviig bis bei etwa 10 WpM alle vier Funker relativ akkurate Klangmuster
erzeugten (die dem internationalen Morse-Standard recht nahe kamen), au%ser
davadie Buchstaben etwas schneller gegelken wurden bzw. die Pausenzwischen
den Buchstaben ein kleines Stéck |Anger waren, als gefordert. Bei ungefahr
12 WpM entsprachen dann alle Aufzeichnungen ziemlich gut dem Standard.
(Nur die wohlbekannten individuellen Eigenheiten deshandgetastetenMorseco-
deswaren o®ensheinlich. Bei 10 WpM und dariber waren die dadurch verur-
saditen Abweichungen aber sehrgering.)

Die drei Funker, die urspridnglich dasMorsen nach demKlang erlernt hatten,
zeigten recht deutlich, da%ihnen bei niedrigen Gesdhwindigkeiten das Gefihl
fiv die klangliche Gestalt der Zeichen fehlte: die Zeichen waren fiiy sie kein
zusammenhingender Klang-Eindruck, sondern eher eine Reihe von separaten
Elemerten. Erst ab 10 WpM wurden die Zeichenvon ihnen als Einheit aufgefaat,
als klar hervorstehende festgelegte Klangbilder, wie sie in ihrem Gedactnis
verankert waren, und nicht mehr als zerstidckelte, fé sich alleine dastehende
Teile.

Empfangs-T ests
Test Nummer 1: Jeder Funker sollte bei vier versdiedenenGesdwindigkeiten

(im gleichen Bereich wie oben) 30 deutsche Morsezeitien mitschreiben, die in
perfektem Timing von einer Maschine gesendetwurden.

192



Bei 5 WpM konnten alle vier erfahrenen Funker kaum ein einzigen Zeichen
korrekt identi zieren! Bei 7 WpM wurden nur 40 bis 60% der Zeichen richtig
erkannt. Bei 10 WpM hatten alle vier ungefdhr 95% richtig und bei 12 WpM
trat kein einziger Fehler mehr auf.

Test Nummer 2: Hier wurde die LAnge der Pausen zwischen den Zeichen
verdoppelt. Interessartierweiseerkannten jetzt alle Funker bei allen Gesdwin-
digkeiten fast alle Zeichen ohne Fehler.

Aus diesen Ergebnissenwurde gesdluYifolgert, da¥erfahrene Telegra sten
ein Morsezeiden aufgrund der akustischen Gestalt, des Klangmusters, erken-
nen und da¥dieseserst bei einer Mindest-Zeichengesbwindigkeit von etwa 50
Zeichen pro Minute klar hervortritt. Bei niedrigerem Tempo werden dagegen
nur unzusammenlkngende Signale wahrgenommen.Koch nahm daher an, da¥%
diese Funker bei zu niedrigem Tempo die Zeichen nur dann erkennen kénnen,
wenn die Pausenabsinde zum nAchsten Zeichen verdoppelt werden, weil diese
zusAtzliche Pausenzeites ihnen erlaubte, den Klang quasi zu integrieren und
ihn im Geiste nochmals schneller ablaufen zu lassen.(Ein AnfAngerwirde nicht
dazuin der Lage sein.)

Der Funker, der nach einer gedrudten Code-Tabelle gelerrt hatte, konnte
wohl deshalb bei niedrigem Tempo die Zeichen exakter formen, weil der Ein-
druck desvisuellen Bildes der Zeichen in seinemGedadhtnis so nachhaltig war.
Der Preis, dener daféy zahlenmuYate war, da¥seinmaximal erreichbaresTempo
begrenztblieb: er erfilllte kaum die Minimal-Anforderungen an einen Berufsfun-
ker, er war ein schlechter Telegra st. (siehe unten)

Analyse und Kritik der gebrAuchlic hen Lehr-Metho den

Die sogenantte \analytisc he" Methode fdhrt den Schidler in den Morsecale ein,

indem sie ihm irgendeine Art gedrudte Tabelle der Zeichen zur Hand gibt,

wobei diese nach Anzahl oder Art ihrer Elemerte sortiert sind. Der Schiller
wird aufgefordert, sich dieseAbbildung einzuprdgenund sovor seinemgeistigen
Auge eine visuelle Darstellung der Zeichen zu haben. Anschlievsendwerdenihm

die Morsezeidien in normalem Timing vorgespielt, anfangssehr, sehr langsam.
Das bedeutet, da¥ssie mit sehrlanggezogenerDits, Dahs und Pausengesendet
werden. In winzigen Sdritten wird das Tempo dann erhght.

DiesesSystem bringt folgende Probleme mit sich:

2 Das erste Lernen Bber visuelle Symbole stellt einen nutzlosen Umweg dar.

2 Das langsameVorspielender Zeichen zerstdrt das Klang-Muster oder die
KohArenz deseinzelnenZeichens.

2 Das abgeha&t ersteinende Signal widerspricht unserem Bestreben, zu-
sammentngendeSinn-Einheiten auch als solche zu erkennen.

2 Der Schiler kann kaum vermeiden, die Dits und Dahs zu zahlen.

2 Lange Pausenzwischen den Buchstaben lenken seineAufmerksamkeit ab,
weil er dadurch
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{ dazu neigenwird, Bber das Gehdrte nachzudenken und die T éneir-
gendwiezusammenzufigen, um ihnen einen Sinn zu geben, einen Zu-
sammenhangzu erkennen, oder weil er

{ anfangt, zu raten, was als nAchstes kommt.

2 Bei jedem Sdritt der Tempo-Steigerunghgrt sich allesandersan und der
Schiler mu¥amit dem Lernen praktisch immer wieder von vorn beginnen.

All dies fihrt zusammengefa¥tlazu, da¥ader Schiller auf einen Holzweg
gefdhrt und auf diesemauch noch auf's Schwerste gestraft wird: Er wird ge-
zwungen, Bruchstgicke und Teile von Kl Angen nutzloserweise so zusammenzu-
setzen,da%ein sinnvolles Ganzesdabei herauskommt, diesesdann weiter in die
visuell eingepragte Struktur desZeichenszu Bbersetzenund diesewiederum in
den dazugetBrigen Buchstaben.

Die \Klang-Muster"-Metho de bringt dem Sciller die Morsezeiden bei, in-
dem dieseakustisch in einem Tempo prasertiert werden,dashoch gerug ist, um
sie als zusammentngendeEinheit erkennenzu kdnnen. Zwischen den Zeichen
werden lange Pausengemadit. Meistenshat der Schiller aber bereits zuvor eine
gedrudkte Tabelle gesehemder wird doch ermutigt, diesebeim Lernen zu Hilfe
zu nehmen.

Unglidcklicherweisesind Sinneseindiicke aus optischen Mustern viel starker
und nach dem Lernen auch viel schneller zu rekapitulieren, als akustische Mu-
ster. Der Schiller neigt dazu, die gehdrten Tdne in visuelle Muster umzuwan-
deln, diesein ihre Bestandteile zu zerlegenund mit deren Hilfe dann den dazu-
gehdrigen Buchstaben zu nden. Dieserkomplizierte Ablauf zerstdrt zumindest
teilweiseden Zusammenhangdes akustischen Sinneseindru&es.

Dieser Ablauf von Aktionen wird durch lange Pausenzwischen den Zeichen
gefdrdert, die ausreichend Zeit lassenzum Nachdenken, Spekulierenund fir die
ganze mihselige Bbersetzungsprozedur.Mit steigender Gesdhwindigkeit wird
dann die Pausenzeitzu kurz, um diesalles zu scha®enund der Sciler bleibt bei
einemTempo um 10 WpM festhdngen,genauwie bei der analytischen Methode.

Somit leidet also auch diese Methode unter denselten Problemen wie die
analytische Methode. Beide fdhren dazu, daVssich das schwer zu @berwindende
Lern-Plateau um etwa 10 WpM ausbildet, an dem der Bbergang von der Er-
fassungvon Einzeltdnenund Bruchstidcken hin zur Erkennung eineskohérenten
Klangmusters erfolgen mu¥a.

Wenn man diese beiden Methoden genau analysiert, stellt man zwei Arten
von Fehlern fest:

2 Fehler, die verhindern, da¥sich beim Schiller ein BewuYatseirfir klangliche
Einheiten herausbildet, verursadt durch:

{ Umweg Bber eine optische Symbolik und
{ Zerstiickelung der akustischen Gestalt der Zeichen.

2 Fehler, die verhindern, da¥der Schiller vom gehérten Klang direkt auf den
zugehrigen Buchstaben kommt durch:

{ Nachdenken wahrend zu langer Pausen,
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{ Raten, welches Zeichen als nAchsteskommen kénnte,

{ @bersetzungvom Klang zum Bild und vom Bild zum Buchstaben,
und

{ Bbersetzenoder Integrieren des gesanten gehérten Klangmusters.

Die L@sung dieser Probleme ist ganz o®enkundig: 1. alle visuellen Bezige
vollstAndig zu eliminieren und den Klang direkt mit dem Buchstaben zu ver-
knépfen, 2. vom ersten Anfang an schnell gerug zu senden, so da%zusam-
menhangende Klangmuster als solche wahrgenommen werden, und 3. @ber-
mAviigePausenzwiscen den einzelnenBuchstaben zu vermeiden.

Die Suche nach einer besseren Lehrmetho de

Das Zeichentemp o beim ersten Lernen

Das Ziel der Ausbildung mu¥natgvlich sein, die internationalen Anforderungen
im Telegra edienstzu erfillen. Die Frageist, wie man am bestendahin gelangt.
Wide esbessersein, gleich am Anfang mit 100Zeichenpro Minute zu beginnen,
oder mit einem niedrigeren Tempo? Dies wurde im Experiment ausprobiert. Es
zeigt sich, da%beim durchscnittlic hen Schiler bei 100 Zeichen pro Minute die
Anforderungen an seine Konzentrationsf Ahigkeit deutlich hgher lagen, als bei
12 Zeichen pro Minute, besonders,wenn mehr und mehr neue Zeichen hinzu-
kamen. (Bberdurchsdnittlic he Schidler kommen jedoch auch mit einer hgheren
Anfangsgesbwindigkeit gut zurecht.) Wenn man freilich das Lernen mit einem
niedrigen Tempo beginnt, mu¥%zum Erreichen des Ausbildungszielesdiesesim
Lauf der Zeit immer weiter gesteigertwerden.

VerstiedeneTestszeigten, da¥fir die meisten Leute ein Anfangstempo von
12 WpM optimal ist. Es liegt oberhalb des10 WpM-Plateaus, so da¥diesesgar
nicht erst auftreten kann. Weitere Experimente zeigten, da¥,wenn der Schiler
erst einmal alle Morsezeihien mit 12 WpM beherrsdit, er sich relativ leicht auf
70 Buchstaben pro Minute steigern kann und von da weiter durch Anwendung
der bestiriebenen Prinzipien Sdritt fiédr Schritt recht schnell das angestrebte
Tempo scha®t. Daher ersceint eine Anfangsgesbwindigkeit von 12 WpM ge-
rechtfertigt.

Kann das Rhythm us-Gefihl verstarkt werden?

Koch beobadtete, davasich der AnfAnger in den frdhen Lern-Phasenintensiv
konzentrieren mu¥a,um den Rhythmus der Klangmuster zu erfassen.Kann man
ihm das auf irgendeine Weiseerleichtern?

Er beobadtete, da¥4nanche Ausbilder die Muster der Morsezeiden vorspre-
chen oder fast singen, indem sie die Silben \Dit" und \Dah" benutzen, durch
deren LAnge und Klang ihrer Vokale die Buchstabenmuster wie kleine Melo-
dien ersdienen. Dies hilft, die akustischen Unterschiede zwischen den Zeichen
zu verstédrken und unterstiitzt gleichzeitig, da¥ader Schiller einen Sinn i die
zusammengel@rigen klanglichen Einheiten entwickelt.
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Kann vielleicht die Benutzung unterschiedlicher Tonhghenfér Dits und Dahs
dem AnfAngerdas ErkennendesZeichen-Rhythmus (der \Melo die") erleichtern
und insgesant das Lernen einfacher machen?Kann esvielleicht den Stre¥in der
Anfangsphasereduzieren, wenn er sich sehr konzenrieren mu¥a,um die neuen
Rhythmen zu erlernenund sich an diesezu gewshnen?Es schien einen Versud
wert.

Koch lehrte in zwei Klassen simultan, um die m@glichen Vorteile der Zwei-
Ton-Methode zu studieren. Am Ende der ersten Unterrichtsstunde hatte die
Zwei-Ton-Klasseeinen Lern-Vorsprung von zwei Lektionen gegember der Ein-
Ton-Klasseerarbeitet. (Bei der Zwei-Ton-Klassewurden stickweisedie Tonhd:-
henimmer weiter angegliden, bis etwa in der Mitte der Ausbildung nur noch ei-
ne Tonfrequenzfir Dits und Dahs erreicht war.) Ergebnis: Die Zwei-Ton-Klasse
erreichte in 24 Lektionen das, wozu die Ein-T on-Klasse 28 Lektionen gebraudt
hatte. Die gesante Ausbildungsdauer betrug 12 (Zwei-Ton) bis 14 (Ein-T on)
Zeit-Stunden. (Bei beiden Gruppen traten die gblichen, voribergehenden_ern-
Plateaus auf, die aber allgemein nie IAnger als eine Unterric htseinheit andauer-
ten.) Schlu¥sfolgerung:Die 2-Ton-Methode ist eine wertvolle Unterstiftzung fidv
den Anfénger.

Welche Buc hstab en sollten als erste gelehrt werden?
1: Das Untersc heiden zwischen Ahnlic hen Klangm ustern

Welche Buchstaben sollten dem Schiler als erste praseriert werden? Obwohl

Testsgezeigthaben, da¥die Schiler durchaus sdon in ihrer ersten Unterric hts-

stunde lernen kénnen, dhnlich klingende Buchstaben wie etwa E | Sund H zu

unterscheiden, hatte doch die dazu erforderliche erhghte Konzentration negative
Auswirkungen. Die Erfahrung zeigt, da¥viele Klangmuster bei zunehmendem
Tempo eherverwedselt werden, besonderswas die Zahl der dann immer kivzer
werdendenDits betri®t { z.B. in Sund H oder U und V. Bei Zeichen mit meh-
reren Dahs, z.B. W und J, ist die Verwedslungsgefahrhingegengeringer. Au-

Yserdenmhaben manche AnfAnger zeitweiseProbleme, spiegelsymmetristie Buch-

staben wie B und V oder D und U auseinanderzuhalten.Deswegensdeint es
am bestenzu sein, wenn der erste Anfang mit Buchstaben gemadt wird, deren
Klangmuster leicht erkenrbar ist und die sich ganz o®ensibtlich voneinander
unterscheiden. Auf diese Weise kann der Schiller schritt weise lernen, auch die
feineren Unterschiede herauszutéren.

2: Buc hstab en, die besonders oft Schwierigk eiten bereiten

Koch berichtet, da¥(bei deutschen Schillern) hauptséchlich die Buchstaben X
Y P und Q éfters Probleme machen. (Z kommt im Deutschen sehrhau g vor.)
Wenn man dieseBuchstabenim erstenDrittel desLehrprogrammesunterbringt,

haben die Schiller mehr Zeit, sie ausgiebigzu Bben, was dazu féhrt, da¥das
gesante Programm dadurch verkévzt wird.

196



Wann soll ein neuer Buc hstab e hinzugenommen werden?

Seine Untersuchungen zeigten, da%das Lernen eines neuen Buchstabens erst
dann erfolgen sollte, wenn der Schiller alle anderenbereits bekannten Buchsta-
bengut beherrstt. Er legte fiér seinenUnterricht als Standard ein Minim um von
90%fest. Dasbedeutet, da¥er erst dann ein neuesZeichen hinzunahm, wenn der
Schiller die anderen Zeichen zu 90% korrekt mitschreiben konnte. Dies bildete
einen guten MaYsstabfiy Vergleiche zwischen den Schilern und erlaubte auch
dem Sciler, seineeigenenFortschritte einzusdatzen. Interessarterweisestell-
te er bei seinen Test-Klassenfest, davidie Zahl der pro Lektion neu-gelerrien
Buchstaben proportional zur Anzahl der fé¢ das Buchstaben-Lerneneingeplan-
ten Lektionen (zu je einer vollen Stunde) war. Die Experimente zeigten auch,
da%zdas Optimum bei drei bis vier neuenZeichen pro Lektion lag.

Sollten die Buchstab en grupp enweise gedbt werden?

DieseFrage kann auch soformuliert werden: Sollte der Schiller eine Gruppe von
Zeichen solange fében, bis er sie gut beherrstt und dann zur nAchsten Gruppe
Bbergehenund ansdlievzendZeichen beider Gruppen Bben?

Koch begannseine Lehr-Untersuchungen mit den Buchstaben, die nur aus
Dahs bestehen:T M O (und das deutsche Symbol fiv \CH"). Als nach ausrei-
chend Bbung (dber mehrereUnterric htsstunden) dieseZeichengut \sa¥en",ging
esmit der Dit-Grupp e E | S und H weiter. Danach kombinierte er die Zeichen
beider Gruppen und stellte fest, da¥die Schiler nach intensiver BestAftigung
mit den Zeichen der zweiten Gruppe die der erstenfast véllig vergesserhatten,
wasihr Selbstwertrauen ganz schén ersciiiterte. Er muYsteerneut anfangen,die
nunmehr acht Zeichen gemeinsamzu @ben, bis die Sciler alle beherrsdten.

Anschlie¥zendals die ersten Zeichen bis zu einemPunkt gedbt wordenwaren,
wo sie alle sicher und richtig erkannt wurden, kamen zwei neue Gruppen, die
wie zuvor jede fiy sich gelernt wurden, ndmlich D B G und danach U V W.
Beim Mischen dieserseds Zeichen stellte er erneut fest, da¥die erste Gruppe D
B G wieder vergesserworden war. Viel schlimmer aber war, da¥sich nach dem
\Neu"-Lernen und richtiger Erkennung aller seds Buchstaben(D B G U V W)
beim Hinzufidgen der anfAnglichen acht Buchstaben zeigte, da%auch dieseacht
fast vollstAndig wieder vergessenvorden waren!

Anscheinend fihrte die intensive Konzentration der Schiller auf die Buch-
staben der neuen Gruppe dazu, da¥idas zuvor Gelernte Bberdedkt und ersetzt
wurde. Er schlo¥folgerichtig, da¥dasgrupperweiseErlernen der Buchstabender
falsche Weg sein mu¥ite.Die etzienteste Lehrmethode muYstedemzufolgesein,
wenn man zu den bereits bekannten Zeichen jeweils nur ein neueshinzugefigt
und dann alle Zeichen gemeinsamibt, solange,bis das Alphabet vollstAndig ist.
Auf dieseWeisewerdenalle schon erlernten Buchstaben stAndig neu gehért und
hAu g wiederholt, ohne da¥dabei etwas in Vergessenheigerat.

Schwierige Zeichen

Erfahrungsgemdyzhaben relativ viele Schiller Probleme, das eine oder ande-
re Zeichen zu erkennen und neigen dazu, diese Zeichen zu gberh@ren oder
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zu verwedseln. Dies zeigt sich darin, da%beim Lernfortschritt kleine \Plate-
aus" auftreten. Welche Buchstaben betro®ensind, ist von Sciler zu Schiler
sehr unterschiedlich. Die weiter unten besdriebenen fénfspaltigen Mitschrift-
Formulare kénnen helfen, die problematischen Zeichen, die noch mehr gedbt
werden mgssen,zu identi zieren.

Wie sollen LAnge der Lektionen und ihr zeitlic her Abstand
sein?

Hierzu zitiert Koch die Forschungsergebnissaron B. Jost, der festgestellt hatte,
daYadie Menscen scneller lernen und das Gelernte 1Anger behalten, wenn die
Lektionen kirzer sind und in 1AngerenAbstAndenaufeinanderfolgen. Wenn zum
Beispiel 24 Lektionen geplart sind (die jeweils auch die Wiederholung desSto®es
beinhalten) und man dieseanstatt drei Tage je acht Lektionen durchzuf@hren
Boer sehs Tageverteilt mit jeweils nur vier Lektionen, ist diesviermal e®ektiver.
Wenn man die Unterric htseinheiten auf einen noch |1AngerenZeitraum verteilt,
wird esnoch besser:12 Tage lang jeweils zwei Lektionen pro Tag erhght die
Lerne®ektivitdt auf das Achtfache!

Welche LAngesollte eine Unterric htsstunde idealerweisehaben?{ Koch stell-
te im Verlauf seinerVersude fest, da%zbesonderslange Lektionen am Vormit-
tag und (nach einer entsprechenden Mittagspause) auch am Nachmittag eine
zu starke Konzentration von den Schilern erforderten. Diese ermiideten da-
durch zu schnell und die Wiederholung von schon bekanntem Sto® war nicht
so e®ektiv, wie sie sein kénnte. Durch Ausprobieren fand er heraus, da%halb-
stiindige Unterrichtseinheiten in etwa das Optimum darstellen. (Bereits eine
leichte VerlAngerungauf 45 Minuten zeigte schlechtere Resultate.) Er empfahl
daher als besteVariante zwei halbsténdige Unterric htsperioden, eine vormittags
und eine nachmittags.

In versdhiedenenT est-Klassenwurden dieselLehrprinzipien ausprobiert. Zum
Zeitpunkt der Verd®ertlichung der Ergebnissehatte er jedoch bei noch keiner
Klassealle dieseOptimalb edingungengemeinsameinsetzenk@nnen. Die Sciler,
die er ausbildete, waren meistens, aber nicht aussdilie¥lid, aus beru®ichen
Grénden an der Telegra e interessiert. Sie waren den ganzenTag berufstatig
und daher zur Zeit desTelegra eunterric htes, der deshalboft erst Abendsstatt-
fand, bereits ermédet. Aus dem gleichen Grund konnten vielfach nur zwei oder
drei halbstiéindige Lektionen pro Woche abgehaltenwerden{ allesin allem waren
das nicht geradeideale Bedingungen.

Trotz alledemwar der Lernfortschritt recht gut und estraten keine gréseren
Schwierigkeiten auf. In der ersten halbsténdigen Lektion wurden drei bis fénf
Zeichen vorgestellt und gelerrt. Koch strebte m@glichst viele Wiederholungen
an: in der Regelwurde jedesZeichender vorangegangenemh.ektionen mindestens
zehn Mal wiederholt, sogardann noch, wenn den Schillern bereits das gesante
Alphabet bekannt war. Jede Stunde begannmit einem kurzen Bberblick Bber
das, was bis dahin erreicht worden war.

Eine neue Lehr-Philosophie

2 Es ist immer ein Fehler, wenn man den Schiller ein Morsezeiden in ge-
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druckter Form sehenlaYst, weil der visuelle Eindruck dermaYerstark ist,
daYser fast unausweichlich zum Analysieren der Dits und Dahs fighrt und
die klangliche Einheit desZeichenszerstért.

2 JedesMorsezeihien mu¥sseine einzigartige Form bewahren, mu¥simmer
nur als ein akustisches Ganzesgehdrt werden. Dies wird gefdrdert durch:

{ Gebender Zeichenvon Anfang an mit mindestens12WpM (60 Buch-
staben pro Minute) gegelen werden. Dies wird die Erkennung des
Zeichens als eine klangliche Einheit fdrdern und das Problem des
entmutigenden 10 WpM-Plateaus vollstdndig umgehen.

{ Betonung der melodischen Natur der Morsezeiden, indem man diese
durch leicht unterschiedliche Tonhghen fér Dits und Dahs wie klei-
ne Melodien ersceinen |Av4t. Die unterschiedlichen Tonhdhen sollen
dann stiéickweiseangeglichen werden, bis etwa um die Mitte der Aus-
bildung herum Dits und Dahs dieselte Tonhdhe haben.

2 Von Anfang an sollten die Zeichen in Fénfergruppen (wie bei versdlis-
selten Texten) gehdrt werden mit normalen Pausen zwischen den Buch-
staben, aber etwas|AngerenPausenzwischen den Gruppen. Dies hat zwei
Vorteile:

{ Esbleibt zwischenden Buchstaben keine Zeit fi bewusteNachden-
ken { dadurch wird der direkte Bbergangvom gehérten Klang zum
zugehbrigen Buchstaben erzwungen,und

{ der Schiller gewdhnt sich daran, Buchstaben gruppenweise wie bei
normaler Kommunikation zu hdren und nicht als einzelnelosge@ste
Zeichen.

Der Aufbau eines etzien ten Lehr-Programmes

1. Die erste Bbung ist, dem Schiller Zeichen vorzuspielenund ihn an das
Héren desgrundlegendenRhythmus von Ton und Pausezu gewdhnen:

{ Zeichenrhythmus: Zeichen { Pause{ Zeichen{ Pause...

{ Gruppen{Rhythmus: Zeichengruppe{ Pause{ Zeichengruppe{ Pau-
se...

Um die Schiler von vornherein an den Grundrhythmus zu gewdhnen, erhalten
sie Mitschreibe-Formulare, die Ahnlich wie karriertes Papier kleine KAstchen
haben, die in Féinfergruppen angeordnetsind (siehe Abbildung). Diesewerden
auch fiir alle anderenMitschreibe-Bbungenwahrend der Ausbildung verwendet.
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Dann werden Zufalls-Fénfergruppen gegeten. Anfangs werden dem Schiler
alle Zeichenunbekannt sein.Wenn er dasKlangmuster einesBuchstaben erkannt
hat, soll erin dasKAstchen auf dem Formular, dasder Position desBuchstabens
innerhalb der Gruppe entspricht, einen Punkt sdreiben.

Somacht er immer weiter, schreibt Punkt fér Punkt in die entsprechenden
KAstchen und entwickelt ein Geféhl dafér, wie die einzelnen Zeichen als zu-
sammentingendeKlang-Struktur zu erkennensind. (In diesem Stadium lernt
er ausstlie¥lid eines, nAmlich die KlAnge der Zeichen als zusammengefirige
Einheiten zu erfassen,und nichts anderes.)Er macht so Zeile fily Zeile weiter.
Auf dieseWeiserichtet sich das Augenmerk von Beginn an auf:

a. die KohArenz der akustischen Symbole,

b. auf den dazugehrigen Rhythmus, Buchstabe fér Buchstabe, den die Be-
wegungder Hand mit dem Stift widerspiegeltund

c. auf die Erkennung der Pausenach jeder Gruppe.

Ein relativ kurze Einff@hrungssitzung (von etwa 10 Minuten) wird ihn mit dem
allgemeinenAblauf dieserBbung und dem Au®assender Buchstabenmuster als
eigeneEinheiten vertraut machen.

2. In der zweiten Bbung soll der Schidler lernen,

a. die versctiedenenRhythmen ganz unterschiedlich klingender Buch-
staben zu erkennenund

b. sich mit dem spezi schen Klangmuster jedes Buchstabens vertraut
zu machen (wobei die Buchstaben mit AuYerster{ am besten ma-
schineller { PrAzision gegelen werden sollen.)

A. Diesbeginnt damit, da%/dasKlangbild der erstenzwei Buchstaben demon-
striert wird { ohne da¥sdem Sciller gesagtwird, um welche Buchstaben
essich handelt. Sie sollten jeweils féy sich stehend und in zufalliger Rei-
henfolgegegelen werden, solange,bis der Schiller sie sicher erkennenund
ihre individuellen Muster unterscheiden kann (zum Beispiel als Muster 1
und Muster 2 0.A.). Zu diesemZeitpunkt werden sie aussdlie¥ilih als un-
terschiedliche Kl Ange identi ziert, aber noch nicht mit dem gedrudkten
Buchstaben in Zusammenhanggebradht.

B. Erst wenn der Schiler sie auseinanderhaltenkann und den Sende-Rlyth-
mus der Gruppen verinnerlicht hat (indem er Punkte in die KAstchen des
Mitschreibe-Formulares macht), werdenihm die Namen der beiden Buch-
staben gesagt.Er sollte von da an keine Schwierigkeiten haben, wenn er
siehdrt, den entsprechendenBuchstabenin dasjeweilige Feld einzutragen.

Durch dieseBbungen soll dem Schidler antrainiert werden, in der Frdhphase
des Lernens und spater auf jedes beliebige gehérte Klangmuster zu reagieren:
esals separatesMuster zu erkennenund entweder den Buchstaben oder einen
Punkt hinzuschreiben. Das gleiche gilt fir die Erkennung der etwas IAngeren
Pausenzwischen den Gruppen.
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Esist ganzklar, da%besondersin den anfanglichen Lernabsdnitten akusti-
sche Muster vorkommenwerden, die er nicht kennt und nicht augerblicklich und
automatisch identi zieren kann. lhm mu¥angewdhnt werden, an solche Signa-
le keine einzigen Gedanken zu versthwenden (auvsereinen Punkt zu sdreiben),
damit er seineungeteilte Aufmerksamkeit dem nAchsten Klangmuster zuwenden
kann.

Anderenfalls wird er wahrend der allzu kurzen Pausezum néchsten Zeichen
anfangen, dardber nachzudenken, was das unbekannte Signal wohl bedeuten
kédnnte. Wahrend er dies tut, kommt aber bereits das nAchste Zeichen, was
dazu fdhrt, daYzer aus dem Takt kommt und den Rhythmus verliert. Derarti-
genUnterbrechungenmuavon der ersten Unterric htsstunde an entgegengewirkt
werden. Der Lehrer muYidarauf bestehen,da¥der Schiler bei jedem nicht sofort
automatisch erkannten Zeichen einenPunkt sdreibt, diesesZeichen sausenl At
und im normalen Rhythmus weitermacht. Diese Verhaltensweise mu¥zu einer
festen Angewohnheit werden und sollte deshalb von Anfang an systematish
entwickelt werden.

Der Schiler kann nunmehr die Zeichen anhand ihres Klanges identi zieren
und sdhreibt jedesmalden entsprechenden Buchstaben in das K Astchen. Wenn
der Ausbilder anfangt, in die Fénfergruppen Zeichen aufzunehmen, die dem
Schiler noch unbekannt sind, sollten an den dazugehbrigen Stellenim Formular
Punkte ersdeinen.

Nach ein oder zwei kurzen (ca. 10-minétigen) derartigen Bbungssitzungen
sollte die Bezielung zwisdhen akustischem Sinneseindru& und Buchstabe so
fest verkndpft sein, da¥ein sofortiger Bbergang vom gehérten Klang direkt
zum Buchstaben (oder zum Punkt) statt ndet. Erst, wenndieserreicht ist, darf
zu den ersten beiden Buchstabe ein nAchster hinzugenommenwerden.

3. Es darf jeweils nur ein neuer Buchstabe zu den schon bekannten hinzu-
gefilgt werden. Das Entscheidungs-Kriterium fiy die Hinzunahme eines
weiteren Buchstabens ist, wenn mindestens 90% der bereits bekannten
Buchstaben korrekt erkannt werden. Jeder neue Buchstabe wird so be-
handelt, wie die anderenzuvor: zunAchst das Muster erkennenlernen und
esvon den anderen Mustern unterscheiden kénnen, ohne zu wissen, wel-
cher Buchstabe esist. Erst, wenn er das Klangmuster eindeutig erkenrt,
wird dem Schiler der zugehdrige Buchstabe mitgeteilt.

Die Einfdhrung der ersten Buchstaben in Finfergruppen geht beispielsveiseso
vonstatten (wenn die Reihenfolgeh { f { a{ g { usw. sein soll):

. hfhhf fhfhf
. nAchster Buchstabe: aahfh fahfh

1
2
3. nAchster: gghaf ghfah
4. nAdhster: ccgafgcafh
5

. usw. (In diesemBeispiel beginnt er nicht mit den hAu geren , problemati-
schen Buchstaben.)
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Zusammenfassung

Ich nde, da¥%Koch zu wenig nanzielle Mittel zur Verfidgung standen und er
zu sehr unter Druck gesetzt wurde, schnelle Ergebnissezu liefern. Er muYate
unter schwierigen Bedingungenarbeiten. Als ersteshatte er nur vier Berufsfun-
ker, deren Arb eitsweiseer studieren konnte: dieseleider nur geringe Anzahl war
aber geradesoausreichend, um verndnftige Sclu¥sfolgerungenzu ziehen (was
ihm dadurch leichter “el, weil er selbst Telegra st war). Koch hatte nur wenige
Ausbildungs-Klassen, mit denen er seine Untersuchungen durchfghren konnte
und die meisten Schiller interessiertensich fi¢ das Morsen nur am Rande. Kei-
ner von ihnen hatte vor, die Telegra e beru®ich oder hobbymAlYiiganzuwenden
{ eswaren keine angehendenFunkamateure darunter. Die meisten oder alle
Schiller hatten den ganzenTag arbeiten mssenund konnten erst abends zum
Unterricht kommen.Er hatte keine Gelegenheit,kombinierte Techniken zur Aus-
bildung anzuwendenund konnte nur Vermutungen darfber anstellen, wie diese
versdiedenenAnséatze zusammenfunktionieren wirden.

: Die hier gebradite Zusammenfassungversudit, auch im Hinblick auf diese
Faktoren einen Bberblick dber Koch's Lehrmethode zu geben:

Koch benutzte eine Zeichen-Gestwindigkeit von 12 WpM und die Standard-
Pausenfiy die Buchstaben- und Wortzwischenrdume. (Sein Ziel dabei war, kein
bewuvstesBberlegen oder Bbersetzen zwischen den Zeichen zuzulassen.)lch
glaube, da%esihm geholfen htte, wenn er die US-amerikanischen Erfahrun-
genmit den \F arnsworth"-P ausenverstandenund beréicksichtigt hatte. Weite-
re Bbung fdhrt in diesem Fall ndmlich dazu, da¥%mit zunehmend schnellerer
Erkennung der Zeichen diesePausenimmer weiter verkidrzt werden kdnnen.

Mit den normalen Zeichenabs#@nden aber folgen die Buchstaben zu scnell
aufeinander, als da¥ssie (am Anfang) durch den Schiller leicht erkannt werden
kénnen. Daher konnte er kaum eine viel hghere Zeichen-Gesbwindigkeit als
12 WpM benutzten, um die Schifler nicht zu entmutigen. Ich persanlich glaube,
daYseine anféngliche Zeichen-Gestiwindigkeit von 15 WpM das absolute Mini-
mum sein sollte und da¥auf der anderenSeite 25 WpM fil die meisten Schiller
zu sdnell sind, zumindest solange, bis die Mustererkennung schon ganz gut
klappt.

Koch's erstesAnliegen war, da¥der Sctiller sich an dasrhythmischen Muster
des Morsecales gewdhnt. Dies kann er nur dann, wenn die Zeichen, jedes fiir
sich, klar als ein einzigartigesKlangbild zu erkennensind und nicht blo¥als eine
bunte Serievon Dits und Dahs.

Die Zusammengeldrigkeit jedes Klangmusters zu erkennen, ist das Ent-
stheidende. Musiker kdnnen dies ansceinend scneller und leichter, als Nicht-
Musiker. Letztere missendies meist erst erlernen. Dave Finley, N1IRZ, hat dies
in seinemBuch \Morse Code: Breaking the Barrier" tre®endfestgestellt:, Koch
hielt scheinbar wenigvon der sogenanten Farnsworth-Metho de, bei der die Zei-
chen in einem hgheren Tempo, als der Text an sich (gemessenin Worten pro
Minute) gesendetwerden. Die M@glichkeit von verlAngerten Pausenhatte er in
seiner Arbeit nur an einer Stelle kurz erwahnt. Koch erkannte auch nicht den
Vorteil, den das Beginnenmit den lAngerenZeichen (wie Q Y | 5 usw.) anstelle
derkirzeren(E | T A N) bietet, indem der Schiller dadurch beizeitengezwungen
wird, erst dasganzeZeichen zu hdren, bevor er esidenti ziert. Die erste Phase
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des Lernens ist die wirklich entscheidende.Der Lernproze¥ist unvollstandig,
solangenicht ein Re°ex aus Stimulus und darau®olgenderReaktion sorgfaltig
eingdibt ist, bei dem sofort nach dem H@ren des letzten Tones, z.B. \dadida-
dit", diesesals\C" erkannt wird. Wenn dieseBedingung nicht erflllt ist, wird
jeder Versud, die Gesdwindigkeit zu steigern, fehlschlagen und das Vergnidgen
an der Anwendung des Morsecadeswird gestimalert oder geht verloren)
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Kapitel 30

Das Candler-System

Kein @b erblic k dber das Erlernen der Morsetelegrae ware vollst An-
dig, wenn darin nicht dieser bekannte und fr dher langezeit favorisierte
Morsekurs besprochen wikde.

Hin tergrund

Walter H. Candler hatte um 1904 die amerikanische Form des Morsecades ge-
lernt und zwei Jahre lang als Telegra st gearbeitet. Er hatte °ei¥siggedbt und
fdhlte sich gut gerug vorbereitet, um sich in Atlanta beim Bivo der Western
Union fiér eine Stelle als Berufstelegra st zu bewerben. Er scha®te aber die
Arb eit dort nicht einmal einen Tag lang und war sdlie¥lith gezwungen,einen
Nachtschicht-Job als Eiserbahn-Telegra st am Bahnhof einer Kleinstadt anzu-
nehmen. Er war tief gekrankt und ersciitert. Was war los mit ihm? Welche
mysteridseZutat fehlte ihm?

Wie esdamalsin den bestenTelegra e-Sdulen gblich war, hatte er sich aus
gedrudten Abbildungen der Punkte und Striche ein visuelles Bild der Morse-
zeichen eingeprgt und dann gedbt und gedbt. Diese Vorgehensveisewar von
einemfrdherenLehrer am seinerzeitbekannten Dodge's-Institut propagiert wor-
den(Die Namensgleitiheit ist zufallig: diesednstitut hatte mit demC. K. Dodge
\Radio Shortkut", sieheS. 171 nichts zu tun.) Eines Nachts entdeckte Candler
bei der Arb eit mehr zufallig, da%wenn er am Arb eitstisch ein wenig einddste, er
den schnellsten Morsecale lesenkonnte, der Bber den Draht aus seinemTicker
kam. Wenn er aber wieder richtig wach wurde und sich konzertrierte, konnte er
nur hier und da ein Wort aufschnappen.

In ihm reifte allmAhlich die Erkenntnis, da¥aT elegra e hauptsAchlich ein men-
taler Proze¥ist und da%dabei das UnterbewuYatseiro®etbar eine entscheidende
Rolle spielte. (Zu dieser Zeit wurden @ber die Funktion des UnterbewuYitseins
etliche popul&rwissensbaftliche Artik el verd®etlicht, die ihm zweifellos hal-
fen, die Mechanismen zu durchschauen.) Er begannzu experimertieren, bis er
schlie¥ilih sein Problem mit dem Morsecade Bberwunden hatte und erlangte
mit der Zeit einen Kenntnisstand, der esihm ermdglichte, anderedie Telegra e
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zu lehren. 1911 grijndete er in Chicago eine eigene\Schule”, die das\Candler-
System" lehrte. Spéter wurde deren Standort nach Asheville, North Carolina,
verlegt.

Nach seinemTode am 23. April 1940 fdhrte seine Wit we, die mit ihm zu-
sammengearkeitet hatte und bereits vor der Heirat 1924 selbst eine erfahrene
Telegra stin war, die Telegra e-Kurse noch etliche Jahre lang fort. (Die letzte
Werbeanzeigedafidv erschien 1959in der QST.)

Der Kurs

Urspridnglich war sein \Schnell-Telegra e"-Kurs fiv Telegra sten gedadit, die
bereits den amerikanischen Morsecale kannten, aber auf einer niedrigen Ge-
schwindigkeits-Stufe h&ngengeblielen waren. Spater wurde zusétzlich auch der
internationale Code gelehrt. Noch etwas spéter leitete er von diesemKurs einen
als \Wissenschaftlicher Morse-Kurs" bezeihineten Lehrgang fiv Anfanger ab,
die dasTelegra erenautodidaktisch lernenwollten. (DieserKurs erthielt all das,
was im \Schnell-Telegra e"-Kurs enthalten war und zusatzlich noch Hilfen fir
Einsteiger, die sich erst die Grundlagen der Morsetelegra e aneignenmu¥sten.)
Diesenspéter als \Der Junior Morse-Kurs" bezeitineten Lehrgang habe ich im
Oktober 1939 erworben und dazu etliche Anmerkungen verd®etilic ht.

Es scheint sicher, da¥,0bwohl die Grundzige klar umrissenwaren und un-
verdndert blieben, in den Details Aber die Jahre etliche VerAnderungen statt-
fanden. Die grundlegende Philosophie war in etwa: ,DiesesSystem lehrt Sie,
ihr Gehirn zu berutzen, um auf 'wissenstaftliche' Weise Ihre Koordination,
Konzentration und Fertigkeit zu trainieren { und Ihr Reaktionsvermggen\ Der
Kurs bestand aus 10 Lektionen sowie unterstgtzendem Material, hauptsachlich
in Form von Lehrbriefen. Die Inhalte sind im Folgendenzusammengefa¥at.

Die Grundprinzipien

Die Leute, mit denenCandler zu tun hatte, machten diesesTraining, um Berufs-
telegra sten zu werden. Er betonte deshalbbesondersdie Wichtigkeit einer ge-
sundenLebensweise:Essen,Sport, richtige Atmung usw. Dieswar auch dringend
ndtig, denn in jenen Tagen arbeitete der typische Telegra st einesstaAdtischen
Telegraferbéiros viele Stunden ununterbrochen in dunklen, engenRAumen, die
schlecht beléiftet und von Tabakrauch erfillt waren.

1. Die Entwicklung eines\T on-BewuYatseins{ In Lektion 7 sdhrieb er: ,Beim
Lernen des Morsecades ist es zundchst erforderlich, savohl beim Geben
als auch beim Héren die Dits und Dahs bewu¥%tzu zéhlen. Durch die
stAndige Wiederholung beginnt das Unterbewu¥stseinsdritt weise, einem
dieseAufgabe abzunehmen.Wenn wir bewuYitzahlen mgssen,werden wir
langsamsein, aber mit zunehmendemEinsatz desUnterbewu¥itseinsver-
den wir schneller und schneller\ ,Mit Ihrem Fortschritt in der Ausbil-
dung)\ sdirieb er an anderer Stelle, ,,wird lhr Gehirn anfangen,sdcneller
auf die akustischen Muster zu reagieren,als auf die visuellen: Sie lernen,
von dem, was Sie vor lhrem geistigen Auge sehenauf das umzusdalten,
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was Sie hdren. Solange Sie sich vergegemvartigen missen, da¥ssoundso-
viele Dits und Dabhs fir dies oder jenes Zeichen 'stehen’, solangehaben
Sie den Morsecade noch nicht richtig gelerrt.\ ,Wenn Sie 'Didah’ hdren,
sagenSie sich nicht 1Anger:'Didah steht fér A', sondernwenn Sie 'Didah’
hdren, dann hdren Sie A. Sie divfen dasnicht gbersetzen\ ,Beim Lernen
des Morsecades midssen Sie nicht die Worte neu erlernen { Sie missen
Ihre Au®assungswiseAndern...von einer visuellen auf eine akustische.. .
Wenn Sie dies erst einmal hingekriegt haben, wird Ihr Unterbewu¥atsein
die Einzelheiten der Erkennung Bbernehmenund wird dies viel schneller
kdnnen, als Sie esje bewuVitscha®enkgnnten.\

Kritik

Wir missenbedenken, da¥sCandler und die meisten seiner Schiler den Morse-
code bereits zuvor visuell \gelernt" hatten und da%diesesGelernte nun durch
eine direkte akustische Erkennung ersetzt werden mu¥te.Das visuelle Lernen
war ja die eigertliche Ursache dafér, da¥sie alle bei irgendeiner niedrigen Ge-
schwindigkeit hAngengeblielen waren. Dieser falsche traditionelle Lern-Ansatz
beein°u¥tesein Denken derartig stark, daYser irgendwie gar nicht auf die Idee
kam, davidie Telegra e Bberhaupt aussdlievlih durch Héren der Zeichen er-
lernt werden mu%aund so dem AnfAnger die Entmutigung durch das gesdilderte
Problem vollstAndig erspart werden kann.

2. lhr UnterbewuVstseinwird nur dastun, was Sieihm zuvor durch bewuVite

Anstrengung beigebratt haben. Deshalb mu%die Telegra e von Anfang

und konsequen auf die richtige Weise gelehrt werden. Denken und Han-

deln Sie positiv mit der Einstellung: ,,Ich kann daspaden\ . Wenn Siezum

Lernen und Bben immer eine positive Einstellung haben, wird Ihr Unter-

bewuYitseindie von ihm verlangte Aufgabe schneller fbernehmenund es
wird Ihnen jedesmal,wenn Sie Bben, ein wenig leichter fallen. Solangedie
AblAufe nicht automatisch vonstatten gehen, ist bewu¥ste Anstrengung
erforderlich. Anfangs lernen Sie, indem Sie die Lern-Prinzipien bewuYat
in den regelmaigentAglichen Bbungen anwenden. Wenn Sie so Bben,
wie besdirieben, wird Ihr Unterbewu¥tseindie Arbeit mehr und mehr
Boernehmen,Sie werdenimmer weniger bewuYateAnstrengung aufbringen
missenund rasche Fortschritte machen.

. Den Morsecale , lesenzu k@nnen, ihn zu verstehen ist das Ziel, und das
bedeutet, verstehen, ohne etwas niederstireiben zu mgssen.Die Zeichen
zu lesen hei¥t, den Inhalt der Nachricht beim Zuhdren so zu erfassen,
wie es beim Lesenvon gedrudtem Text oder beim Anhéren eines Ge-
sprachspartners gestieht. Sobald Sie alle Buchstaben gelerrt haben, fan-
genSiean, mit lhrem Empfangergute Telegra e zu hdren oder heutzutage
Bbungshbénder u.A. fér jeweils 5, 10 oder 15 Minuten oder solange, bis Sie
eslhnen langweilig wird. Héren Sie zu, auch wenn Sie nicht gerug Zeichen
hintereinander identi zieren kénnen, um daraus das Wort zu erkennen.
Machen Sieimmer weiter und Sie werden schon bald erst kurze und dann
auch |angere Worte erkennen kénnen. Bben Sie aber nicht zu lange am
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Stick und niemals, wenn Sie ermidet sind. Ein Schiler sdhrieb: , Ich ent-
wickle die Fahigkeit, Worte unterbewu¥atwahrzunehmen.Wenn ich Mor-
secale hére, weiVsich, sowie ein Wort beendetist, welches Wort das ist,
obwohl ich esnicht im Geiste Buchstabe fiér Buchstabe zusammensetzé.

4. Sie kdnnen nur das mitsc hreib en, was Sie auch verstehen k@nnen.
Nach dem Mitlesen-Kénnen st dies der zweite Schritt. Das Gehdrte nie-
derzusdreiben ist eine Routine-Arb eit, Bber die Sie sich keine Gedanken
mehr machen missen,sofern Sie darin ausreicend trainiert sind. In den
ersten Lern-Abschnitten, wo esum das Erlernen der Buchstaben und Zif-
fern usw.geht und Siegeradeeinmal die Zeichenverstehenkgnnen, missen
Sie nativlich langsam Buchstabe fiv Buchstabe schreiben. Ab dem Zeit-
punkt, wo Sieden Code mit 15 bis 25 WpM gehdrlesenkdnnen, sollten Sie
in jeder Bbungssitzung auch etwas mitschreiben. Am Bestenist es,jeden
Tagfév 10 bis 15 Minuten mitschreiben zu @ben, wobei Sie versudhen soll-
ten, immer mit einem oder mehr Zeichen Verzégerung zu schreiben und
ansdlievsenckinegleichlangeZeit nur einfach guten Morsecade anzuhgren,
ohne etwas zu schreiben.

5. Wenn Sie Mitschreiben, #ben Sie das verzégerte Mitschreiken. Wenn Sie
bisher Buchstabe fi¢ Buchstabe gesdirieben haben, missenSie systema-
tisch versudhen, dieseArb eitsweisezu vermeiden.Der besteWegdazu ist,
guten Morsecale zu hdren und sich zunAchst anzugewdhnen, ihn mitzule-
sen,ohnezu schreiben. Wenn Siediesnach einer Weile t Aglicher Bbung be-
herrschen und sodie Angst verlieren, etwas zu verpassenwerden Sie fest-
stellen, da¥das Mitschreiben leichter fallt, wenn Sie damit einige Zeichen
weit hinterherhdngen. Das buchstabenweise Schreiben ist eine schlechte
Angewohnheit, die Sie ablegenmissen.Gewshnen Sie sich stattdessenan,
die gehdrten Buchstaben von Ihrem UnterbewuYatseirin Worte und Sétze
umformen zu lassenund diesedann in einem Stiick aufzusdreiben. ,Als
ich feststellte, da%ich zunehmendkurze Worte durch Hdren genausdeicht
lesenkonnte, wie gedrudkten Text, war daswie eineErleuchtung. Ich lernte
recht schnell, die Worte im Kopf mitzulesen.Danach war dasHinschreiben
kein Problem mehr. Vorher hatte ich die Worte zusammengesetztjindem
ich Buchstaben fily Buchstabe schrieb { daswar der falsche Weg\ , schrieb
einer der Schiler.

6. Trainieren Sie auf die richtige intelligente Weise: regelméliig,jeden Tag,
zielstrebig, in kurzen Bbungssitzungenund mit ausreichendenPausenda-
zwischen. Bben Sie niemals Fehler ein. Im ermiddeten Zustand zu #ben, ist
Zeitversthwendung. Am besten sind 30 Minuten pro Tag, jeweils 15 Mi-
nuten am Vormittag und 15 Minuten nachmittags oder abends. Die Zeit
zwischen den Bbungssitzungenist wichtig: nutzen Sie sie, um sich vorzu-
bereiten und aufnahmekereit fiv das Héren des Morsecades zu machen.
Sca®enSie sich eine positive Einstellung zu sich selbstund zu dem, was
Sievorhaben.

Die zehn Lektionen

LassenSieuns, mit diesenGrundprinzipien gewappnet, nun eineBlick auf Cand-
lers Lektionen fily AnfAnger werfen. Halten Sie sich dabei vor Augen, da¥jede
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Gruppe von neuenMorsezeitien auf die altmodische Weisein Form von Punk-
ten und Strichen eingefihrt wurde, der Schiler jedoch aufgefordertwar, sich die
Zeichen als Dits und Dahs vorzustellen. Candler ging ansdeinend davon aus,
daYaein durchschnittlic her Schiler ein bis zwei Wochen pro Lektion bendtigen
wirde.

Lektion Eins

Hier wurde zunéchst die zusammengelrige klangliche Einheit der Morsezei-
chen verdeutlicht. Die erste Gruppe war E | S H, die in normalem Timing

gleichmAlYzigund akkurat vom Schiller mit der Taste gegelen werden mu¥aiten,
wobei dieser gleichzeitig laut die Dits mitsprach. Candler empfahl, da%zwei
oder mehr AnfAnger gemeinsamgben sollten, damit sie wedhselweisegeben und
héren konnten. Sobald die Zeichen leicht erkannt und gleichmaviiggegelen wer-
den konnten, sollten damit Worte gebildet werdenwie \he, is, see,his, she". Als

nAchsteskamendie BuchstabenT M O an die Reihe, wobei wieder auf die gleiche
Weisegegelen und die Dahs dazu laut ausgespra@hen wurden. Sclie¥ilid folg-
ten A N W G. Hierauf wurden kurze Worte gedbt, wozu auch diejenigender 100
meistgebrduchlichen Worte gehdrten, die aus den genanrten Buchstaben gebil-
det werdenkonnten. Zusammenmit seinemKurs féy das Selbststudium empfahl
Candler eine zeitlang die Benutzung von mecanischen Sendegeéten und bot
dieseauch zum Kauf an, wie etwa die Teleplex. Sie waren fiér das Héren-Bben
gut geeignetund starkten generelldas Gefdhl der Schiler filv akkurates Timing.

Zusammenmit einer Maschine oder einem Mitschiler konnte man in der ersten
Lernperiode das Héren und das Mitschreiben Buchstabe fi Buchstabe lernen.

Lektion Zwei

Auch hier wurde wieder betont, wie wichtig esist, die Zeichen als Kl Ange, als
Dits und Dahs aufzufassenund nicht als Punkte und Striche. Au%erdemkamen
mehrereGruppen neuerBuchstaben hinzu, die auf die gleiche Art wie in Lektion
1 gelernt wurden:D UV JB; RK LF; P X ZCY Q. Der Bbungswortschatz
enthielt den Rest der 100 meistgebrduchlichen Worte. Auf akkurates Timing
wurde Wert gelegt und dem Schiler klargemadt, da¥shdu ge Wiederholung
zur Ausbildung von Angewohnheiten fdhrt (sowohl von guten, als auch von
schlechten).

Lektion 3

Hier wurde éberpridft, ob das bisher Gelernte richtig beherrstit wird und dieses
durch wiederholte Bbung gefestigt: Die Zeichen- und Pausenfingenwerdenana-
lysiert, um Fehler aufzudeden und eine méglichst perfekte Gebeweisezu errei-
chen. Sie midssensich die sofortige Re°ex-artige Erkennung der Zeichen antrai-

nieren, ohne nach dem Zeichen innezuhalten und nachzudenken: mit jedem Zei-
chen mu¥avollautomatisch ein Buchstabe assoziiert werden. Au¥erdemwerden
in dieser Lektion die Zi®ern und gebraudhlichsten Interpunktions-Zeichen ein-
gefidhrt. Wenn Sie die Buchstaben so gut kénnen, da¥:Sie nicht mehr Boerlegen
midssen, welche Kombination von Dits und Dahs welchem Zeichen entspricht,

208



sollten Sie anfangen,sich (ohne etwas mitzuschreiben) tAglich guten Morsecale
anzuhdren, und wenn esauch nur fénf Minuten sind. (Candler favorisierte als
Quelle des\ Bbungs"-Materials einen Radio-Empfénger, mit dem man den Ver-
kehr der kommerziellenund staatlichen Nachrichtendienstedamalsrund um die
Uhr hérenkonnte. Heute stehenuns dafér die Bbungs-TonbAnderder ARRL u.a.
zur Verfdgung.) Versuden Sie beim Hdren, soviel zu erkennen,wie Sie kénnen.
Das wird am Anfang vielleicht nur sehrwenig sein, aber wenn Sie esbeharrlich
weiter versudien, werden Sie bald immer mehr Buchstaben und Worte mitlesen
kénnen.

Lektion 4

Denken Siedaran, da¥der Morsecade leicht zu erlernenist. Vertrauen Sie lhrem
UnterbewuYstsein Bberpridfen Sie bei lhren Bbungen, welche Zeichen Sie gfters
nicht erkennen oder verwedseln und Bben Sie diese Zeichen dann besonders,
bis deren Erkennung automatisch klappt. JedesZeichen mu¥sals einzigartig und
eigens@éndig erkannt werden kénnen. Bben Sie immer und immer wieder die
100 meistgebrduchlichen Worte, sovohl das Geben, als auch das Héren. Mit
drei- und vierbuchstabigen Worten sollten Sie dann den \Zw ei-Spalten-Drill"
Bben: Schreiben Siein zwei Spalten nebeneinanderzwei dieserWorte mit jeweils
gleicher Buchstaben-Zahl, dann gehenSie Zeile fif Zeile nach unten, wobei Sie
das linke Wort laut ausspreten und simultan das rechte Wort aufscreiben.
Wiederholen Sie diese Bbung ansdlievsend,indem sie die Spalten vertauschen.
(SieheKapitel 8, S. 72, Absatz 3:\Die Angst, etwaszu verpassen")Dieseersten
einfachen Bbungen werden lhnen spéter erleichtern, mit ein oder zwei Worten
Verzdgerung mitzuschreiben.

Lektion 5

Bben SiejedesZeichen, bis siealle sogut beherrsthen, da¥Siewederbeim Geben
noch beim Hdren Bberlegenmiissen,welchesZeichen dasnun geradeist. Machen
Sie das Gleiche mit den 100 meistgebrAuchlichen Wértern. SetzenSie die Zwei-
Spalten-Bbung aus Lektion vier fort und versuden Sie diesemit ein oder zwei
Buchstaben |AngerenWorten. Das allesdient dazu, die bewu¥steAufmerksamkeit
von der Funktion des UnterbewuYatseinsabzukoppln, so da¥diesesungehindert
seine Arbeit tun kann. Lernen Sie, ihrem Unterbewu¥itseinzu vertrauen und
fiben Siesolangeweiter, bis Innen dieseBbungen leicht fallen. DieseMethode ist
sehrerfolgreich, um von bewuYiteiBemihung zu einemautomatisch ablaufenden
ProzeV4berzugehenund das UnterbewuYatseinals ein Werkzeugzu nutzen.

Lektion 6

Soldhe Fertigkeiten zu erlangen bedeutet, das Koordinationsvermg@gen zu ert-
wickeln bis hin zu einemPunkt, wo die Aufgabe ganzleicht fallt. Es beginnt mit
regelmavzigenH@rdbungen und mit Gebe-Bbungen, die eine perfekte Formung
der Morsezeitien zum Ziel haben. Jedes Zeichen mu¥saugerblicklich erkannt
werden, um die Erfassung des Textes auf eine leichte und nativliche Weisezu
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erm@glichen und sdlie¥lid soll das Mitschreiben mit einer gut leserlichen kla-
ren Handsdrift erfolgen. Beobadten Sie genaujeden lhrer Sdhritte auf diesem
Weg, damit Siedie Dinge, die Ihnen Probleme bereiten, beizeiten erkennenund
besondersgben kdnnen. Konzentrieren Sie sich auf diese AblAufe und nehmen
Siesich solangeZeit, bis allesganzautomatisch vonstatten gehen,bis Geben und
Héren desMorsecadesfiv Sie zu einer festen Angewohnheit werden. Diesist die
wissensbaftliche Herangehenswise. Bben Sie auch etwas mit zufallsmaviiger-
zeugten Finfergruppen, aber screiben Sie die Gruppe erst auf, wenn alle finf
Zeichen gesendetsind. Lassen Sie beim Héren ausreichende Pausen zwischen
den Gruppen, damit Sie gendgend Zeit zum Hinschreiben haben. (Candler's
hauptsachliches Bestreben wahrend desganzenKurseswar das Héren und Mit-

schreiben von normalem englischen Klartext, nicht von versdlisselten Grup-

pen).

Lektion Sieben

Betonung desrichtigen Timings beim Geben. Beginnen Sie mit einer Reihe von
E's, zuerstmit langenPausendazwisthenvon seds Dits, dann mit immer kivzer
werdendenPausen,bis schlie%lic der normale Buchstaben-Abstand erreicht ist.
Wiederholen Siediesmit S, T, H, O usw. (Er diskutierte hier das\Z &hlen", wie
oben unter \Lektion 1 { Klang-BewuYatsein Kritik" erwéhnt.)

Lektion 8

Erdrterung des\Glas-Armes", auch Telegra sten-LAhmung genanrt, und der
M@glichkeiten, diesemdurch bestimmte Verhaltensweisen, Entspannungs- und
AufwArm-Bbungen vorzubeugen. Weiteres Training der Grundlagen.

Lektion 9

Besdreibung der Hindernisse beim Lernfortschritt, die Bberwunden werden
missen,wie:

2 unzureichender Trainings-Zustand,
2 Denken in visuellen anstatt von akustischen Mustern,

2 7Z@gern bei der Erkennung von sclecht eingedbten Zeichen, was zum
Bberhdren desoder der folgenden Zeichen fihrt,

2 Rjckschau éber den bereits gestiriebenen Text wahrend der Mitschrift,
und

2 Negative Lern-Einstellung. Man mu¥isich zwingen, die Verzdgerungbeim
Mitschreiben stéickweisezu erhghen.
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Lektion 10

Hier wird gedbt, wie Worte wahrend der Mitschrift im Gedéachtnis \zwischen-
geseichert" werden, wie schnell und leserlich mitgeschrieben wird. Lernen des
Mitschreibensauf einer Schreibmasdine. (Fiv letzteresbot Candler auch einen
speziellen Kurs an.) Lernen, bis das Héren und Mitschreiben zu einer zweiten
Natur geworden ist.
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Kapitel 31

Die sogenannte Pausen-
oder Farnsw orth-Metho de

Dieses Verfahren, bei dem in den ersten Lern-Absc hnitten die Pau-
senabst Ande zwischen den Zeichen und Worten verlAngert werden,
um die Erk ennung der Klangm uster zu erleic htern, ist geradezu bril-
lant.

Diese an sich schon alte und von vielen Ausbildern angewandte Methode
wurde erst von Farnsworth richtig populdr gemadt. Die erste ausdnickliche
Erwahnung diesesVerfahrensstammt ansceinendausdem Jahr 1903von Tho-
masA. Edison, der selbstein sehrgedbter Telegra st war. Er traf den Nagel auf
denKopf, alser Bber seinenLochstreifen-Telegra e-Kurs\Das Audio-Alphab et"
(vertrieben von Frederick J. Drake & Co.) zum Erlernen des amerikanischen
Morsecales sdrieb: ,, Es ist nicht die Geschwindigkeitder Zeichen selbst, die
den AnfAnger verwirrt, sondern eher das rasche Tempm, mit dem die Zeichen
aufeinanderfolgen\

Jenach demVorgehendesLehrersbei dieserMethode haben manche Schier
vorbergehendeProbleme mit der Erfassung des Rhythmus gehabt. Wenn das
Tempo stieg und die Pausenkiyzer wurden, hatten sie den Eindruck, da¥%die
Zeichen \ineinander-liefen". Das wird bei ihnen sicher eine gewisseFrustration
erzeugt haben, ist aber leicht vermeidbar.

Dieser E®ekt ist bei einer Zeichen-Gestiwindigkeit von etwa 13 WpM am
stérksten ausgep#égt und dies ist einer der Grinde, warum empfohlen wird,
von Anfang an mit Zeichen-Gestwindigkeiten von 18 bis 25 WpM zu arbeiten.
Dieses h@here Zeichen-Tempo macht es auch leichter, sich auf die klangliche
Einheit des Zeichens zu konzertrieren ohne die Gefahr, da¥der Schiler es als
Reihe von \Kurz" und \Lang" wahrnimmt und anfangt, die Zusammensetzung
desZeichenszu analysieren.(Wenn wir den Morsecale erst einmal beherrsden,
missenwir selbstwerstdndlich dasHéren in allen Geshwindigkeiten Boen, auch
in denen, die unterhalb unseresanfanglichen Lern-Tempos liegen. Einer der
Grinde dafiy ist, da¥die Lizenzprdfung in langsamemTempo erfolgt.)

Nach der Farnsworth-Metho de hgrt der AnfAnger jedes Zeichen bei einem
Tempo, da¥hoch gerug ist, um esals einen zusammengelrigen Klang wahr-
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zunehmenund nicht als Zusammensetzungvon Dits und Dahs. Dazu ist ei-
ne Zeichen-Gestiwindigkeit von mindestens12 WpM erforderlich. Die Muster-
Erkennung wird dadurch erleichtert, da¥.Buchstaben und Worte durch Iangere
Pausengetrennt sind, so da¥.der Schiler gendigend Zeit hat, jedesZeichen klar
zu erkennenund den Klang mit dem zugehdrigen gedrudkten Buchstaben oder
der Zi®er zu assoziierenMit der Zeit werden dann die AbstAnde immer weiter
bis auf den normalen Zeichen-Abstand verkiyzt. Dies wurde durch psycolo-
gische Experimente bestatigt, die zeigten, da¥,wenn ein bestimmter Stimulus
als eine eigens#ndige Einheit oder Gestalt erkannt werden kann, das Lernen
deutlich schneller vonstatten geht. Zur Umsetzung diesesPrinzips in seinem
Lehrgang schrieb Edison: , Das wesentlicheMerkmal des'A udio-Alphaletes' ist
die Verdnderung der Pausenzwischenden Zeichen. Beginnend mit Aufnahmen
mit grdvseen Pausenabséinden und deren schrittweiser Verkéirzung erreicht der
Schiler schlievzlichdie normalen Pausen-Intervalle )\

Diese Pausen-Methale ist vielleicht der natévlichste und e®ektivste Weg,
dem Schiller die individuelle Gestalt der Morsezeitien zu einzupragen. Sie féhrt
dazu, da¥idie Klangmuster klar hervortreten und lassengendgend Zeit, sie mit
dem zugehdrigen Druck-Buchstaben zu assoziieren,ohne da¥durch die voran-
gehendenoder folgendenZeichen die Aufmerksamkeit abgelenkt wird.

In Wahrheit ist diese Methode also ziemlich alt und basiert auf der Erfah-
rung vieler Ausbilder, lange bevor sie mit dem Namen von Russ Farnsworth,
W6TTB, verkndpft wurde. Farnsworth brachte einen Telegra e-Kurs auf drei
Sdallplatten heraus, der von Epsilon Records ab 1959 vertrieben wurde. In
diesemKurs bekam der Schiler von Anfang an die Zeichen mit 13 WpM und
zunAchst langen AbstAnden dazwiscen vorgespielt, welche im Lauf des Kur-
sesund mit zunehmenderBbung immer weiter verkiérzt wurden. Das nachste
schriftlic he Zeugnis ndet sich in zwei Bulletins, die 1917 und 1918 das Fe-
deral Board of Education verd®erlichte und die eine Zeichengesbwindigkeit
von 20 WpM mit entsprechend langen Pausenabsfinden empfahlen.

Im Kapitel 11 von \Das einfache Radio", einem 1922/23 erscienenenpo-
puldren Buch der Autoren Kendall und Koehler, schrieb der Direktor und Lehrer
der YMCA Funk- und Tednik-Schulenin Philadelphia gber dasMorsen-Lernen:
.Der AnfAngersollte von Beginn an niemalsden Fehler begehengber die Anord-
nung und Zahl der Punkte und Striche in den versdiedenenBuchstaben nach-
zudenken, also etwa 'Strich { Punkt { Strich { Punkt ist gleich C'. Die Mihe,
die auf so etwas verwendet wird, ist grédvstemeils umsonst. Ein Funker erkennt
einenBuchstaben nicht daran, da¥diesersoundswiele Punkte und Striche hat {
er pbersetzt das Gehdrte nicht auf dieseWeise.Er lernt und hért jedesZeichen
als eine Kombination von KlAngen:er hdrt 'Dahdidahdit' als C, 'Didahdit’ als
R, 'Dahdidah’ als K usw. auf eine Ahnliche Art, wie Kinder in der Grundschule
lernen, Worte durch derenKlang zu lesenund nicht durch Buchstabieren)\

Obwohl die Pausen-Methale nicht als solche erwahnt wird, beziehensich die
Autoren indirekt darauf, indem sie die Art besdireiben, in der Kinder in dieser
Zeit lesenlernten, nAmlich durch Erkennender Buchstabenform und Ausspre-
chen des Wortes. Das beinhaltete ganz selbstwerstandlich, da¥izwischen den
Worten entsprechend |lAngere Pausen gemadt werden mu¥sten,ohne daYadie-
ser Tatsache besondereAufmerksamkeit gestienkt wurde. 1940 faateMarshall
Ensor in seiner Doktorarb eit mit dem Titel \T eading Radio by Radio" die
Lehrmethode seinesextrem erfolgreichen Morsekurseszusammen.(Er sendete
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diesen Kurs etwa ab 1929 aus Olathe, Kansas.) Er bernutzte ganz klar diese
Pausen-Methale, um in den téglichen einsténdigen Lektionen, die im 160m-
Band gesendetwurden, Hunderte von Schillern auszubilden. Jede Lektion ent-
hielt Morsebungen, Theorie-Unterricht und Gesetzes-Kunde(sieheKapitel 12,
S. 106)*

Auch Ted McElroy benutzte dieseLehr-Methodein seinem1945angelotenen
\Morse"-Co de-Kurs an, der ,alles ernthalten sollte, was er in 30 Jahren Funk-
Erfahrung gelerrnt hatte.\ (sieheS. 124)

1[Marshall H. Ensor (1899{1970) arbeitete bis zu seiner Pensionierung 1956 als Lehrer
in der Kleinstadt Olathe, Kansas. Mit dem von seiner Amateurfunk-Station @bertragenen
Radio-Fernkurs erlernten dber 10.000 Funkamateure die Morsetelegra e.]
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Kapitel 32

Andere Alphab ete

Dieser Wb erblic k ware ohne die Erw Ahnung nicht-englisc her Alpha-
bete unvollst Andig. *

Andere Sprachen [als Englisch] erfordern bestimmte Ausspradhezeiten, zu-
sétzliche Buchstaben oder Symbole fif Digraphen (Laute, die beim Screiben
durch zwei Zeichen représertiert werden, wie z.B. das englische th). Hierzu
zAhlen Deutsdh, Franzgsisth, Spanisd, Polnisch, Ungarisch und Tgvkisch, die
wie im Englischen das lateinische Alphabet benutzen, aber auch Griechisch,
Russist, Hebréisch und Arabisch, die andereAlphabete haben. Das Japaniste
hat kein Zeichen-, sondernein Silben-Alphabet (da sich die Sprace aus Silben
anstelle von einzelnenBuchstaben zusammensetzt)und bendtigt 73 bis 78 ver-
schiedeneZeichen. Im Allgemeinenwerdenin anderenSpracen die Buchstaben,
die fér Ahnliche Laute stehenwie im Englischen, durch die gleichen Code-Signale
wie im Englischen bezeidinet. Die betri®t zum Beispiel die Buchstaben B, D,
F, (hartes)* G, K, L, M, N, P, R, S* T. 'A' steht in den europdischen Sprachen
filv den Buchstaben A, ebensowie in Russisdi, Alpha im Griechischen, Aleph in
Hebraisch und Alif in Arabisch. Das Morse-'C' steht in den europdischen Spra-
chen und in Polnisch fir C, im Griechischen jedoch fiv &, fidv thf in Arabisch,
samed in Hebrdisch und tsch in Russisd. 'E' steht in den europdischen Spra-
chen und im Griechischen fir E, im Russisden dagegengleichzeitig fiv je und
jo, im Hebréischen fiér vav und im Arabischen fiy hamza.'G' entspricht dem
arabischen ghain und nicht dem jAm. 'H' ist in den europdischen Sprachen das
H, im Griechischen der Vokal H, im Russisdien das ch, HeT in Hebraisch und
im Arabischender Kehllaut Hf. 'I' steht in den europdischen Sprachen und grie-
chisch fir I, filr i und i-kratk oje im Russistien, yod im Hebréischen und yf im
Arabischen. 'J' bedeutet das europdische J, den Diphtong Yi im Griechischen,
ayin in Hebradisch und jAm in Arabisch. Das 'O' ist der gleiche Buchstabe in
den europdischen Sprachen, aber in hebrdisch das He und in arabisch das khf.
Das'Q' der meisten europaischen Sprachen ist das griechischen Psi, schtsch in

1[Die im Original in englischer Laut-Umsc hrift angegebenen fremdsprachigen Buchstaben
wurden hier im Wesertlic hen unveréndert belassen.Dies war eine Vereinfachung von William
Pierpont, der ein herausragender Sprach-Exp erte war und neben Lateinisch, Alt- und Neu-
griechisch, HebrAisch und Aram Aisch eine Vielzahl von europdischen Sprachen beherrschte,
u.a. Deutsch, Spanisch und Polnisch. Einige Symbole werden z.T. fehlerhaft dargestellt, da
die zugehdrigen fremdsprachigen Zeichenséatze nicht auf jedem Computer installiert sind.]
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Russisd, qof in Hebraisch und gf f in Arabisch. 'S’ steht im Hebréischen sowvohl
fér shAn, als auch fiéir sAn. 'U' ist das U der meisten europdischen Spracen,
Y [ju] im Russistien, der Digraph OY im Griechischen, Tet in hebrdisch und Tf
in arabisdh. 'V' bedeutet diesenBuchstaben in den meisten europaischen Spra-
chen, das punktierte Z im Polnischen, Sch im Russistien, den Diphtong HY in

griechisch und Dfd in arabisch. 'W' ist auch W in den europdischen Spradcen,
B [We] im Russisten, & im Griechischen, tsade in Hebrdisch und waw in Ara-

bisch. 'X' steht fily diesenBuchstaben in den meisten europAischen Sprachen,
dasharte L im Polnischen, Xi im Griechischen, in Russis® sowohl fiy twiordy-

snak als auch fir myachki-snak und fiv Sfd in Arabisch. "Y' représertiert in

den meisten europaische Sprachen densellen Buchstaben, Y in Griechisch, wui

in Russist und Zf in Arabisch. 'Z' heivstéberall Z, auVserim Arabischen: dort

steht esfiv dhfl. '8' bezeitinet im Griechischen auch den Diphtong Oi. Fir die
Bbersetzunganderer Sprachen werden zusétzliche Morsezeithen bendtigt oder
benutzt: Didahdidah: polnischesnasalesa, der griechische Diphtong Ai, dasrus-
sisthe Ja, dasarabische ayin. Didahdahdidah: y. Dididahdidit: polnischesnasales
e, arabisches'End-hf'. Dahdahdahdit: der polnische Digraph cz, der griechische
Diphtong '#Y', dasrussisde Tsch, das arabische zf i. Dididahdah: das polnische
ziet, der griechische Diphtong AY, das russishe Ju. Dahdahdahdah: der Di-

graph ch, das griechische X [Chi], das Russisdie Sch, das arabische shAn, das
tivkische sh-Gerdus. Dahdahdidahdah: generisthies W ahrungszeiden ['&cur-

ren;' in HTML: kleiner Kreis mit vier 'Stacheln’] und das ungarische ny. Di-

dahdidahdit: das polnische cent; Dahdidahdidah: der polnische Digraph sz. Di-

dahdahdidah: das polnische cie. Dahdidahdidit: das tirkische z. Die mit zwei
Anfdhrungszeihen-artigen Akzenten markierten ungarischen Vokale haben die-
selben Morsezeiden, wie diejenigenmit zwei Punkten.
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Kapitel 33

Eine kurze Geschichte der
Lizenz-Bestimm ungen und
der milit Arischen
Funk-Ausbildung in den
Vereinigten Staaten

Die Anf Ange

Vor 1912waren keinerlei Lizenzenerforderlich, weder fif kommerzielle Telegra-
“sten noch fir Funkamateure. Ein Funkamateur konnte sich aber auf Wunsc
an die entsprechende Abteilung der Marine wenden,um sich ein \Bef Ahigungs-
Zerti k at" ausstellenzu lassen.Diesesbestatigte lediglich, da%er den Morsecale
beherrstte, hatte aber keine rechtlic he Bedeutung.

Die ersten Gesetze 1912 bis 1927

1912 verabsdiedete der KongreYadie ersten Gesetze,nach denen Funker und
Funkstationen eine Lizenz haben mu¥ten,wenn ihre Signale:

a. Funkdienste der Regierung oder im Dienst der Allgemeinheit stehende
kommerzielle Funkgbertragungen stédren konnten oder

b. die Grenzender Bundesstaatengbersdritten.

Dies bedeutete,da%sehrviele kleinere Funkstellen und ihre Funker keine Li-
zenzenbrauchten. Zu den\kleineren" Stationen wurden oft auch diejenigenmit
Sendeleistungerbis zu einem Kilowatt gezahlt, welchesdie fiv alle lizenzierten
Stationen erlaubten Maximal-Leistung war. Diese lag deswegenso hoch, weil
die \passiven" Empfanger (meist Kristall-Detektor-Empf Anger) dieser frijhen
Tage eine dermaYserschlechte Emp ndlic hkeit hatten, da%Verbindungen éber
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Land jenseits einer Reichweite von 150 km einen Ausnahmefall darstellten. Die
Bezeithnung \Amateur" tauchte in diesengesetzlihien Bestimmungen fbrigens
nicht auf { stattdessengebraudte man den Begri®\exp erimentell”. (Im Unter-
schied dazu war in England sogarfiév den Besitz einesEmpfangerseine Geneh-
migung notwendig.)

Zwischen 1912und 1933teilte man filr die Funkstation und deren Betreiber
getrennte Genehmigungenzu. Diesewaren eindrucksvolle Diplom-artige Doku-
mente von 30x20cm Grésedie an der Funkstation deutlich sichtbar angebradt
sein mu¥tenund von ihrem Besitzer meist eingerahnt wurden. Anfangs gab es
zwei Lizenz-Klassenmit identischen Anforderungen. Funkamateure der Lizenz-
klasse1 mu¥atensich einem Examen durch einen Staatsbeanten unterziehen,
wobei Funk-relevante Gesetze staatliche Vorsdriften sawie Einstellung und Be-
trieb der Funkstation gepnift wurden. AuYserdemmu¥atensie in einer Telegra-
“epr Afung beweisen,da¥sieinternationalen Morsecade mit 5 WpM sendenund
empfangenkonnten. Fiv diejenigen Funkamateure, die zu weit entfernt wohn-
ten, um persdnlich zur Pridfung zu kommen, gab eseine Lizenzklasse2, zu deren
Erlangung der Bewerber per Post versichern mu¥ate,da¥er in der Lage sei, diese
Anforderungen zu erféllen. Im August 1910wurde die Prifungs-Gesbwindigkeit
auf 10 WpM erhght.

Mit dem Eintritt der USA in den Ersten Weltkrieg wurde jegliche Funk-
Aktivit At, sovohl Sendenals auch Empfang verboten und durfte nur noch mit
einer Sonder-GenehmigunglesMilit Ars erfolgen.Ab dem17. April 1917mu¥aten
sAmtlic he Funkeinrichtungen (einsclie%4lidy der Antennen) entweder demortiert
oder versiegeltwerden. Erst am 12. April 1919wurde der Funkempfang wieder
erlaubt und am 1. Oktober 1919auch die Sende-Tatigkeit flr Funkamateure.

Im Jahr 1923 schuf man als neue Lizenzklassedie \Extra-Klasse 1", zu de-
ren Erlangung eine mindestens zweijéhrige Erfahrung als lizenzierter Funker
erforderlich war. Eine neugestaltete schriftlic he Prifung beinhaltete die Zeich-
nung einesSender-und einesEmpfanger-Shaltplanes durch den Bewerber, die
Erl Auterung von deren Funktionsweiseund auvserdeneine Telegra epridfung mit
20 WpM. (Dies war die Gesdwindigkeit, die von einem Funker \Erster Klas-
se" im kommerziellen Funkverkehr gefordert war.) Die Lizenz-Urkunde war auf
rosa Papier gedrudt. Inhaber dieser Urkunde waren beredtigt, eine spezielle
Stations-Genehmigungzu erhalten, mit der das Sendenin CW auf Wellenlangen
Boer 200 m erlaubt war. AuYzerdemwurden ihnen besondereRufzeichen zuge-
teilt. Als spater zunehmendimmer kidrzere WellenlAngenbenutzt wurden, verlor
dieselLizenzklassean Attraktivit At.

In den fréhen 1920erJahren waren den lizenzierten Amateuren die unlizen-
zierten Stationen (mit ihren selbsterfundenenRufzeichen) zunehmendein Dorn
im Auge, einsdlie%lid der von ihnen so bezeihneten \. .. kleinen Jungs mit
ihren Funken-Sendern".(Diese waren oft |4stig, weil sie viele Stdrungen verur-
sadten.) Das Handelsministerium, das damals fér die Funkerei zustandig war,
scheint sich aber kaum um diesegekdmmert zu haben, auvsemwenn die Stdrungen
besondersstark waren.

Das Funk-Gesetz von 1927

Die meisten dieser unlizenzierten Stationen waren schon wieder aus dem Ather
verschwunden, als das Funkgesetzvon 1927 dasjenige von 1912 ersetzte und
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erstmals alle Funkibertragungenunter gesetzlitie Regelungstellte. (Die Redht-
spreciung war zu der Zeit zu dem Sdilu¥z gekommen, da¥der Kongre¥s,der
sich bis dahin eher nur um grenzibersdreitende Funkaktivit Aten gekdmmert
hatte, die Macht haben sollte, auch den Funk innerhalb der Bundesstaatenzu
regeln.) Damit waren die Tage der kleinen unlizenzierten Stationen gezahlt.
1927:Einf@hrung spezieller Stations-Lizenzen.Die Amateur-Lizenz ersten Gra-
deswurde in \Amateur-Klasse" umbenannt und aus der Amateur-Lizenz zwei-
ten Gradeswurde die \zeit weilige Amateur-Lizenz", die eine Giltigk eitsdauer
von nur einem Jahr hatte und dann jeweils erneuert werden muvate.1928: die
\Spezial'-Lizenzen wurden leicht abgedndert und nunmehr als \Extra First
Class" bezeihnet. 1929: das 20-Meter-Band wurde fiv die Betriebsart Tele-
fonie freigegelen und die \Extra First Class"-Urkunden mit dem Vermerk \un-

begrenzte Spredfunk-Privilegien" fiv diesesBand versehen.1932: Die \Extra

First Class" hie%aab jetzt Klasse A, die \Amateur-Klasse" hie¥Klasse B und
die zeitlich befristete Klassewurde zur neuenKlasse C-Lizenz. Fiy alle Klassen
war ein Telegra e-Tempo von 10 WpM gefordert.

Die Zulassungs-Urkundenfidy den Funker und seine Funkstation waren ge-
meinsam auf einer kleinen Karte im Brieftaschen-Format untergebract. Diese
1929eingefihrte Karte erhielten alle Funkamateure, sofernsie gber eine minde-
stens einjahrige Funk-Erfahrung verfigten und sich einer zusétzlichen Sprec-
funk-Priéfung unterzogen hatten. Ihnen war damit nun auch der Spredfunk-
Verkehr im 75-Meter-Band erlaubt.

Die Jahre ab 1933

Nachdem 1933die Bundes-Funk-Kommission (FederalRadio Commission,FRC)

gebildet worden war, wurden sAmtliche Belange des Amateurfunks neu gere-
gelt: die bis dahin separatenLizenzen f@y den Funker und seine Funkstation

wurden zu einer einzelnen Genehmigungslrte zusammengefa’wiederum im

Brieftaschen-Format), die jeweils drei Jahre gilitig war. \Extra First Class"-
Lizenzen wurden nicht mehr ausgegelen. Fiv die Klassen A, B und C war
eine einheitliche Morse-Gestwindigkeit von 10 WpM verlangt. Fiy die (fort-

gestirittene) Klasse A war mindestensein Jahr Funkerfahrung Voraussetzung,
weiterhin das Ablegen eines sdriftlic hen Examens @ber Theorie und gesetz-
liche Vorsdriften von Telegra e- und Sprethfunk. Die Genehmigungumfa¥ate
insbesondereauch die Telefonie auf 20 und 75 Meter. Eine VerlAngerung der
Giltigk eit muYatejeweils beartragt werden. Der (allgemeinen) Klasse B blieben
die Exklusiv-Rechte der A-Klasse fiv den Spredifunk verwehrt. Die Prgfung
enthielt entsprechend weniger Fragen zur Telefonie und mu¥teau’erdemnach
Ablauf der drei Jahre erneut abgelegtwerden. Die Klasse C-Genehmigungwar
ebenfalls zeitlich begrenzt giltig und fir diejenigen Funkamateure gedadit, die
mehr als 125 Meilen von einer Prifungsstelleder FRC entfernt wohnten. Die-
se Prifungsstellenwurden in der Regel von einem Klasse A oder B-Amateur

gefidhrt. Der einzige Unterschied zwischen den Klassen B und C war, daYdie
Examenskdgender C-Klasseper Post eingestickt werdenkonnten. 1936wurde
filv alle Klassendas geforderte Morse-Tempo von 10 auf 13 WpM erhght.
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Die Jahre ab 1951
1951

Die gesante Struktur der Amateur-Lizenzen wurde Bberarbeitet. Es gab jetzt:
Die \Extra"-Klasse (neu seit 1. Januar 1952,20 WpM, keine Exklusiv-Rechte);
die \Adv anced"- [fortgesdrittene] Klasse (13 WpM, 2 Jahre Erfahrung, sonst
im Weserttlic hen der frigherenKlasseA entsprechend); die \General'- [allgemei-
ne] Klasse (13 WpM, die frighere B-Klasse); die \Conditional"- [eingestirAnkte]
Klasse (13 WpM, Prifung per Post bei 125 oder mehr Meilen Entfernung zur
nAchsten Prgfungsstelle);die \T ednician"-Klasse (5 WpM, neuseit 1. Juli 1951)
und die \No vice"- [AnfAnger]Klasse(5 WpM, ebenfalls neu, ein Jahr gilltig, kei-
ne Verldngerung méglich).

1952

Funkamateure, die bereits vor Mai 1917lizenziert waren, erhielten ohne erneute
Prifung die \Extra Class".

1953

Die Einfdhrung einer neuenKlasse fiév Fortgesdrittene wurde abgelehrt.

1954

Ab 10. Januar war die Erlangung der \No vice"- und \T echnician"-Klasse (und
damit die Einschickung der sdhriftlic hen Pridfungsbdgenper Post) zulAssig,wenn
der Wohnort mehr als 75 Meilen von der nAchsten Prgfungsstelleentfernt lag.

1964
Ab 17. M4z betrug die Gebhr fir die Erlangung oder VerlAngerungeiner Li-
zenzeinheitlich 4$, filr die Novizen-Klasseblieb die Lizenzerteilung gebdhrenfrei.

1967

Versdiedene Ma¥snahmensollten einen zusétzlichen Anreiz zum Erwerb einer
Lizenz geben: Die alte \Adv anced Class" wurde wieder reaktiviert und mit
mehr Redhten, als die \General Class", aber weniger als die \Extra Class" aus-
gestattet. Die Laufzeit der AnfAnger- (Novizen)-Lizenz wurde auf zwei Jahre
verlangert.

1968

Die Advancedund Extra Classwurden \Quer"-Einsteigern ged®net (also ohne
den Weg @ber die unteren Klassen). Die Technician Class-Mitglieder konnten
gleichzeitig die Novice-Lizenz erhalten.
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1970

Die Gebdhren stiegenauf 9%, die Laufzeit auf fénf Jahre.

1976

Die Pridfung filv die neue\T edhnician-Class" mu¥stedurch einenPrifer der FCC
abgenommenwerden.

1983

Die Préfung fév die \T echnician" und \General Class" durfte durch ehrenant-
liche Prifer (Volunteer Examiner, VE) durchgefdhrt werden.

Anforderungen fiv die milit Arische Funk-Ausbildung

Beim Ausbruch desErsten Weltkriegesbendtigte die U.S.-Armeedringend Fun-
ker und Funkausmstung. Viele Funkamateure meldeten sich freiwillig zur Ar-

mee,um als Funker oder Funkausbilder zu dienen. Der Not gehordend war die
Ausbildung nur kurz und nach deren Abschlu¥zhatten die Funker dblicherweise
kaum irgendwelche praktische Erfahrung mit den Gerétschaften, die sie bedie-
nensollten. (Hier kam ersdwerenddazu, da¥im allgemeinenabsolute Funkstille

befohlenwar, au¥serbei extremen NotfAllen auf See.)

Im Zweiten Weltkrieg verlangten die Nachrichtentrupp en allgemein, mit
25 WpM Klartext und mit 20 WpM versclisselte Finfergruppen mit  Stift
oder Scdreibmasdine mitzuschreiben und mit 25 WpM zu senden.Funker im
Fronteinsatz mu¥aten mit dem Stift 20 WpM Blocksdhrift mitschreiben und
15WpM perfekt sendenk@nnen, diejenigenin ortsfesten Funkstationen mu¥aten
mit 35 WpM mit der Schreibmasdine mitschreiben kdnnen.

Bei der Marine waren die Anforderungen: Mitschrift mit 20{23 WpM bei
Klartext bzw. 15{18 WpM bei Fénfergruppen und perfektes Geben von Klar-
text mit 17 WpM. Im Zweiten Weltkrieg war das Training je nach Ausbildungs-
einrichtung sehrunterschiedlich und beinhaltete aber generellauch die richtigen
Funkprozeduren,wobei man @ber Drahtleitung geflihrte QSO's[Funkverbindun-
gen]dbte. Damit sollten die Schidler filr den richtigen Funk-Einsatz vorbereitet
und ihnen das Lampen eber bei den ersten Funkkontakten genommenwerden.

Bei diesenBbungswerbindungen éber Draht wurden dem Signal echte Funk-
Stérungenund -Bberlagerungenhinzugefidgt, um dasHéren bei Umgebungsirm
und QRM zu trainieren und diese Stdrungen wurden im Laufe der Ausbildung
immer lauter. Die Schiler, die in der Ausbildung schon weiter vorangekommen
waren, hbten auch das Mitschreiben auf einer \M Bhle" (= Schreibmasdine).
Zum Bben von hgheren Geshwindigkeiten gab es einen gesondertenRaum,
in dem die Schiler die Schnelltelegra e-Bbertragungen der Presse-Dienstemit-
schrieben.

1988wurde in der Prijfung fi Funker der U.S.-Spezial-Einheiten das Mit-
schreiben von 18 Fénfergruppen in einer Minute verlangt (z.B. QY9/Z 6G.J4
X5,B7 usw.).
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Kapitel 34

Beispiele fir echte
Meistersc haft

Im Folgenden sind Beispiele aus verschiedenen Literaturquellen  auf-
gefihrt, die zeigen, welchen Grad an K@nnen und Kunstfertigk eit
manc he Funk er erreic ht haben.

DieseBeispieleverdeutlichen ganz klar den automatischen und unterbewu¥a-
ten Charakter der mentalen Abl Aufe bei guten Telegra sten. Die Erkennung der
CW-Signaleist bei ihnen zu einemgewohnheitsmavzigerVerhalten geworden, et-
was, dasin ihrem Gehirn ohne bewu¥stesEingreifen oder gar Anstrengung ganz
von selbstablAuft. Diese Spezialisten zeigenuns durch inr K@nnen, was erreich-
bar ist. Leute, die irgendetwasgut kénnen,tun dies,ohnedamit zu kAmpfen: sie
haben Spa¥daran. Aus diesenSdilderungen erkennenwir, da¥eseineArt Hier-
archie destelegra schen K dnnensgibt, die, angefangenbeim Anféngerstadium,
Sdhritt fiér Schritt bis hin zu allerhdchster Perfektion fghrt. Jeder dieserSdhritte
bringt dabei ein Stéck mehr Handlungsspielraum, als der vorangehende.

Morseco de hdren, wahrend man gerade eine andere T Atig-
keit ausfahrt

Sowohl in fréheren Zeiten als auch heutzutage nden sich sehr viele Beispiele
dafily, da¥sMorsecale gesendetoder empfangen werden kann, wahrend man
gleichzeitig spricht oder andere Dinge tut. Die alten Bberland-Telegra sten
konnten dies in der Regel bis zu einem Tempo von 35 bis 40 WpM. Einige
Funkamateure von heute kdnnen und machen dies ebenfalls.

Gleic hzeitig Geben und Schreib en

Nahezu alle alten Telegra sten entwickelten bis zu einem gewissenGrad diese
Fahigkeit und konnten mit einer Hand senden,wahrend sie mit der anderen
Hand die Nachricht aufsdirieben, Adresse,Datum und Uhrzeit eintrugen usw.
Die Arb eitsbelastungin den Telegraferbéros madte dies fast unumganglich.
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Gleic hzeitig Geben und Hgren

Auf kleineren Bahnhgfen war frher der einzige Bahnangestellte meist Bahn-
hofsworsteherund Telegra st in einer Person.Ein soldcher Eiserbahn-Telegra st
in einer Kleinstadt in der NAhe von Salina, Kansas, wurde einmal dabei beob-
achtet, wie er einen Stapel von Fracht-Listen durchgab und gleichzeitig auf der
anderenLeitung angerufenwurde. Ohne auch nur einenMoment zu zégernnahm
er mit der linken Hand die zweite Morsetaste, schaltete den Sendeshalter um,
gab eine kurze Empfangsbestatigung, scaltete zuriick auf Empfang, gri® ein
Telegramm-Formular, zogesin die Schreibmasdine ein und begann, mit einem
Finger die ankommendeNachricht zu tipp en, wéhrend er mit der rechten Hand
weiter die Frachtlisten sendete.Dieswar bei den Bahnangestelltenjener Zeit all-
gemeingblich { esgibt viele Beispieledaféy. In etwasandererArt zeigten diese
Fahigkeit auch viele Eiserbahn-Telegra sten, die im normalen Routine-Betrieb
mit einer Hand die ankommendeNachricht mitschrieben und diesegleichzeitig
mit der anderenHand der nAchsten Station weiterdbermittelten.

Zwei oder mehr Nachric hten gleichzeitig empfangen

Ein Bordfunker auf einem Schi® vor der kalifornischen K giste machte die un-
terhaltsame Erfahrung, von den Kjstenstationen KPH und KPJ gleichzeitig
dieselte Nachricht zu erhalten!. Beide riefen ihn gleichzeitig an, und als er eine
der Stationen zum Sendenau®orderte, begannenbeide mit der Bbermittlung.

Er versudte, beide Nachrichten mitzuschreiben. Dies war ein Leichtes, als er
feststellte, da%beide die gleiche Nachricht @bertrugen. Spater schickten beide
Stationen Redhnungen fir die Bbertragung derselten Nachricht!

Im Post-Telegraferb@yo in Boston behauptete 1924 ein Abteilungsleiter sei-
nem Vorgesetztengegember, da%zer gleichzeitig mit der einen Hand eine Nach-
richt in Franzésish und mit der anderen eine in Englisch aufnehmen kénne.
Dieser nahm die Herausforderung sofort an, ging aus dem Raum und besorg-
te je ein Telegrammin Englisch und Franzdsist. Der Abteilungsleiter bekam
zwei Stifte und zwei Screibbldcke in die Hand gedndckt und andere Telegra-
“sten @bermittelten ihm beide Nachrichten simultan. Unter den Augen seiner
staunenden Kollegen machte er seine Behauptung wahr und fertigte perfekte
Mitschriften beider Telegrammean.

Ein frdherer Marine-Funker erklArte, er hatte oftmals beim Mitschreiben
einer Nachricht eine andere Bbertragung, die diese éberlagerte, mitgehért und
sich eingeprgt. Er konnte dies gut gerug, um die zweite Nachricht spéter noch
aufzusdireiben. Er sagte, da¥ser besondersbei der Mitschrift von langweiligem
und uninteressarnen Material sich deslnhalts von gleichzeitigen Bbermittlungen
auf benadbarten Frequenzenvoll bewuYatwar, besondersdann, wenn essich um
interessarte Dinge wie Landgang, Bezahlungu.A handelte.

Bber einen Telegra e-Experten in San Franciscoist Bberliefert, davser drei
unterschiedliche Depestien gleichzeitig empfangenund jede davon im Nachhin-

1[KPJ = San Pedro bei Los Angeles. KPH = Point Reyes bei San Francisco. KPH war
unter Funkern damals weltweit bekannt: K war der Prex fir die USA, PH kommt vom
ersten Standort der Station im Palace-Hotel in San Francisco, das beim groYsen Erdb eben
1906 zerstdrt wurde. Die Station wurde spéter ins 50 km nérdliche gelegene Point Reyes
verlegt, wo sie bis 1997 (!) in Telegra e sendete und heute besichtigt werden kann.]
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ein aus dem Gedadtnis niederstireiben konnte. Das hért sich denn doch ein
wenig heftig an!

Gleic hzeitig amerik anischen und internationalen Morseco-
de benutzen

Robert (Dick) Johnstone von KPH Radio war ein phAnomenaler Telegra st,
seinerzeitwohl einer der Besten Bberhaupt. Er konnte eine Nachricht in inter-
nationalem Morsecade geben, wahrend er mit der anderen Hand gleichzeitig
eineim alten amerikanischen Code sendete.&hnliche Fahigkeiten wurden auch
von anderen berichtet.

Vergleich mit anderen geistigen FAhigk eiten

Sind derartige FaAhigkeiten nicht bis zu einembestimmten Grad mit anderenge-
wohnheitsmavzigenAbl Aufen vergleichbar, zum Beispiel, wenn wir Auto fahren
und dabei an etwas anderesDenken? (Wobei wir uns spéter z.B.: fragen ,Habe
ich in... angehalten oder bin ich weitergefahren®) Oder mit dem Stenogra-
phieren, wenn die Stenotypistin nach einem Diktat ihre Mitschrift ansiehit und
verwundert feststellt, da¥asie auch unbemerkt einen Witz mit-stenographiert
hat, der wahrenddesservon anderenim gleichen Bivo erzahlt worden war.

Zwei Saden gleichzeitig zu machen { die eine unterbewu¥tund automa-
tisch, die anderebewuat{ ist relativ @blich. Ich kann beispielsweisegedrudten
Text laut vorlesen, wahrend meine Gedanken absdweifen und ich bewu¥atan
etwas ganzanderesdenke. Dabei bleibt meine Aussprace durchausnormal und
verstAndlich { ich habe ansdlieYsendsogar teilweise oder ganz vergessenwas
ich da vorgelesenhabe und manchmal kommt es sogarvor, da¥ich Worte von
dem, was ich geradedenke, unabsidctlich auch mit laut 'vorlese'.

Wasnun die Telegra sten betri®t, die zwei Nachrichten zeitgleich empfangen
konnten: ist esdenkbar, da¥die Erkennung beider Botschaften automatisch ab-
lief? Haben sie etwa mit dem rechten Ohr die eine Nachricht gehért und mit der
linken Hand hingesdiriebenund gleichzeitig mit demlinken Ohr und der rechten
Hand die andere, oder was? Oder lief der Empfang der einen Nachricht unter-
bewu¥stab, der anderenhingegenbewuat,aber eben bei hohem Tempo? Wenn
aber beide automatisch aufgenommenwurden, hatten sie dann zur gleichen Zeit
bewu¥stnoch etwas ganz anderesdrittes denken oder hdren kénnen? Letzteres
scheint durchaus mdglich zu sein: einige wenige haben behauptet, sie hatten
wahrend der Aufnahme zweier simultaner Bbertragungen zumindest noch ei-
nige hervorstechende Punkte einer dritten Bbertragung oder Stimmen in ihrer
Umgebung verstanden.

Vielleicht handelt essich auch eherum eine scheinbare Gleichzeitigkeit wie
bei einem GroYa-Computer,an dem mehrere Nutzer arbeiten. Der Computer
scheint dabei mit allen Nutzern gleichzeitig zu interagieren. In Wahrheit werden
durch ein ratxniertes Systemden versdiedenenAufgaben sogenante Zeitschei-
ben zugeordnet,die sehr schnell nacheinander bearbeitet werden. Dabei bleiben
die einzelnenAufgaben und Nutzeranfragen strikt getrennt und esentsteht iy
jeden Benutzer der Eindruck, da¥%der Computer aussdlie¥lih ihm die ganze
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Zeit dber zur Verfdgung steht?. Um ein mensdliches Beispiel zu wahlen: wie
behdlt ein Fluglotse den Bberblick Bber viele startende und landende Flug-
zeuge?Widmet er ihnen allen \gleichzeitig" seine Aufmerksamkeit? Eine sehr
interessare Frage, oder?

Geschwindigk eit

Um 1933 wurde gestirieben, da¥sein guter Berufsfunker in der Lage sei und

dies auch tAglich praktiziere, wahrend einer achtstindigen Schicht mit durch-

schnittlic h 40 WpM zu arbeiten und in diesem Tempo alles von Nachrichten-

meldungen bis zu Zahlen-Tabellen zu gbermitteln. Die handgetasteten Mor-

sezeiben waren absolut gleichmaYaig, rhythmisch und mit korrekten Pausen-
absténden, die Benutzung von Abk@rzungen intelligent und praktisch { eswar

eine Freude, zuzuhdren. Auf den wichtigsten Leitungen der Nachrichtenagen-
tur Asscciated Press sind den Bberlieferungen zufolge Geshwindigkeiten im

60{70 WpM-Bereich nichts UngewBhnliches gewesen. 1937 hatte WCK zwei

Bbertragungs-Regimes:eines fir 45 WpM, wobei die Sendung durch Héren

aufgenommenwurde und ein noch viel schnelleres,bei dem automatische Ban-

drekorder die Nachricht aufzeichneten und diesespéter durch Lesender BAnder

Bbersetzt wurde (siehe S. 260). Von den Marinefunkern Pete Pettit und Paul

Magarris war bekannt, da¥sie die eigertlich fi¢ Bandaufnahmenvorgesehenen
PresseBbertragungen gut mitlesen konnten und sie waren nicht die einzigen,
die dieseFahigkeit besa¥senRalph Graham, W8KPE, ein Bberland-Telegra'st,

demonstrierte am Smithsonian Institut wahrend der AWA-Konferenz® vor 10

Zeugen,da¥ser 79,4 WpM mitlesen konnte. GeorgeBatterson, W2GB, (der er-

ste Prasidert der AWA) vermochte mit 94 Jahren noch 50 WpM mitzulesen,

klagte aber dardber, da¥iseine Gebe-Gestwindigkeit auf 35 abgesunlen sei.

Mik e Popella, KA3HIE, konnte 45 WpM- Bbertragungen mit Stift und Papier

mitschreiben.

Jim Farrior, WAFOK, besdrieb esso: ,Als ich 13 Jahre alt war, lebte ich
in einer Kleinstadt in Alabama. Das Eiserbahn-Telegraferbévo war eines der
wenigenDinge in der Stadt, die mich interessierten.Einer der drei dort tAtigen
Telegra stengab mir seinenTicker und seineMorsetaste.Der Nachtdienst hatte
dort meist nicht viel zu tun und half mir beim Lernen, indem er mir etwas
sendeteund @berhaupt etliches Bber die AblAufe und Prozeduren usw. beim
Telegra eren erkldrte. Sonst war aber der Ticker im Bgvo praktisch immer in
Aktion und Stéck fér Stick lernte ich, direkt vom Draht mitzuschreiben. Ich
habe das wahrscheinlich so gelerrt, wie jemand das Spreden lernt. Jedenfalls
kann ich mich nicht daran erinnern, da%ich bewu¥stversuct hatte, eszu lernen.
Die Telegra sten hatten mir gesagt,da¥esganz leicht seiund ich habe ihnen
geglaubt. Ich hatte meinen Spa¥damit und tr Aumte davon, einesTagesselbst
Telegra st zu werden)

2[Solche GroYacomputer gibt es heute kaum noch. Wenn auf einem normalen PC mehrere
Programme 'gleichzeitig’ laufen, funktioniert dies aber nach genau demselben Prinzip.]
S[AWA = Antique Wireless Association { ein Traditionsv erein.]
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Einige interessante Geschichten von fahigen j¥ngeren Tele-
gra sten friherer Tage

Im Jahr 1856 Abermittelte der siebenjahrige John O'Brian Telegrammefiy sei-
nen Bruder Richard, der 15 war und als Eiserbahn-Telegra st arbeitete. Nur
zwei Jahre spéter hatte er seinenBruder @ber®ggelt und lehrte nun ihn, wie
man richtig' telegra ert. Er war mit nur neun Jahren schon ein ziemlich guter
Telegra st und begierig darauf, selbst einen Job zu bekommen. Die Eiserbahn
bot ihm tatsAchlich eine Stellein einer Nachbar-Stadt an und er gri® zu. In jener
Zeit waren die Leute an junge Telegra sten gewdhnt, aber an sojunge nun auch
wieder nicht! Man war mit seinerArb eit sehrzufrieden und innerhalb kiyzester
Zeit verstummten die Fragen nach seinemAlter.

Diese Jungs waren hoch motiviert und lernten scnell. Als der Birgerkrieg
ausbrad, meldetensich John und viele anderefreiwillig zur Armee. Trotzdem er
der jéngste Telegra st bei der Truppe war, wurde er allgemein als ein Experte
angesehenund 1862 zum stellvertretenden Chef des Telegraferbiros in Fort
Monroe, Virginia, befdrdert. General Wood, der Kommandeur, staunte nicht
sthlecht, als er ihn zum ersten Mal sah. Als er spater nach Norfolk, Virginia,
abkommandiert war, ereignete es sich, da%er im Sdlaf von zwei gleichzeitig
eintre®enden Nachrichten @berrasct wurde. Er screckte hoch und gri® das
nAchstbeste Papier, das erreichbar war, in diesemFall dasBuch, daser vor dem
Einschlafen geleserhatte und esgelangihm, beide Nachrichten mitzuschreiben.
(Im Bivgerkrieg arbeiteten die Telegra sten oft unglaublich viele Stunden am
Stidck unter schwierigen und gefdhrlichen Bedingungenan der Front. Wenn eine
kurze Pauseeintrat, machten sie daher nicht selten ein kurzes Nickerchen.)

JamesH. Bunnell wurde mit 13 Jahren Telegra st. Er war anfangszu klein
und mu¥steauf einem erhghten Stuhl sitzen, um die Instrumente zu erreichen.
Mit 16 war er einer der besten Telegra sten desganzenLandesund "el wegen
seiner hohen Geshwindigkeit von 38 WpM auf (gemessendurch Zahlung der
tatsAchlich BbertragenenWorte).

Dies sind nur zwei Beispiele féy die vielen, vielen Jungs, die Mitte des 19.
Jahrhunderts Jahre ausgezeibnete Telegra sten wurden.

Beispiele fir exzien tes Erlernen des Morseco des

Beginnen wir auf der untersten Stufe: selbst Vierj Ahrige, die kaum in der La-
ge waren, Blockbuchstaben zu schreiben, haben bereits die Telegra e-Pridfung
gesha®t. Wieviele von uns Erwachsenenwiyden gerne zugeken, davisie von
einem vierjAhrigen Kind Bbertro®enwerden kénnen?

Auch fiy die hgheren Stufen dieser Kunst gibt es viele Beispiele, wie et-
wa das folgende: Zwischen 1909 und 1910 erlernte Don C. Wallace zusammen
mit seinem Freund John Cook den Morsecale, wobei ihnen die Berufsfunker
der Station KPJ in San Pedro, Kalifornien, halfen. 1910 hatte er seine erste
eigene Amateurfunk-Station. 1915 bestand er die Priffung zum Berufsfunker
Erster Klasse, fir die damals ein Sende-und Empfangstempo von 25 WpM
im internationalen und 30 WpM im amerikanischen Morsecade verlangt wurde.
Spéter spielte er zusammenmit Tony Gerhardt ein Spiel, daVisie \Burn-out"
nannten: Einer gab, so schnell er konnte, mit einer Hochgestwindigkeits-Taste
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(einem Bug) und der andere versudte jeweils, das mit einer Schreibmasdine
mitzuschreiben. Auf dieseWeisewollten sieheraus nden, wer der Schnellerevon
beiden war. Sie spielten diesesSpiel eine ganze zeitlang, bis Don in der Lage
war, mit @ber 45 WpM zu geben und etwa 55 WpM zu empfangen.

Bei seiner spateren beru®ichen TAatigkeit sollte er einmal 35 Stellen fir
Marine-Funker mit Leuten besetzen,die ungefdhr seine eigenen Fahigkeiten
besa¥enEr fand seine Kandidaten innerhalb kurzer Zeit unter dem Marine-
Personalin der NAhe desOrtes, wo er stationiert war und er ermittelte sieso:er
sendeteeinfach das Stellenangelt mit hohen Tempo und wartete, wer darauf
antwortete. Es meldeten sich mindestensdrei Dutzend Manner, die bereits vor
Beginn der 1920erJahre solche hohen Gesdwindigkeiten beherrsditen. Sie alle
waren richtige K@nner, denen die Telegra e so viel Spa¥imachte, da¥%sie das
hohe selbstgestekte Ziel schlie¥lih erreichten. Die Moral von der Gesdichte:
Wenn Sie den unbedingten Willen haben, das zu scha®en,dann werden Sie das
wahrsdeinlich auch hinkriegen!

Eine andere Gesdichte:

Arnie's Vater [seinNachnameist uns nicht bekannt] war Chef-Telegra st auf
einem Bahnhof und hatte einst in einem Wettb ewerb der Eiserbahn-Telegra s-
ten mit 60 WpM einen Preis errungen. Sein Sohn, der damals acht Jahre alte
Arnie, hielt sich in seinerFreizeit oft auf dem Bahnhof auf. Er berichtete spéter
nicht im Einzelnen, wie, aber er erlernte jedenfalls autodidaktisch den Morseco-
de und konnte bald mit 25 WpM geben und empfangen.Wenn seinVater gerade
nicht im Telegraferbgro war, schrieb er die inzwischen ankommendenEinsatz-
Befehle fiér die Zge auf. Er wollte einen Job als Telegra st haben und nach
viel Bitten und Betteln erlaubte ihm sein Vater an seinem neunten Geburts-
tag, die Station alleine zu betreiben. Sein Vater stand den ganzenTag hinter
ihm, sahihm Bber die Schulter und schmunzelte hin und wieder. Arnie bat die
Eiserbahngesellshaft, ihn als Spatschicht-T elegra sten an Wochenendenund
nach der Schule fiér 50 Cent die Stunde anzustellen. Sie verlangten, da%zer sich
einem Test unterzog, bei der er einen Zug-Befehl mit 25 WpM sendenmu¥ite
und zwar, indem er mit einer Morsetaste mit der linken Hand die Striche und
mit einer zweiten mit der rechten Hand die Punkte gab. DiesePrifung legte er
einige Monate spéter ab und erhielt sclie%Jlih fir die gesanten Sommerferien
einen Job als Telegra st in der Spatschicht.
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Anhang A

Eine neue Art zu
sprechen. ..

Im Osten des BundesstaatesPennsyhania wurde 1925 Ed Hart mit 15 Jahren
Funkamateur und erhielt seineerste Funk-Lizenz mit dem Rufzeichen 3NF (zu
dieserZeit waren zwei Genehmigungenerforderlich, einefiy die Station und eine
fiv derenBetreiber). Seindreieinhalb Jahre jéngerer Bruder Georgewurde neu-
gierig. Waswar das, was Ed da tat und dasihm soviel Spa¥machte? Benutzte
er da eine neue Art von Sprache?{ Georgeberichtete spéter: , Ich bewunderte
meinen gro%erBruder Ed. Er war mein Idol. Er war 15 und ich war 11.

Ich lernte den Morsecade, wie ein Kleinkind das Spreden lernt, indem ich
meinem Bruder beim Funken zuhérte und den Code wie durch Osmoseeinfach
‘aufsog'. Ich erkannte und imitierte zunAchst die hAu geren Kl Ange,die ich hérte.
Ich war mir niemals der Anwesenheitvon 'Punkten' und 'Strichen' bewuvat,
sondernnur der Klang-Symbole und ihrer Bedeutung.

Ich lernte schnell den Klang deshAu g vorkommenden'CQ', seinesRufzei-
chens 3NF und der Betriebssignale'AR', 'K', 'DE' und 'R' (alle heute noch
in Benutzung), und des'U' (fér Verbindungen zwischen amerikanischen und
ausldndischen Stationen, bevor spater die Pre xe W und K vor das Rufzei-
chen gesetzt wurden). Ich absorbierte praktisch die Zeichen als einen Klang
mit jeweils besondererBedeutung. Ich habe mir das alles nur durch Zuhdren
angeeignet.Das el mir ganzleicht.

Ich bin nicht mit der speziellen Absicht herangegangenden Morsecale zu
lernen oder eine Lizenz zu bekommenoder Funken zu kénnen. Aber einesTages,
eswar der 14. Septenber 1926, féihrte ich mit 12 Jahren mein allererstesQSO
mit der Station WI9CRJ in Lexington, Kentucky. Ich war bei diesem ersten
Kontakt so aufgeregt und zittrig, da%Ed die Verbindung fi¢ mich zu Ende
bringen mu¥te.

Als ich 14 war, konnte ich mit 34 WpM Klartext hdren und geben. Ich ent-
dedkte, da¥ich den Morsecale beherrstite und damit einerichtige Unterhaltung
fdhren konnte, sowie Ed estat.

Mein Ratschlag, um den Morsecale ° ¥ssig handhaben zu lernen, ist, sich
hinzusetzenund zu héren, immer weiter zuzuhdren und versuden, zu verste-
hen. Jeder, der Sprecengelerrt hat, kann auch CW lernen. Es ist wirklic h nicht
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schwer! Lebe einfach damit und eswird automatisch @ber Dich kommen. Mor-
secale ist nur eine andere Art, zu spreden) (Kinder und Erwachsenewerden
zweifellos auf unterschiedliche Weiselernen.)

Das Erlernen von Konversations-CW, wie ich esnennenmggchte, Ahnelt we-
niger dem Erlernen einer Fremdsprade, als vielmehr dem Sprecen-Lernenan
sich. Esist aber viel leichter, als eine Fremdsprade zu lernen, weil Sie nicht die
Aussprache neuer Worte und das Héren seltsamerneuer Kl Angelernen mgssen.
Sie midssenkeine Vokabeln lernen und keine Grammatik. Man braucht nur die
einfachen Piep-Téne zu erkennenund sie imitieren. Deren Erlernen ist nur eine
Sade der Motiv ation.

.Das Beherrsden der Scnelltelegra e ist meiner Meinung nach nur eine
ganz natiliche Entwicklung und kommt mehr oder weniger automatisch, wenn
man die Grundlagen auf die richtige Weisegelerrt hat und auf die richtige Art
Bbt.\ Georgekonnte seit vielen Jahren mit Tempo 60 WpM, teils fast 70 WpM
héren, aber im Alter scha®t er nur noch etwa 40 WpM beim Geben und daher
liegen seine QSO's heute kaum noch @ber dieser Gestwindigkeit.

Sprechen

Die meisten von uns sprecen so °@ssig und leicht, da¥awir uns selten, wenn
Boerhaupt, dardber Gedanken machen, wie sehr uns diese Fahigkeit von allen
Tierarten unterscheidet. Von Geburt an lernen wir, unsere Bedivfnisse auszu-
dridcken: nach Essenund Trinken, um etwas Unbequemesloszuverden, nach
Gesellstaft anderer, nach Mitgeféhl und Liebe. Um ein Teil der Familie und
der Gesellsbaft zu sein, kommunizierenwir, zuerstnur durch einfachesSdreien
und K@drperspradce, bald aber schon durch die gespracheneSprade der Familie,
der Freunde und Nachbarn.

Grundlage der sprachlichen Verstandigung ist unsere Fahigkeit zu Denken.
Die Funktion des mensdlichen Denkensist erstaunlich, geradezu Gott-artig.
Wenn wir klein sind, beshaftigt sich unser Denken eher mit konkreten Ge-
genst@nden und Sinneseindiélcken, Dingen, die wir momertan sehen, fihlen,
schmedken, riechen oder hdren. Schon bald aber machen wir uns Bber Sadhen
Gedanken, die keine physiste Existenz haben, an die wir uns erinnern oder die
wir uns vorstellen. Wir lernen, unsereGedanken auch #ber diese\Dinge" durch
Worte auszudnicken. Die Menscen auf der ganzenWelt kénnen dies und sie
tun esin @ber 6000bekannten unterschiedlichen Sprachen und Dialekten.

Schreiben und Lesen sind dagegenFAhigkeiten, die nicht \nat érlich" oder
angeborensind, die aber bei den meistenvon uns genauscautomatisch ablaufen,
wie Sprechen und Héren. Zum Erlernen der Sdriftsprache braucht es bewu¥ate
Anstrengung und fér ihre Beherrscung ist jede Menge Bbung erforderlich.

Sdhriftlic he Aufzeichnungen Bber das, was einstmals gesprachen wurde, gibt
esseit mindestens6000bis 7000Jahren. Fiy die gesprahenenLaute (im Japa-
nischen fiér Silben), mitunter auch filr ganzeWorte (Chinesisc) sind willk érlich
Symbole (\Buc hstaben") festgelegtworden. Im Allgemeinen hat man sich in-
nerhalb jeder Sprachgruppe auf einende nierten Satz soldher Symbole geeinigt.

Wasist nun aber mit der Morsetelegra eund denanderenTelegrafen-Cales?
Was stellen sie dar? Wie passensie in diesesScema? Sie sind ja von ihrer

230



Symbolik dem Schreiben Ahnlicher, als dem Sprecen. Die Morsezeidien bilden
ehereineandereArt von Symbol-Tabelle oder Alphabet und wenigereineeigene
Sprache.

Viele von uns Heutigen sind so gebildet, da¥wir genausoleicht lesenund
schreiben kdnnen, wie wir sprechen. Kaum jemand hat das Gefdhl, da¥adiese
TAtigkeiten voneinander getrennt sind oder da¥%es sich um grundversdiedene
Dinge handelt. Wir kdnnenDenkenund um unsereGedanken anderenMensden
mitzuteilen, benutzen wir unsereMuttersprache...

Wir wollen in diesem Anhang unsere Ansichten und unser Verhaltnis zum
Morsecale als Kommunikationsmittel erdrtern.

In diesemJahr, 2001, wird Morse's Telegrafen-Cale 163 Jahre alt. Wie ge-
schriebeneSymbole kann er in jeder Sprache benutzt werden.Durch Anwendung
einfacher Start-Stop- oder Ein-Aus-Signale oder Bewegungenk@nnen wir mit
anderen kommunizieren. Die Bbertragung kann mittels Berghrungen, Ténen,
Licht, Elektrizit At oder Radiowellen erfolgen.

Bei der Telegra e gibt eskeine Dialekte, keine Zisch-Laute, keine seltsamen,
schwer zu erkennendenoder auszusprebendenKl Ange,keine\Sprachstgrungen”
oder Taubheit, nichts, das das Verstehenerscwert oder verhindert. Geldhmte
Menscen kdnnen durch Telegra e \sprechen”, indem sie mit den Augenbrauen
zwinkern oder mit dem Finger wackeln. Weniger Behinderte kénnensich mit ihr
auf dem Funkwegemit jemandem verstandigen, der sich auf der anderen Seite
desErdballs oder im Weltraum be ndet. Mit ausreichend Bbung und moderner
Funkausmistung kann die Telegra e in einem Tempo @ébertragen und mit dem
Ohr \gelesen" werden, das schon fast an die Gesdwindigkeit normaler Laut-
sprache herankommt. Mit automatischen Sende-und Empfangsge#éten kann
die Bbermittlung noch viel schneller erfolgen, aber dies ist fir unsereBelange
hier nicht von Interesse. .

Alfred Vail, einer von Sanmuel Morse's wichtigsten Angestellten, wuYateda-
mals noch nicht, was fiér ein wertvolles Kommunikationsmittel er da 1838 er-
funden hatte.

LassenSie uns dies festhalten: esist ein Kommunikations-Werkzeug!

In den frdhen Tagender Telegra e sah man dieseals \F ern-Screiben” an,
was ja das Wort auch eigertlich bedeutet (siehe Kapitel 19, S. 133). Bereits
die ersten Telegra sten fanden sehr schnell heraus, da¥ssie die Buchstaben und
Worte aufgrund der Gerdusce erkennenkonnten, die die Aufzeichnungsge#éte
erzeugten.Dann stellten sie fest, da¥asie sich miteinander unterhalten konnten,
auch ohne irgend etwas aufzusdireiben. Diese Entdeckungen wurden bereits
innerhalb der 10bis 15 Jahre nach dem Beginn desTelegra e-Zeitalters gemadt.
Das \Sprechen" durch den Morsecale ist also keineswegseine neue Er ndung.

Wie aber sind nun wir Funkamateure @berhaupt auf die Idee gekommen, man
misselernen, etwasaufzusdreiben?Sicherlich deshalb,weil daszunAdchst als der
einzige Beweis ersceint, da¥sman die Nachricht tatsAchlich korrekt empfangen
hat. Dies nennenwir \Mitsc hreiben". Au¥erdemmissenwir bei verscdiedenem
Tempo mitschreiben kdnnen, um eine Amateurfunk-Lizenz zu erhalten. (Dies
ist immer noch gefordert, allerdings in einem sehr unpraktischen Tempo von
nur fénf Worten pro Minute!)!

1[Die Morsepr ifung ist mittlerw eile praktisc h auf der ganzen Welt abgesha®t worden und
nicht 1anger zum Erwerb einer Amateurfunk-Lizenz erforderlic h.]
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Wie ist das beim Telefonieren?Sdreiben wir da auch alles mit? Allein der
Gedanke daran hért sich reichlich tdricht an.

Wir verstehengesprahene Sprache, weil sie als eine Kette von Lauten aus-
gesprachen ist, die sich aneinanderreihenund Worte und SAtze formen. Den
Morsecale erkennen wir auf dieselke Weise, er besteht lediglich aus anderen
Buchstaben, aus denensich die Worte zusammensetzenEr erinnert somit an
dasLesen,dennwir missendie Schreibweiseder Worte kennen,um siezu verste-
hen. Diesist ein zugAtzliches,aber (ho®ertlic h) nicht unéberwindlichesProblem
bei der englisthen Sprache, waAhrend im Italienischen oder Spanisdhen die Worte
weitgehend genausoausgesprehen werden, wie sie gestirieben sind.

Das Versténdnis dieserZusammentngeist der Scldsselzum Erreichenvon
hdheren, der Lautsprache nahekommendenGesdwindigkeiten beim Telegra'e-
ren. Im nAchsten Kapitel wollen wir sehen,wie eine solches Tempo erreicht
werden kann.
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Anhang B

QR Q-Funker

Die Erfahrungen einer Anzahl an QRQYF unkern,
die das Ziel erreic ht haben

Die folgendenAusfi@hrungen von und Bber einzelneSdnell-Telegra sten, meist
Amateure, ist weitgehend chronologiscdh geordnet. Die hdchsten mit Handta-
stung erreichten Gesdwindigkeiten liegen im Bereich 45{55 WpM, was aus-
schlie¥ilih mit halbautomatischen Tasten mdglich ist. Bei den Telegra e-Wett-
bewerben wurden die Zeichen von Lochstreifen-gesteuertenSendemashinen er-
zeugt. Bewertet wurde fast immer das Mitschreiben, nicht aber das Gehérlesen
im jeweiligen Tempo.

1. Theodore McElro y

Vielleicht der erste und sicher einer der bekanntesten Namen in der Schnell-
Telegra e ist der von Ted McElroy, der kein Funkamateur, sondern Berufste-
legra’st war. Er hielt Bber viele Jahre fast stdndig den Weltrekord mit Ge-
schwindigkeiten von 75 WpM aufwérts. Weitgehend unbekannt ist, da¥anach
Ted s eigenerAussageviele andere Funker genausosdnell oder noch schneller
waren als er, diesejedoch nicht an den Contesten teilnahmen. Levon R. McDo-
nald beispielsveisewar in dem berghmten Weltmeisterscaftskampf 1939 min-
destens genausosdnell und wére, wenn ihm nicht bei 77 WpM ein kleiner
Fliichtigk eitsfehler unterlaufen wére, wohl der technische Siegergeworden.

Ted wurde am 1. Septenber 1901 geboren und starb im November 1963.Er
war einer von vier Bridern, die alle Telegra sten waren. Er beendetedie Schule
1916und arbeitete bei Western Union als Botenjunge. Er beobadtete die Tele-
gra sten und sah, mit welcher LAssigleit viele von ihnen 50 bis 60 Nachrichten
pro Stunde Bbermittelten. Er brachte einige von ihnen dazu, ihm in ihren 15-
minitigen Ruhepausenden Morsecale beizubringen und bereits nach wenigen
Waochen glaubte er das Telegra eren schon ganz ordertlich zu kénnen.

1[QRQ = Sdnelltelegra’e]
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Er lievesauf einenVersuch ankommenund hatte, obwohl diesihm schwer el,
damit zumindest einen Anfang gemadit. Nach einigenwenigerguten Anstellun-
gen hier und dort landete er schlie¥lih als Telegra st in Fort Devons in der
NAhe von Ayer, Massatussetts,wo er bis zum Ende desKrieges 1918blieb.

Zuriick in Boston bekam er einen Job als Funker an der RCA-Funkstelle in
Chatham, Massadwussetts. In den ersten zwei Wochen el esihm sehr schwer,
mit dem dort verwendeteninternationalen Morsecade zurechtzukommen. 1920
wurde die Funkstelle nach New York City verlegt, aber dort ge el esihm nicht
und er ging zuriick nach Boston und nahm abermals eine Stelle bei Western
Union an.

Am 6. Mai 1922 hdrte er von einer Ausstellung in Boston, bei der auch
ein Gestwindigkeits-Wettb ewerb veranstaltet werden sollte. Sein Chef gab ihm
fiv diesenAbend frei und er gewann mit Leichtigkeit den Wettkampf mit ei-
nem Tempo von 51 WpM und das, obwohl er den dort verwendeten inter-
nationalen Morsecade mehr als ein Jahr lang nicht benutzt hatte. Im selben
Jahr, bei der Weltmeisterstaft in Chicago, gewann er den Meistertitel mit
einer perfekten Mitschrift bei 55,5 WpM. Spéter verlor er den Titel an sei-
nen Freund Joe W. Chaplin mit 55,3 WpM, wobei ihm 11 Fehler unterliefen.
Bei einem Contest in Brockton, Massadussetts, gelangesihm 1935, den Titel
zurckzugewinnen.Bei einem Contest wahrend der Weltausstellung 1939siegte
er erneut mit 69 WpM und nur zwei Fehlern, wahrend Joe Chaplin drei Fehler
machte. Im Juli 1939lagen er und Lavon McDonald aus Chicago zunAchst bei
75 WpM gleichauf. Als das Tempo aber auf 77 WpM erhdht wurde, unterlie-
fen McDonald etwas mehr Fehler, als Ted. Ted McElroy wurde daraufhin mit
75,2WpM zum Siegererklart und dies blieb der otzielle Rekord.

In einem Telegramm vom 14. Septenber 1933 an Frank Borsody sdrieb
er: ,An meinen alten Kumpel Frank Borsody, in dankbarer Anerkennung fiv
die wertvolle Anleitung und Unterstétzung, durch die es mir gelang, die Welt-
meisterstaft der Funker zu gewinnen\ Am 4. Septenber 1935in einem Brief
an Frank Borsody hievaes: ,,Du warst mein bester Freund in diesen Morse-
Wettk Ampfen. Ich verstehe Bberhaupt nicht, warum ich diesesJahr nicht ge-
wonnen habe. Wenn ich auf diesemStuhl hier sitze, kann ich bei 70 WpM #ber
fidlnf oder zehn Minuten vdllig problemlos und ohne auch nur den winzigsten
Fehler mitschreiben. Ich begreifenicht, daYzirgendein anderer Mensd dasselte
scha®enk@dnnte. Ich bin mir ganz sicher, da%diese Signale niemand anderer so
lesenkann, wie ich, also ganzlich fehlerfrei\

In einem Telegramm,das Ted McElroy 1935aus Dorchester, Massatussetts
wiederum an Borsody sdickte, schrieb er: ,Ich wirde fiv jede Hilfe, die Du
mir zur Wiedererlangung des Meistertitels geben kannst, sehr dankbar sein. In
Wirklic hkeit haben Deine Ausridstung und Deine RatschlAge den Titel gewon-
nen. Ich stehefidy immer in Deiner Schuld.\ (Es fallt auf, da¥dies seineeigenen
Auvserungen,wie sehr ihm angeblich die Candler'sche Lernmethode geholfen
hitte, als falsch widerlegt.)

Borsody sdrieb in einem Brief an Bill Eitel, auf dem dieser\erhalten April
1975" vermerkte, da¥er direkt vor dem Wettb ewerb McElroy testete: , Ich lud
ihn ein, sich hinzusetzenund etwas Hochgestwindigkeits-Telegra e zu trainie-
ren. Mein Sende-kinker auf der Ausstellung, Jack McKessy, stanzte den Loch-
streifen und der Empfangs-Funker dberlie’zMcElroy seinenPlatz, damit dieser
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mitschreiben konnte\ An anderer Stelle heivates, da¥s, er bei 79 WpM eine ak-
kurate Mitschrift anfertigte, die @ber 75 Zeilen keinen einzigen Fehler aufwies\
.Zusammen mit Taylor @berprifte ich ihn auch bei der (spAteren) Contest-
Gesdhwindigkeit von 76 WpM. Der Text bestand austechnischem Material, da¥a
Ted unmgglich irgendwie bekannt gewesensein konnte.\

Ted sagte auch bei anderer Gelegenheit, da¥zer und viele andere, die er
kannte, den Morsecale viel schneller gehdrlesen als auf der Maschine tipp en
konnten { nur die Mitschrift war es,die das Tempo begrenzte.

2. Levon McDonald

Auch McDonald war Berufsfunker mit gleichen Fahigkeiten wie McElroy. Beim
Contest 1939war er de nitiv genausoscnell. Dardberhinausist Bber ihn nichts
bekannt, au¥zerda¥ser neberbei auch Funkamateur war.

Elektronisc he Morsetasten

Durch elektronische Tasten wird schnelles Geben leichter und wohl durch ihre
Verbreitung ist esin den 1960erJahren zu einem allgemeinenAnstieg im Mor-
setemp gekommen. Der richtig gro¥%eSdritt nach vorne wurde aber erst mit
der Benutzung von Morse-Tastaturen gemadt.

Zu diesenfridhen elektronischen Tasten gehérten:

Die \Co damite", die 1967 von Jim Ricks, W9TO, und anderen entwickelt
wurde und weder Speicher noch eine Leerzeihen-Taste hatte. Andere dhnliche
Geréte boten damals kaum mebhr, als nach jedem Zeichen automatisch den re-
guldren Pausenabstandzum folgenden Zeichen zu erzeugen.Die Pausen zwi-
schen den Worten wurden 'per Hand' erzeugt.

Die \Curtis KB-4200 Morse-Tastatur" von 1974war einesder ersten Gerate,
die eine Leer-Taste zur Erzeugungder WortabstAnde besaYsenind verfiigte dber
einen kleinen Pu®ersgicher fir 64 Zeichen. Eine Anzeige informierte den An-
wender Aber die aktuelle Verzégerung zwischen Eingabe und Sendenund er-
laubte in gewissenUmfang ein von der aktuellen Eingabe unabhangiges\k onti-
nuierliches" Senden.

3. James B. (Jim) Ricks, W9TO

Jim Ricks, Jahrgang 1914, entwickelte als erster eine Morsetastatur. Er konstru-
ierte auch eineelektronische Morsetaste,die mit Vakuumrghrenarbeitete. (Gary
Bold benutzte einesolche Taste 15 Jahre lang, bevor er 1966auf die Curtis-T aste

umstieg.) Jim war Mitb egndnder des CFO-Klubs und mu¥zansceinend selbst
ein Schnell-Telegra st gewesensein. Mehr ist uns g@ber ihn nicht bekannt.

4. William  (Bill) Eitel

Geboren 1908, gestorben 1989.
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Bb er Schnell-T elegra e

Die hier wiedergegelenenInformationen entstammen einigen seiner Briefe und
Auskinften seiner Freunde und anderer aus den Jahren ab 1974.

Bber Bill Eitels erste Schritte beim Erlernen der Telegra e scheint den heu-
tigen Zeitzeugenund ehemaligenWeggefihrten nichts bekannt zu sein. Er war
bereits in den frighen 1920erJahren Funker und beteiligte sich an der damali-
gen Debatte zwischen Vertretern der Funkensenderund der neuen Betriebsart
CW. Vom Wesenher ein Denker und Philosoph, legte er bei der Entwicklung
von Hochleistungs-Elektronenrdhren und anderer elektronischer Bauteile einige
GenialitAdt an den Tag und wurde 1934zum Mitb egndnder der Eimac Company.
Der folgendeText ist grévaitereils in seineneigenenWorten wiedergegelen.

Die Mdglichkeiten, die uns der Morsecade zusammen mit den modernen
technischen Ausriistungenzu seinerBbermittiung bietet, erweitert unsereKom-
munikationsfahigkeit in einer Weise, die frgher niemand fir mdglich gehalten
hétte. In fridherenJahren und auch heute noch gab und gibt eseinige Funkama-
teure, die sich in Morsetelegra e mit Gesdwindigkeiten von 80 bis 100 WpM
oder mehr unterhalten. DieseneuenSdnelltelegra e-Assesehenneuetechnische
Ausrgstung nicht als eine Bedrohung ihres Status an, sondernals ein Werkzeug,
um ihre Kommunikationsm@glichkeiten zu verbessern.Derartig hohe Gesdwin-
digkeiten wurden frgher und werden vielfach noch heute erreicht und gerutzt.
Es ist interessan, davadie \5-Sterne-Funkamateure" damals ihr hohes Tempo
erreichen konnten, obwohl ihre Keyboards keine Pu®er-Sgeicher hatten, wie sie
heute Bblich sind.

Bereits die frdheren Werkzeugehaben ein derartig schnelles Geben ermé:
glicht, da¥sman sich fragt, ob diesesTempo denn auch die Obergrenzedessen
darstellt, was wir dberhaupt empfangenkdnnen. Wir sollten neuartige Gerate
oder Arb eitsweisenbeim Telegra eren nicht aus einer romantischen Verklarung
der Vergangenheit heraus ablehnen, wenn sie uns doch eine bessereund ezx-
zientere Nutzung der Morsetelegra e ermgglichen. Wenn wir die gesdichtlic he
Entwicklung der Morsetastenbetrachten, sehenwir auf dem Wegvon der Hand-
taste Boer die Seitenhub-Taste, die Schlackertaste bis hin zum Doppel-Paddle
jedesmaleinen Gestwindigkeits-Zuwachs und eine Vereinfachung der Gebewei-
se.lst das Geben mit einer Tastatur etwas Sclechtes?

Wasden Empfang betri®t: ist dasMitschreiben, das Zu-Papier-Bringen heu-
te noch der richtige MaYastab,mit dem wir unsere Fahigkeiten messen7riher,
als Telegrammeund Meldungen in sdriftlic her Form an den Adressaten aus-
gehdndigt werden mu¥aten,war das Mitschreiben oder Aufzeichnen der Nach-
richt mit einem Rekorder sehr wichtig. O+zielle Regierungsmeldungendiplo-
matische und milit Arische Nachrichten verlangten natévlich absolute Exaktheit
bei der Bbertragung. Wenn aber der Morsecade nicht |Anger als ein Mittel zur
Nachrichten@bermittiung fiv Dritte, sondernzur Kommunikation zwischen In-
dividuen eingesetztwird, Andern sich die Anforderungen grundlegend{ genau
wie bei einem Telefongespédch esist weder sinnvoll noch notwendig, alles mit-
zusdreiben.

Diese Art Benutzung der Morsetelegra e kann bei Gesdwindigkeiten gber
und auch unter 80 WpM eine echte Herausforderungsein, sovohl was die Be-
herrschung desCodesselbstals auch den Umgang mit der dazu nétigen Technik
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betri®t. In der kurzen Zeitspanne,die in einer SSB-GespAdsrundebis zum Aus-
schalten der VOX vergett?, kann man in CW bei 80 WpM bereits einenkurzen
Gedanken fbermittelt haben.

Es gibt natiévrlich einige Mensden, denen durch kérperliche oder geistige
BehinderungdasErreichensolther extremen Gesdwindigkeiten verwehrt bleibt,
aber bei den meistenist das Haupthindernis ein Mangel an Interesse.Wenn Sie
sich einmal festvorgenommenhabe, die Scnelltelegra e zu meistern, werdenSie
feststellen, da¥das Trainieren genausoviel Spa¥macht, wie das Funken selbst.
Die wichtigste und absolut entscheidendeZutat, um das hohe Ziel zu erreichen,
ist die Bereitschaft, eine Tastatur oder anderweitige nizliche Gerétschaften zu
akzeptieren.Durch die Benutzung dieserHilfsmittel wird geradebei sehrhohem
Tempo qualitativ hochwertiger Morsecade produziert, Korrekte Pausenabsiénde
kénnen ein Problem werden, da¥sich jedoch durch Bbung in Gri® kriegen |AYat.

Der \5-Sterne-Klub" verlangte anfangs 70 WpM, steigerte aber bald die
Schwelle fi eine Mitgliedschaft auf 80 WpM. Bei seiner Gréndung hatte er
nur vier Mitglieder; 1974war die Mitgliederzahl bereits auf 10 angewachsen.Es
mu¥sjedoch noch anderegegelen haben, die ein solchesTempo erreichten, ohne
Mitglied zu sein.

Ein Foto von Bill und seiner Frau Laneil ist in der QST vom November
1974, Seite 155 abgedrudt: es handelt sich dabei um eine Werbung fi¢ den
Kurzwellen-Transceiver \T riton" der Firma Ten{Tec, der zufolge sich dieses
Gerat besondersgut fiv Hochgeshwindigkeits-Telegra e eignensoll. Der Kopf
der Annonce zeigt eine Aufnahme der Butro-Ranch und der Labors in Dayton,
Nevada 89403und datiert vom 24. August 1974.

5. Tom Alderman, W4BQF

+Als ich acht oder neun Jahre alt war, fragte ich mich, was mein Vater so
unterhaltsam daran fand, an seinemArb eitstisch zu sitzen und die ganzenDits
und Dahs mitzuschreiben. Ich merkte nur, da¥sesihm viel Spa¥umachte { er
beteiligte sich an einem CW-Nachrichtennetzwerk. . .

Wahrsdaheinlich deswegenbegannich meine 'Laufbahn' als Funkamateur oh-
ne die geringste Abneigung gegenden Morsecale und bei mir kam auch spéter
niemals der Gedanke auf \das scha®eich nie." CW-H@dren ist fér mich einer der
Aspekte an der Funkerei, der den meisten Spa¥macht.

Noch bevor ich mein Jahr als Novize hinter mir hatte, war ich ebenfallsin den
CW-Nachrichtennetzenzugangeund hatte viel Vergnégendabei. Die ganzen49
Jahre hindurch, von 1951 bis heute, hat mir CW einfach Spa¥gemadt.

Ich arbeite immer noch mit Gestwindigkeiten um die 80 WpM mit W3NJZ,
K3TF und KB9XE. Wir unterhalten uns meist Donnerstags auf 3,533 MHz
fiv eine Stunde oder so. Mein Sdnelltelegra e-Kumpel Ira, NU2C, versudte
immer wieder, mich auf die Probe zu stellen, um herauszu nden, wie schnell
ich mitlesen kann. Wir haben ermittelt, da%.das maximale Tempo, bei demich

2[Um sich bei Unterhaltungen im Sprechfunk (= SSB) das héu ge Drjicken der Sendetaste
zur sparen, kann man die VOX (= voice control) einschalten. Dadurch schaltet das Funkger At
beim Sprechen ins Mikrofon automatisch auf Senden und bei Stille mit einer einstellbaren
Verzégerung (s. Text) wieder auf Empfang.]
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noch korrekt versteheund auf seineFragen eingehenkann bei 144 WpM liegt.
(Ich halte mich keinesvegsfiv einen Sonderling oder Freak...)

Ich glaube, da¥ader Scissel zur Schnelltelegra e die richtige Einstellung
zum Lernenist. Diesist der wichtigste Faktor von allen. Ich habe den Eindruck,
davadie meisten das Erlernen des Morsecalesam ehestenmit dem Lernen der
\gr Avliben" Mathematik auf der Schule vergleichen und dadurch die Mehrzahl
der Funkamateuremit einer schlechten Lern-Einstellung an die Sade herangeh.

Ich bin fest davon Bberzeugt,da¥eseine Art Geshwindigkeits-Barriere gibt,
mit deren Bbersdreiten die meisten Funkamateure (und ich selbst auch) Pro-
bleme haben. Diese Barriere liegt, glaube ich, zwischen 45 und 60 WpM. Fast
jeder, dem ich geholfen habe, in den Bereich von 60 WpM und dariéber vor-
zustoYzenhatte extreme Schwierigkeiten, die beréchtigte negative Einstellung
loszuwverden, die das Aufnehmen des Codes oberhalb dieser magischen Gren-
ze behindert. Ich kann mir gut vorstellen, was die meisten von ihnen gedadt
haben, als ich ihnen sagte, da¥.das Héren von 60 WpM keinesvegs etwas ist,
das sie nicht scha®enk@nnten, sondern da¥das nur eine andere Art zu Reden
und zu Hdren darstellt, als man sonst gewohnt ist. Nach meiner Meinung ist
QRQ-CW nichts anderes,als sich in einer anderen Sprache zu unterhalten.

Aber wie kann gberhaupt jemand mit, sagenwir, 80 WpM héren?Ich mu¥a
ehrlicherweisezugelen, da¥%ich nicht die geringste Ahnung habe, wie das funk-
tioniert! Bei 50{60 WpM beginnt man, nicht mehr Dits und Dahs, sondernnur
noch Worte zu hdren. Wenn das Tempo noch weiter steigt, kann man keine
einzelnen Worte mehr erkennen, sondern schwimmt sozusagenim Strom der
Konversation mit und erkennt nur noch Redewendungenoder komplette Sétze.
Ich habe die interessarte Feststellunggemadt, da¥ich beim Hérenvon CW mit
Boer 80WpM gar nicht mehr mitkriege, da¥ich Morsecale hdre, au¥serwennein
wichtiges Wort falsch 'gesdirieben’ oder beim Hacken auf der Tastatur sonstwie
verstémmelt wird. Ich konzertriere mich bei diesemTempo nicht mehr auf den
Code, sondernnur noch auf den Inhalt der Bbermittlung. Das Ganzeist genau
so, wie wenn sich ein gebirtiger Amerikaner °ie¥sendauf Franzdsisd unterhAlt.

Morse-Erk ennungsger Ate

Ich Argere mich immer wieder darfber, da¥.die meisten Funkamateure den-
ken, jeder, der eine Morsetastatur benutzt und/o der mit einer Geshwindigkeit
oberhalb von 30 WpM arbeitet, ein automatischesMorse-Erkennungssystembe-
nutzt. (Ich glaube, dasist Teil der allgemeinennegativen Einstellung gegember
der Telegra e.) Irgendwann um 1968/69 versudite ich, die QSO's zwischen zwei
Typenin New York und Florida mitzuhdren, die sich fast jede Nacht eine Stun-
de lang mit 100 WpM unterhielten. Wie meine Frau das erfahren hatte, weivs
ich nicht { sie sthenkte mir jedenfalls zum Geburtstag ein Info-Tech Morse-
Erkennungsgedt, dber dasich anfangsnatévlich nur I1Acheln konnte. Ich mu¥ate
aber jenseits der 'magischen’ Grenze von 55 WpM feststellen, da¥s,wenn ich
einen Buchstaben oder ein Wort verpa¥te,mein Gehirn bei dem Versud das
Fehlendeherauszu nden regelredit einfror. Wenn ich dann auf dem Gerét den
Text ablas, war der Verstand befriedigt und ich konnte weiter zuhgren! Ich er-
kannte zunAchst nicht, was da passierte.Das ging so ungefahr ein Jahr lang, als
mir plétzlich zu ddmmern begann,da¥ich gar nicht mehr auf die Anzeigescau-
te und auch ohne diese Hilfe mit Bber 60 WpM mitlesen konnte. In gewissem
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Sinne ist es ein Glick, da¥wir solche Code-Lesegedite zur Verfilgung haben,
denn im Bereich dieser\T empo-Mauer" funktionieren sie recht gut und helfen
uns, diesezu gberwinden. Bei viel QRN auf 40/80 Meter (oder bei einem Tem-
po von Aber 70 WpM) nutzen sie nicht mehr viel, weil sie das Telegra e-Signal
nicht mehr zuverlassigunter den Stérungen erkennenkgnnen\

Er fédgt noch hinzu, da¥adber diesesThema noch viel mehr zu sagenware.. .

6. Bill Pletting, KB9XE

Bill war etwa 35 Jahre und bereits ein begeisterter CB-Funker, als er mit der
Telegra e in Berdhrung kam. Zusammenmit seinenCB-Funk-Freunden p°egte
er in wichentlic hen Funk-Runden die sozialenKontakte. Dann stellte er fest, dava
einer der CB-Funker auch Funkamateur war. Als Bill das erste Mal Morsecade
hdrte, ging esihm, wie vielen anderenbei dieser Gelegenheit:er war fasziniert
und seineNeugier war gewedt.

Er wollte auf der Stelle lernen, wie die Telegra e gelt und kaufte sogleit
einen Satz von Morse-Bbungskassettenbei Amateur Electronics Supply, einem
angesehenemnd bekannten Funk-HAndler in Milw aukee, der daf@y auch in der
QST Werbung machte. (Es gab zu der Zeit auch andere, die solche Kurse an-
boten, u.a. die ARRL.)

Bill wurde so besesservon diesenDits und Dahs, da¥ser in kikzester Zeit
das Alphabet, die Zi®ern und Satzzeiten erlernte und schon nach wenigen
Wochen an ng, wo er ging und stand und geradeniemand anderendamit stérte,
Telegra'e zu Bben. Er morste alle m@dglichen Texte, indem er mit dem Finger
tippte, so als ob er eine Morsetaste berutzte oder aber \Dits" und \Dahs"
spradh. (Zu Hause wurde es so schlimm, daVisich schon seine Frau darpber
beklagte.)

Er war fest entschlossen dieszu lernen. Anscheinendhat er sich niemalsauch
nur die Frage gestellt, ob es\schwierig" oder \leicht" sei{ er tat eseinfach. Es
“el im leicht, weil er nie gedadt hatte, dasesschwer seinkénnte. Er war begierig
darauf, telegra eren zu kénnenund dadurch machte ihm das Lernen SpaY.lUnd
weil er von vornherein solernte, wie man den Morsecade auch anwendet, nAmlich
als Héren und Geben von Klangmustern, brauchte er auch nie etwas neu oder
anderszu lernen. Er lernte auf die perfekte Weise.Er pbte das Morsen nahezu
standig und jede Minute Training war ein Vergndgen fiy ihn.

DasLernenwar fiy ihn \leic ht", weil er nichts daran als\schwierig" ansah.Es
war einfach etwas, dasihm Vergnidgen bereitete { dasist das ganzeGeheimnis.
Als nAchsteskaufte er sich einenAmateurfunk-Empf Anger,nur, um Morsesignale
hdren zu kdnnen.

Nebenbei hatte er auch einigesgber die technischen Belangeund Vorsdhrif-
ten des Amateurfunks gelesenoder vielleicht auch die Antworten auf die Prix-
fungsfragen auswendig gelerrt, so da%er innerhalb von nur einem Monat zur
Prifung antrat und mit Leichtigkeit das sdriftlic he Examen und die 5 WpM
Morsepridfung bestand. Kurz darauf hielt er seineerste Lizenz in den HAnden {
in der \No vice Class".

Bill erwarb nun einenKurzwellen-Transceiver und benutzte die Telegra e in
seinenQSO's, aber er fuhr trotzdem damit fort, wenn er geradenicht funkte,
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mit dem Finger zu morsen. Er wu¥4te,da%zer, um alle CW-Signale mitlesen zu
kénnen, sein Tempo noch deutlich steigern mu%teund das gelangihm auch:
innerhalb einesJahresbestander die Prifung fir die \Extra Class" (20 WpM).

Nachdem er damit nun Zugang zu allen Amateurfunkb Andern hatte, ver-
suchte er auch RTTY 2 und anderedigitale Bbertragungsarten, aber keinedavon
vermochte ihn so zu fesselnwie die Morsetelegra e. Er machte auch fiy sich die
Entdeckung, da¥aman, je mehr man eine Sade ¥bt, desto besserdarin wird.

Die hgheren Gesdhwindigkeiten waren ein stetige Herausforderung.Er ver-
suchte immer weiter, solche Bbertragungen mitzulesen, die zu schnell féir ihn
waren und er wollte alles, aber auch wirklic h alles davon verstehen.Allein das
Héren dieser Art Telegra'e war fiy ihn ein stédndiger Ansporn. Er sagte sich
immer wieder: , Ich mu¥das einfach mitlesen kénnen\ Dieser Anreiz war es,
der ihn voranpeitschte.

Zu dieserZeit kameneine Anzahl von Bausatzen auf den Markt, unter ande-
rem von Heathkit. Einer davon war das Heathkit Ultra-Pro CW-Keyboard von
1983.Er baute mehrere dieser Morse-Tastaturen u.a. ff seineFreunde.

Auf seinem Wege halfen ihm eine ganze Anzahl von Scnell-Telegra sten:
Tom Alderman, W4BQF, Ray Larson, WOGHX, Jim Ricks, W9TO, Christ
C. Kovache®, K9AMC, der verstorbene Daniel E. Silsona, KU2D, Melvin L.
Whitten, KOPFX und andere.Sdon bald, nur vier Jahre, nachdem er seineal-
lererste Lizenz erhalten hatte, hatte er 80 WpM erreicht! Kurz gesagt,er hatte
einfach abgeholken und °og. ..

Seit dieser Zeit freute er sich Boer jeden Anfanger, der seineersten Sdiritte
in CW madhte und wie Tom Alderman und andere versudite er diesemdabei
zu helfen, in die Bereiche der hohen Gesdwindigkeiten vorzusto¥sen.

7. Harry W. Lewis, W7JWJ

Harry Lewis, geboren am 2.2.1923,ist ein anderer Oldtimer von au¥serordetii-
chem K@nnert. Das folgendeMaterial wurde aus der Zeitschrift \W orld Radio"
vom August 1991S. 56 und MArz 1993S. 31f sawie einigen persdnlichen Briefen
zusammengestellt.Einiges wurde der klareren Darstellung wegengekivzt.

Er begannsich erstmals fér den Amateurfunk zu interessieren,als der Sen-
der einesseinerFreundein den Lautsprechern der Filmvorfdhranlageihrer High
School Stérungenverursacte. Von da ab war er gefangen.In einem Physikbuch
aus der Schulbibliothek fand er die Besdireibung der beiden Arten von Mor-
secale und erlernte beide autodidaktisch. Er schien die Telegra e nicht direkt
zu \lieb en", aber sie war dennach eine stAndige Herausforderung fiy ihn und
fesselteihn.

Als er bereits in jungen Jahren Gesundheitsproblemebekam, setzte er sich
das Erlernen des Morsecales zum Ziel { er sah es als eine Methode an, seine
Heilung zu besdleunigen. Das Erlangen einer so hohen Kunstfertigk eit in der
Handhabung des Codes el ihm aber doch recht schwer.

S[Abk drzung filr \Radio Teletype" = Funkfernschreiben.]

4Im Jargon der Funkamateure werden Altere, sehr erfahrene Funker oft als \Oldtimer"
(abgekikzt: OT) bezeichnet und in CW auch so angesprochen. \OM" (old man) hingegen
ist die allgemeine Bezeichnung fév alle mannlichen Funker, unabh&ngig vom Alter. MAdchen
heivsendbrigens \YL" (young lady), verheiratete Frauen \XYL" (ex-young lady)!]
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Harry Lewis entschied sich dafiy, jene magistde Welt der Radiokommuni-
kation zu betreten, die ihn so faszinierte. Nach dem Abschlu¥zder Scule (um
1940) besudite er in einen Funk- und Telegra e-Kurs, um den Morsecade rich-
tig gut zu lernen, denn das schien ihm die Grundvoraussetzungzum Erfolg zu
sein. Die Schiller wetteiferten darin, der Beste der Ausbildungsklassezu wer-
den. Er wurde einer der Schnellsten und lag Kopf an Kopf mit einer attraktiv en
jungen Dame, die ihm aber bei 45 WpM ziemlich ebernbitig war. Das spornte
ihn gewaltig an, und er trainierte tAglich bis zu seds Stunden, um endlich die
Fihrung zu gbernehmen.

Nach der Schulzeit verbrachte er einige Jahre im Milit Ardienst als Flugzeug-
funker und Funkausbilder, verlie¥sspéter die Armee und ging zu Rundfunk- und
Fernsehen.Im Laufe der Jahre hatte er viele verstiedeneJobs und sammelte
jede Menge Erfahrungen: er arbeitete unter anderem bei neun versdiedenen
Radiostationen, drei Fernsehsendernginer Telefongeselldgaft und einem Com-
puterdienstleister.

Seit 1946, wahrend er mal diesenund mal jenen Job hatte, scha®te er
es, neberbei als Ausbilder fiy den Amateurfunk zu arbeiten. Er half @ber
3500 Schilern dabei, ihre Funklizenz zu erlangen. Er liebte die Amateurfunk-
Ausbildung von ganzemHerzenund gab dies auch bereitwillig zu.

Er machte die Beobaditung, da¥w#hrend der vielen Jahre seiner T Atigkeit
als Funklehrer das Durchsdnittsalter seiner Schiller immer weiter anstieg, ins-
gesant um 15 Jahre und da%esimmer |Anger dauerte, sie den Morsecale zu
lehren. Um Scnelltelegra sten anzulocken und das Geheimnis herauszu nden,
wie sie diesesK dnnen erreichen konnten, beganner, bei versdiedenenFunker-
tre®en Gesdwindigkeits-Wetth ewerbe zu organisieren.Das tat er nicht nur zur
allgemeinen Vergndgung, sondern um andere und bessereLehrmethoden ken-
nenzulernen.

Das, was er lernte, wandte er bei sich selbst an { mit Erfolg. Er néherte
sich allmahlich (beim Mitschreiben) den 100 WpM! Er staunte jedoch nicht
schledht, als er sah, da¥das, was bei ihm selbst so gut funktionierte, bei seinen
Schillern keinesvegsdie erho®tenVerbesserungbrachte. Er las daraufhin viele
Bicher fber die Psychologie des Lernens u.a. und stellte fest, da¥ses o®erbar
finf versdiedenefundamertale Faktoren gibt, die Bber Erfolg oder Mivaerfolg
bei der Morseausbildungentscheiden:

1. Der wic htigste Faktor: der Schiller mu¥zhochgradig motiviert sein. Es
war schwierig, die Schiller davon zu Bberzeugen.

2. Di At. Die pbermavsigeAufnahme von Zucker, vorgefertigten Lebensmit-
teln und Fleischprodukten schien den Lernproze¥«des Morsecades zu er-
schweren. (Anmerkung: Candler hatte dies schon einige Jahre zuvor be-
scrieben.)

3. K@rp erlic hes Training (wie Gymnastik-Bbungen, Ausdauerlauf u.A.)
vor und nach den Unterrichtsstunden. (Auch dies wird von Candler be-
tont. Allerdings waren zu dessenZeiten beengte,schlecht beleuditete und
unzureichend beliiftete Arb eitsplatze filv Telegra sten ein allgemein ver-
breitetes Bbel.)
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4. Die ric htigen Bbungs-Metho den. Erfolgreiche Beherrscung desMor-
secales setzt voraus, da¥.der Anwender die Aufnahme und Verarbeitung
der Signale durch sein UnterbewuYatseinvollf dhren 1A%4t. Dies geht aber
erst dann, wenn das BewuVatseinaktiv darauf trainiert worden ist. (Lewis
zielte auf das Mitschreiben ab, nicht nur auf das Verstehender Sendung.)

5. Ein weiterer Faktor warendie Anstiegs-und Abfallzeiten der HilIkurv e der
einzelnenT@dne (der Dits und Dahs), die Tonhghe (Frequenz), der Klang
des Tones, aufeinanderfolgendeVokal- und Konsonarten-Kombinationen
usw., die den akustischen Eindruck im Ohr desH@rers bestimmen.

Als er 1991 gefragt wurde, wie dasist, wenn man bei sehrhohemTempo CW
hdrt, antwortete Harry: ,Bei 75 bis 85 WpM herrscht absolute Konzentration,
esist fast wie eine Art Hypnose\ Die Frage, ob er unmittelbar mit 75 WpM
mitschreiben kdnnen, verneinte er: ,Ich mu¥amich darauf erst psychologisch
vorbereiten und richtig einstimmen { das kann wenigeMinuten oder manchmal
auch bis zu einer dreiviertel Stunde dauern)

Gefragt, ob er glaube, da%eseine Obergrenzeder Empfangsgeshwindigkeit
gebe, meinte er: , Diese liegt de nitiv oberhalb von 120 WpM. Mein Freund
Jerry Ferrell konnte einmal bewiesenerma’seainen Text mit 125WpM zu 90%
korrekt mitlesen) [sieheauch S. 246]

Harry Lewis erhielt 1988 bei einem ARRL-W ettkampf bestatigt, da%er
76 WpM mitschreiben konnte. Mit zunehmendemAlter { er ist jetzt 70 Jahre
{ merke er allerdings, da%er etwas langsamerwerde.. .

Nr.8: Edward (Ed) Hart, Jr. (geb.1909) und George Hart,
WINJM (dreieinhalb Jahre jinger)

lhr Vater Edward Hart, Senior, war in den frdhen 1920er Jahren Chemie-
Professoram Lafayette Collegein Easton, Pennsylania. Die Familie wohnte in
einemHaus auf dem Campus, dasdem Collegegehérte. Als ihr Vater 1931starb,
mu¥stensie das Haus verlassenund zogenauf eine Farm etwa finf Meilen siidlich
von Eastonin der Nahe desD@rfchensRaubsville. Zur Farm gehédrten 400 Acres
Wald und Wiesenin zwei TAlern in der NAhe desFlusses.1925erlangte Ed im
Alter von 15Jahrendie beidenbegehrtenUrkunden { seineAmateurfunk-Lizenz
und die separate Genehmigungfiy seineSendestation.

Zu der Zeit, als sein Vater starb, leitete Ed die Familien-eigeneDruckerei
in Easton und féhrte diesesGeshaft ansdlievsendnoch fir einige Jahre wei-
ter. Spater zog er nach Philipsburg, New Jersey und war mit dem Rufzeichen
W2ZVW von 1958 bis 1959 Sektionsleiter der ARRL von Nord-New Jersey
Nach zwiscthenzeitlichem Aufenthalt (als W5RE) in Albuquerque diente er dort
erneut als Sektionsleitervon 1973bis 1976und ging spéter letztendlich nach Bo-
nita Springs, Florida (als N4KB), wo ihn sein\kleiner" Bruder Georgeund mit
seinerFamilie oft im Sommerbesudte. Ed muYaein ziemlich schneller Telegra st
gewesensein. Er starb im Jahr 1988.

George Hart, Ed's jingerer Bruder, wurde am 1. November 1913 geboren.
George,jetzt W1NJIM, berichtet uns auserster Hand, wie er zur Morsetelegra e
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kam. Die Gesdichte ist spater vielfach abgedrudt und ausgesbmickt worden.
[Ein Auszug daraus wurde bereits am Anfang diesesKapitels zitiert.]

NachdemEd im Jahr 1925seineersteLizenz erlangt hatte, wurde seinkleiner
Bruder neugierig. Waswar das,wasEd datat und dasihm soviel Spa¥macdte?
Benutzte er da eineneueArt von Sprache?{ Georgeberichtete: , Ich bewunderte
meinen gro¥serBruder Ed. Er war mein Idol. Er war 15, dreieinhalb Jahre Alter
als ich { ich war zu der Zeit 11. Ich lernte den Morsecale, wie ein Kleinkind
das Spreden lernt, indem ich meinem Bruder beim Funken zuhdrte und den
Code wie durch Osmoseeinfach 'aufsog'. Ich erkannte und imitierte zunAchst
die hAu geren Kl Ange, die ich hdrte. Ich rutschte einfach so durch Zuhdren in
den Morsecade hinein.

Ich war mir niemals der Anwesenheitvon 'Punkten’ und 'Strichen' bewuYat,
sondern nur der Klang-Symbole und ihrer Bedeutung. Ich lernte schnell den
Klang des hAu'g vorkommenden'CQ', seinesRufzeichens 3NF und der Be-
triebssignale 'AR’, 'K', 'DE' und 'R' (alle heute noch in Benutzung), und des
(inzwischen @berholten) 'U" (filv Verbindungen zwischen amerikanischen und
auslandischen Stationen, bevor spater die Pre xe W und K vor das Rufzeichen
gesetztwurden). Ich absorbierte praktisch die Zeichen als einen Klang mit je-
weils besondererBedeutung. Ich bin sozusagemmit der Morsetastein der Hand
aufgewachsen\

Und Georgeberichtet weiter: , Ich bin nicht mit der speziellenAbsicht heran-
gegangenden Morsecale zu lernen oder eine Lizenz zu bekommen oder Funken
zu kénnen. Aber einesTages{ eswar der 14. Septenber 1926{ fihrte ich mit
12 Jahren mein allererstes QSO mit der Station WOCRJ in Lexington, Ken-
tucky und berutzte dazu die Funkstation meinesBruders. Ich war bei diesem
ersten Kontakt so aufgeregt und zittrig, da%Ed die Verbindung fév mich zu
Ende féihren muYate.

1928, mit 14 Jahren, konnte ich mit 34 WpM Klartext héren und geben.
Ich habe spéter den Preis dafiv zahlen miissen,da%ich die Morsetaste falsch
berutzte { ich bekam einen Glas-Arm (eine Art LAhmung). Aber ich hatte ent-
dedkt, da¥4ich den Morsecale beherrstite und damit einerichtige Unterhaltung
fidhren konnte, sowie Ed estat.

Ed spornte mich an, meine erste, zeitweilige Funklizenz zu erwerben und ich
scha®te dies schlie¥lih und bekam mit der Post 1930die Urkunde. Die Morse-
pridfung war kein Problem, aber das sdriftlic he Examen habe ich mit 70% der
Punkte nur knapp bestanden.Meine Kenntnisse reichten nicht einmal aus, um
mir eine eigeneFunkstation zu bauen. Ed nahm mich 1931mit zur FunkprAfung
nach Philadelphia, die ich bestand und wo ich meine erste \ric htige" Amateur-
Lizenz mit dem Rufzeichen W3AMR erhielt (mit einer Giltigk eitsdauer von
drei Jahren. Nach Ablauf dieserZeit wurde sie verldngert, falls man genédgend
praktische Erfahrung im Funkbetrieb nachweisenkonnte.)

Ab 1932besudite ich die Pennsyhania State University und machte meinen
Abschlu¥21936. Ich kam nicht dazu, das Rufzeichen W3AMR zu bernutzen, bis
Vater starb und wir vom College-Gefinde auf die Farm umzogen (am ‘alten’
Highway 66). Das Rufzeichen W3AMR hat in CW einentollen \Swing" und mir
ge el dieserKlang. Da wir auf der Farm keinen Wedselstrom-AnsdluYshatten,
berutzten wir Batterien. Ed baute seine Funkstation in unserer Druckerei in
Easton auf. 1932 erwarb Ed einen gebrautten Wedselstrom-Generator und
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installierte ihn in einemNebengetiudeauf der Farm. Leider geriet der Generator
eines Tagesin Brand und zerstdrte diesesund noch einige andere Gebéude {
das Feuer hitte beinahe auch auf das Wohnhaus ébergegri®en. .

Mein Ratschlag, um richtig auf Tempo zu kommen,ist, sich hinzusetzenund
zuzuhdren, immer weiter zuzuhdren und zu versuden, das Gehdrte zu verste-
hen. Jeder, der das Spredien gelerrt hat, kann auch CW lernen. Das st wirklic h
nicht schwer. Lebe einfach damit und eswird von selbstzu Dir kommen. Mor-
senist nur eine andereArt, sich zu unterhalten. Klartext-CW zu lernen, dhnelt
mehr dem Spreden-Lernen, als dem Lernen einer Fremdspradie. Es ist viel
leichter, weil man nicht lernen mu¥s,wie seltsamelLaute gesprachen und unbe-
kannte Worte betont werden und weil man keinen neuenWortschatz und keine
neue Grammatik zu lernen braucht. Man mu¥einfach nur die monotonen ein-
fachen Kl Ange erkennenund sie imitieren. Es ist nur eine Frage der richtigen
Motiv ation.

Ich bekam 1929 eine Vibroplex-T aste und als ich so an die 20 Jahre war,
konnte ich fast wie eine Maschine mit 45WpM geben\ Aber er bekam { anfangs
mit der Handtaste und spater auch mit der Vibroplex { einenGlas-Arm. Als die
Morse-Keyboards auf den Markt kamen, stellte er fest, da¥zer damit auf sehr
bequemeWeisemit zwei Fingern sendenkonnte.

.Ich habe niemals mit 10 Fingern blind tipp en gelerrt. Das war fér mich bei
der Arb eit mit der Tastatur schon ein Handicap. Mit zwei Fingern kam ich beim
Sendenauf 55 WpM. Das ist auch das Hachsttempo, mit dem ich gedruckten
Text abtippen kann, weil ich eben gezwungenbin, immerzu schnell zwischen
Vorlageund Tastatur hin- und herzublicken. DiesesHin und Her mit den Augen
fdhrte bei mir mit zunehmendemAlter immer gfter zu Fehlern. In einemAARS-
Wettb ewerb habe ich von fdnf Minuten Sendungbei 55 WpM nur eine Minute
auf der Maschine mitschreiben kdnnen. Bei 60 WpM kann ich zwar gehdrlesen,
aber nicht mehr mitschreiben und bei 70 WpM kriege ich nur hier und da ein
paar Worte mit. Ich glaube, da¥die Beherrsdhung von super-sdinellem CW ein
ganznormaler Lernproze¥ist, der ganzvon alleine statt ndet, wennman esam
Anfang auf die richtige Weisegelernt hat und immer weiter trainiert. \

Georgekonnte lange Zeit bis zu 60 WpM mitlesen, aber mittlerw eile kann
er nur noch mit 30{35 WpM geben und daher liegen seine QSO's kaum noch
hber dieserGestwindigkeit. Er glaubt aber, da¥er mit etwasAnstrengung noch
40 WpM mit dem Stift mitschreiben kénnte.

Seiner Meinung nach ist die ,persbnliche Begeisterung fiv die Sadhe die
Haupttriebkraft fiv den Amateurfunk, besondersfér den DX-Verkehr und die
Conteste. Wir tun dies, weil wir unserenSpa¥daran haben { und manche tun
eseinfach um der Sade selbstwillen.

George arbeitet 40 Jahre lang am Hauptquartier der ARRL. Er "ng dort
am 22. August 1938 als stellvertretender Funker der damals neuen Sendesta-
tion W1AW an und war bei seinem Ausscteiden am 1. November 1978 als
Kommunikations-Manager f@y alle von der ARRL und den angegliedertenVer-
bAndenunterstétzten Funk-Aktivit Aten verantwortlic h. Nach dem Erreichendes
Ruhestands-Alters zog er wieder zurick auf \die Farm".

Die meiste Zeit seit 1957 hatte er das Schnelltelegra e-Hgren durch wéch-
entlic he Trainingssendungenund gelegetic he Bber Funk abgehalteneQuali -
zierungs-Tests gefdrdert und gab an diejenigen, die die \Pr ifung" bestanden
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hatten, entsprechende Nachweis-Zerti kate heraus. Er hatte dazu eine speziel-
len Klub ins Leben gerufen, der in der ARRL-Zeitschrift \QST" Mitteilungen
Bber dieseFunk-Aktivit Aten verd®erlic hte. Auch nach dem spéteren Zerfall des
Klubs gingendie Trainingssendungemmit Hilfe einiger Mitglieder der Scciety of
Wireless Pioneers (SOWP) weiter. Die Sendungenwurden auf Lochband auf-
gezeitinet und mit Gesdwindigkeiten zwischen 20 und 70 WpM abgespielt.
In spéteren Jahren bis in die letzte Zeit erfolgten die Bbertragungen von der
Amateurfunkstation seinesBruders in Florida aus.

Lassenwir noch einmal George selbst zu Wort kommen: ,In der Zeit, als
die ersten Homecomputeraufkamen, lernte ich William C. Smith, KEDYX, aus
Monterey, Kalifornien kennen,der Professorfiy Elektronik an der Ausbildungs-
einrichtung der US-Marine in Monterey war. Er drAngte mich { eigertlich ent-
gegenmeinen Vorstellungen { mit meinen Morsefibungs-Sendungenauf Com-
puter umzusteigen.Er bestand darauf, da¥ich seinenalten Apple |I-Computer
annahm, den er mir 1988 zusammenmit einer eigensfiy mich gesdriebenen
Bedienungsanleitung schenkte. Er besutte mich danac etliche Male, um mir
den Umgang mit dem Computer beizubringen. Ich fiérchte, ich war ein lausiger
Schiller, aber er war ein umso bessererLehrer und sehr geduldig mit mir. Ich
benutze diesenComputer heute noch.\

Nr.9: John F. Rhilinger, KC1MI

John, KC1MI, war in der Lage, mit 80 WpM mitzulesen und 70 WpM mit-
zusdreiben. In einem Gesprddch, das wir 1992 miteinander fiéhrten, habe ich
ihm 22 Fragen zu seinemWerdegangals Telegra st gestellt. Die folgende Zu-
sammenfassundasiert auf diesemGesprach und auf einigen Briefen, die er mir
gesdrieben hat.

Sein Vater W1QQS war ein enger Freund des langjAhrigen Inhabers des
Telegra e-Weltrekords Ted McElroy, der hAu g in ihrem Hausezu Gast war und
den er Onkel Ted nannte. Mit sedis Jahren beganner, sich fir den Morsecade
zu interessierenund von da ab lernte er das Morsen bis zu einem Tempo von
10{15 WpM, besa¥aber zunAchst noch keine Funklizenz.

In spéteren Jahren, als er dann Funkamateur war und eine Geshwindigkeit
von 30 WpM erreicht hatte, beganner mit dem Sdlaf-Lernen. (Das Telegra e-
Lernen im Sdhlaf war eine Methode, die Anfang der 1920erJahre von einigen
erfolgreich versudt worden war.) Meistens @bte er bis zu vier Stunden in jeder
Nacht. Er bernutzte dazu ein Tonbandgerdt, mit dem er Texte in unterschied-
lichem Tempo aufnahm und diese dann wahrend er sdlief (mit 1% Zoll pro
Sekunde) abspielenlie¥. So erreichte er letztendlich 60 WpM und mehr. Dies
scheint seine hauptséchliche Lernmethode gewesenzu sein, mit der er dieses
hohe Tempo erreichte. Er funkte auvserdemauf den AmateurbAndern jeden Tag
seds Stunden und versudte wahrscheinlich, die nachts gehérte Gesdwindigkeit
auch tagséber zu erreichen.

_ Ein Sdlafmangel, so behauptet er, seiinfolge dieser nachtlichen Telegra e-
Bbung nicht aufgetreten. Er brauchte sich nicht mental auf das Héren in ho-
hem Tempo einzustellenoder sich \aufzuwarmen" | er ng einfach damit an.
Typische Screibfehler des Absendersoder anderweitige Beeintr Achtigung der
Bbertragung haben ihm keine Probleme bereitet. Er verpa¥itenichts von dem,
was gesendetwurde.
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Nr.10: Katashi Nose, KH61J

Katashi KH61J war lange Zeit Funkamateur, DX-Exp erte® und Telegra e-Aus-
bilder. Bber sein Maximal-Tempo ist nichts bekannt, nur da%er beim DX-

Verkehr @blicherweiseim 60 WpM-Bereich arbeitete. In kidrzester Zeit verbes-
sertensich seineSciller unter seinerAnleitung problemlos (ausgehendvon Null)

bis auf 30{35 WpM. Katashi Nosesdrieb 1959:,Jeder DXer, der dieseBezeih-
nung verdient, sollte mindestens 60 WpM hinkriegen. Er pa¥tsein Tempo an
das der Gegenstationan\ Er war einer der bekanntesten DXer.

Nr.11: Jerry A. Ferrell, WB7VKI

Jerry, WB7VKI (CFO-Mitglied Nr. 760), mit dem ich 1992 einen intensiven
Briefwedhsel hatte, gehdrt mit einer Gesdwindigkeit von Bber 100 WpM zu
den schnellsten Telegra sten der Welt. Er wurde 1927 geboren und ging 1945
mit 18 Jahren zur Marine. Die dortigen Eignungs-Testszeigten,da¥er dasZeug
zu einem sehr guten Funker hatte. Er wurde daher zu einem setis-monatigen
Funk-Ausbildungskurs nach Atlantic City gesdickt, dessenZiel das Erreichen
von 20 WpM bei der Bbertragung von versdlisseltenFénfergruppen war. Erst
gegenEnde diesesKurses erthielten die Bbungen auch ein wenig englischen
Normaltext, aber das féhrte nicht dazu, da%Jerry darin besondersgut wurde.
Ansonstenwar er aber der BesteseinerKlasse.Nach dem Lehrplan dieserScule
der US-Kgsterwache begann man mit 5 WpM, wobei ansdeinend auch die
einzelnenZeichen in diesemniedrigem Tempo gegelen wurden. Dies war weit
unterhalb der Schwelle, bei der die Zeichen akustisch als ein zusammenge@riges
Ganzeserkannt werden k@nnen { dies ist erst ab 10{13 WpM mdglich. Das
Tempo wurde wochenweisegesteigert,bis schlieValit die 20WpM erreicht waren.

Nach Abschluvadieser Ausbildung fuhr er eine Weile als Funker auf Schi®en
der K dsterwache, verlieVaber 1948/49 vordbergehenddie Marine und arbeitete
eine zeitlang als Eiserbahn-Telegra st. Vor Aufnahme dieser T Atigkeit mu¥ste
er an der Telegra e-Sdwule der Eiserbahn den alten amerikanischen Morsecade
lernen. Ende 1949 wedhselte er zurgick zur US-Kisterwache und blieb dort bis
zu seiner Entlassung aus dem Milit Ardienst 1966. Wahrend seiner T Atigkeit
bei der Kidsterwache schrieb er Mitteilungen in normalem Englisch mit 20{
25 WpM mit und Pressemeldungerfiy die Schi®szeitungmit 35{40 WpM. Er
konnte das mit der Zeit so gut, da¥udie Funker der Kistenstationen, um ihn
auf die Probe zu stellen, mitunter sogar Lochstreifen f@ ihre automatischen
Sendegedite vorbereiteten, die sie ihm mit 50{60 WpM sandten { er konnte
diese Bbermittlungen fehlerfrei mitschreiben. Wie er das scha®enkonnte, war
fily seineKollegen ein Ratsel.

Fir 12 Jahre, von 1996 bis 1978, arbeitete er dann in versdiedenenJobs,
die mit Funk oder Telegra e nichts zu tun hatten. Anfang 1978erlangte er die
Amateurfunk-Lizenz und im Mai dessellen Jahresbesudte er die Amateurfunk-
Messein Vancouwer. Als er das GebAude betrat, hdrte er Morsesignaleund fand
auch rasch ihren Ursprung, ndmlich Harry Lewis, der fiy die Besuder der Mes-
se Schnelltelegra e-Vorfghrungen veranstaltete. Er benutzte dazu eine Morse-
Tastatur und einen TV-Monitor, der das momertane Tempo anzeigt. Jerry bat

5[DX = interkontinentaler Fern-Funkv erkehr]
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ihn, es einmal versucen zu dévfen und konnte, beginnend mit 30 WpM und
in 5-WpM-Schritten sdneller werdend, schlie¥lih bis 50 WpM fehlerfrei mit-
sdreiben. Er und Harry Lewis wurden Freundeund Harry ermunterte ihn, seine
Gesdhwindigkeit noch weiter zu steigernund lieh ihm zunAchst die entsprechen-
den Gerétschaften. Bald darauf kaufte sich Jerry ein 1/4-Zoll-T onbandgerét und
eine Morsetastatur und stellte sich an die 50 Bbungshbénder mit 50{75, 60{80
und 70{90 WpM her. SpAter machte er BAnder fir den Bereich zwischen 50
und 80 WpM im 5-WpM-Abstufungen. Zum \ric htigen AufwArmen" fertigte
er sich schlielih noch ein Band mit 75{100 WpM an, gegenda¥die anderen
Aufnahmen regelredit langsamwirkten.

Ich habeihm eineListe von Fragengesdickt, die er bemerkenswvert detailliert
beantwortete:

1.

2a.

2b.

2c.

Er vermutete ganzrichtig, da¥adie steigendeAnzahl von ausgespraeahenen
Scnelltelegra sten durch die zunehmendeVerbreitung von Morsetastatu-
ren zustandekam. (Von Tastaturen, die Morsezeitien empfangenkdnnen,
habe ich nie etwas gehért. Einige Computerprogramme k@énnen Morsezei-
chen dekodieren, aber ich wei¥nicht, wie gut und wie scnell.)

Er glaubte, da¥das Mitschreiben mit 60 WpM fir einen Berufsfunker
wahrend einesganzen12-stindigen Arb eitstagesso nervenaufreibend sei,
da¥ses praktisch unmg@glich ist. Dies tri®t aber nur fiv das Schreiben zu
{ dasreine Gehérlesenin diesemTempo hingegenist keineswegsanstren-
gend. Er hatte sicherlich Redht, wenn er sdrieb, da%Mitschreiben und
Mitlesen von Morsecade zwei ganz unterschiedliche Paar Schuhe sind und
daYsdas erstere ungleich viel schwieriger ist. Das kommt davon, da%der
Morsecade mit dem Ohr aufgenommen,dann im Gehirn verarbeitet und
schlievalic auch noch mit den Fingern in die Schreibmasdine getippt wer-
den mu%a.

Er fand esanstrengend, iber |AngereZeit das Héren zu ében. Fiy einen
bevorstehenden Contest Bbte er jeweils nur etwa eine Stunde am Tag,
dafidr tAglich Boer fdnf Monate. Direkt vor dem Wettkampf mu¥ateer sich
auch erst mental einstimmen und \aufw Armen".

Seiner Meinung nach liegt das Geheimnis, wie man hohe Gesdwindig-
keiten erreicht, darin, zunAchst Texte zu hdren, deren Tempo mindestens
10WpM oberhalb desserliegt, wo man noch bequemmitk ommt und dann
mit dem Tempo ein Stick herunterzugehen.Das seiungefdhr das Gleiche,
wie wenn man mit dem Auto eine Weile 130km/h gefahrenist { ansdlie-
Yaendkommen einem 90 km/h langsamvor.

. Fiv ihn Kklingt internationaler Morsecade bei 75 oder mehr WpM  wie

.Hidhnerfett, dasin einer heiserPfanne brutzelt®\ Wenn er diesesTempo
mitlesen m@chte, mu¥ser sich gedanklich darauf einstimmen, um in den
Strom der Zeichen ,hineinzukommen , und mu¥asich auf die Worte und
Satzteile konzerrieren.

. Solange,wie er sich bewuVatkonzertriert, kann er den Text im Kopf mit-

lesen. Aber wie und worauf konzertriert er sich eigertlich, wo doch bei

6[Daher kommt der Name des CFO-Schnelltelegra e-Klubs: Chicken Fat Operators.]
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solch einem Tempo die Dits und Dahs gar nicht mehr zu unterscheiden
sind? Er umsdireibt es so: ,Wenn man im Radio Nachrichten hért und

gleichzeitig eine Zeitung liest, wird entweder das eine oder das andere
Priorit & haben: Wenn ich meine Aufmerksamkeit auf das einerichte, bin

ich mir der Existenz desanderenwohl bewuVat,bekomme aber dessenin-

halt nicht komplett mit { es wird dann etwas verschwommen. Das ist

nur eine unzuldnglicher Vergleich, aber esist diesesUmschalten' der Auf-

merksamkeit, das den Unterschied zwischen dem Héren einesGerdusdes
und dem Mitlesen des Inhaltes ausmadt. Schwierige und selten vorkom-
mende Worte sind manchmal ein Problem, aber im Allgemeinen fédhren
sie nicht dazu, da¥die Konzentration gesw®rt wird und verursachen daher
keine Aussetzerbeim Hdren. Man ist sich bewuVat,da%iman etwas verpa¥at
hat (was auch durch falsche Schreibweise oder Empfangss@rungen usw.
vorkommenkann) und ist fi¢ den Bruchteil einesAugenblicks Bberrast

und dann geht esnahtlos weiter. Man konzertriert sich auf das Verstehen
desTextesund madht einfach weiter. Auch lange Worte verursacen dabei

keine Probleme)

5. Er wei%nicht genau, wo die oberste Gesdwindigkeitsgrenzeliegt, glaubt
aber, es misseirgendwo eine geben.

6. Er konnte schon immer Morsecade hdren oder sendenund dabei gleichzei-
tig andereDinge tun: mit moderatem Tempo Sdreibmasdine screiben,
sich mit anderen unterhalten, das Funkgerat neu abstimmen usw. Wenn
er wahrend seiner Zeit als Schi®sfunker zusammenmit anderen Funkern
etwas angetrunken vom Landurlaub zurgckkehrte, versuditen diese ihm
mitunter einen Streich zu spielen,indem sie ihm rickwarts buchstabierte
Worte sendeten.Er konnte dieseWorte trotzdem fehlerfrei erkennen!

7. Obwohl er amerikanischen Morsecade mit 30{40 WpM mitlesen und mit-
schreibenkann, hat dieserCode fiir ihn nicht denrichtigen Klang, wenner
in CW @bertragenwird. Gelegenlich hért er sich aus Spa¥den alten Code
mit einem Ticker an, hatte dies aber nie bei hdheren Gesdwindigkeiten
gedbt.

Nr.12: Frederic k M. Ryan, W3NIZ

(geboren 20. Januar 1932)

1942, als Frederick Ryan 10 Jahre alt war, schenkte ihm seinVater zu Weih-
nachten eine Spielzeug-Elegrafenausistung. Man konnte damit zwischen zwei
Stationen Signale Bbertragen, die wahlweisedurch einen Summer, einen Ticker
oder eine Lampe ausgegelen wurden. DaYses geradeein Spielzeugtelegrafwar,
verwundert nicht: Fredericks Vater arbeitete als Telegra st bei der Pittsbur-
gh and Lake Erie Eiserbahn-Gesellsbaft, sein GroYaater war Telegra st bei der
Pennsyhania Railroad und ein Onkel war ebenfalls Telegra st (bei der Baltimo-
re and Ohio Railroad Compary). Sein Vater brachte Frederick die Buchstaben
und Zi®ern bei { er mu¥atesich diesebei sehrlangsamemTempo einprégen...

Als nach Ende desZweiten Weltkriegesder Amateurfunk wieder erlaubt war,
entschloVasich Frederick, erneut das Morsen zu trainieren und meldete sich fiv
die Amateurfunk-Pr #fung an. Er @bte dazu mit dem Spielzeugtelegrafenund
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Zeitungsartikeln und morste auch in Gedanken die Texte der Werbeplakate, die
er bei der Fahrt mit der Stra¥seibahn sah. Sein Vater war in dieser Bezietung
keine gro¥eHilfe, weil er nur den amerikanischen Morsecadle konnte.

Er trat dann 1946zum Examenan, el aber bei der 13 WpM-Morsepr ifung
durch. Damals konnte man sich erst nach einer Wartezeit von sehs Monaten
erneut zur Pridfung anmelden. W Ahrend dieser Zeit hbte er noch mehr, so wie
er es zuvor getan hatte und berichtete viele Jahre spéter, da%er dadurch ein
ganz vernédnftiges Sendetemm von 18{20 WpM erreichte, aber beim Empfang
die 13 WpM nur mit Mhe scha®te{ immerhin bestand er Anfang desdarauf-
folgendenJahres die Amateurfunkpr Bfung.

Er drickte sich damals in \Punkten" und \Stric hen" aus und hatte da-
mit anscdeinend die Methode seinesVaters flbernommen{ dies war die Weise,
wie jener mitschrieb und dachte, ganz im Gegensatzzur Vorgehenswveise der
spéteren Funkamateure, die den Klang der Zeichen durch \Dit" und \Dah"
nachsprachen. Ob er nun durch den Klang oder durch Einpr Agungvon gedrudk-
ten Zeichen gelerrt hatte { er berichtete spater, daV.er fiir eine ganzeZeit auf
dem 13 WpM-Niv eau der Prifung festhing. Durch den Besud der High School
blieb ihm wenig Zeit, sein Tempo durch gezieltesTraining zu steigern und weil
alle seine Funkverbindungen so langsam abliefen, entwickelte er zunachst auch
kein Interesseund kein Verlangendanach, schneller zu werden.

Als er Anfang der 1950erJahre als Funker zur Armee ging, benutzte er eine
Handtaste und erreichte damit den Bereich von 15{17 WpM.

Seineerste ethten Fortschritte machte Fred in den 1960erJahren, als er in
Vorbereitung der Extra-Class-Prifung damit begann,die Morsefbungs-Sendun-
gen der ARRL anzuhdren. Er wuYsteaus Erfahrung, da¥zman unter Prgfungs-
bedingungen oftmals schlecht mit dem sonst éblichen Tempo zurechtkommt.
Er wartete daher mit der Anmeldung zur 20 WpM-Morsepr ifung, bis er bei
den BbungssendungerB0 WpM mitschreiben konnte. Natgrlich bestand er die
Priung. ..

Anfang der 1970erJahre { er benutzte zu dieserZeit eine elektronische Mor-
setasteund scrieb nicht mehr alles mit, waser hérte { steigerte sich allmahlich
seine Empfangs- und Sendegeduwindigkeit langsam bis etwa 40 WpM. Mitte
der 1970erJahre kamendie Morsetastaturen auf. Als er einige Funker hgrte, die
mit 80 WpM sendeten,verstand er vom Inhalt kaum etwas, dachte sich aber,
daVvsesdoch recht lustig sein mii/ate,dies auch zu kdnnen. Er berichtete spéter:
.Die spieltenin einer ganz anderenLiga, als ich, und was die konnten, lag weit
jenseits meiner Fahigkeiten. Ich hatte auch aus beru®ichen Grinden wenig Zeit
zum Bben) ,Als ich 1992in Rerte ging, hatte ich gendgend Freizeit, um mich
intensiver mit CW zu befassenlich kaufte also eine Morsetastatur und begann,
damit mit 45 WpM zu senden.Als ich einige Typen hérte, die miteinander
QSO's mit 60 WpM fihrten, erntschloVsich mich, doch einmal zu versuden, ob
ich an diesesTempo nicht ebenfalls herankommen kénnte.\

Es brauchte dazu viel Beharrlichkeit und jede Menge Bbung, aber esgelang
mir in den letzten drei Jahren (von 1997 bis Ende 2000) von 45 WpM auf Bber
70 WpM zu kommen. Ich habe vor, so weiter zu machen und noch scneller zu
werden. Das hat mir viel Spa¥gemadt und ich habe auch einige nette Leute
getro®en,die mir dabei geholfenhaben\
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Er berichtet, wie nach seinerErfahrung die AblAufe im Gehirn beim Héren
des Morsecalesvonstatten gehen:, Unterhalb von 55 WpM setzeich die Wor-
te im Geiste aus den Buchstaben zusammenund dadurch ist das Verstehen
ziemlich mghselig. Besondersunter 25 WpM ist es sehr ermédend, denn die
Buchstaben folgen da so langsam aufeinander, dasmein KurzzeitgedAchtnis sie
kaum behalten kann, um die Worte zu erkennen.Bber 55 WpM jedoch beadte
ich die einzelnenBuchstaben kaum noch { die Worte ,blitzen\ dann einfach so
vor meinem inneren Auge auf. Bei 90 WpM erkenne ich immer noch die ein-
zelnen Worte und 'merke’, wie sich aus ihnen der Textinhalt zusammensetzt.
90 WpM scheint mir die Obergrenzezu sein, bei der dies noch méglich ist und
ich glaube, da%ich, um @ber die 90 WpM hinauszukommen, die Arb eitsweise
meines Gehirns irgendwie génzlich umsdalten mu¥A Noch mehr Bbung und
noch mehr Zeit haben dann sdlie¥lih sein HA{T empo auf Bber 100 WpM
gebradit!

Die Steigerung der Tipp-Gesc hwindigk eit

Fred erlAuterte auch, wie er sein Sendetemm erhghte und die Fehleranzahl
beim Tippen auf der Tastatur mit Boer 70 WpM reduzierte. Er experimen-
tierte ein wenig herum und fand sclie¥ilih heraus, da¥es ungefdhr zehn Tage
Bben braucht, bis man beim Tipp en die 100 WpM #bersdreitet.

Als er mit diesen Schreib—@bungen an ng, beganner mit einem Tempo von
70 WpM:

1. Er sdhaltete den Mith drton des CW-Signals aus und

2. er gewBhnte essich ab, auf den Bildschirm zu sehen,au%sewielleicht einem
°@ichtigen Blick, wenn er merkte, da¥zer einen Fehler gemadt hatte.

3. Er sahauch nicht auf die Tastatur. Diesedrei Verdnderungeneliminierten
jegliche Ablenkung vom eigertlichen Tipp en, so da%er sich voll auf seine
Finger konzenrrieren konnte.

4. Er hatte, da er nicht auf die Tastatur blickte, eine gedanklichesAbbild der
Tastatur vor Augen, so da¥.er sich auf dieseskonzertrierte und dirigierte,
auf welche Taste seineFinger driicken sollten. Er \dachte" an die Taste,
die er dridckenwollte und seineFinger bewegtensich \automatisc h" dahin.
Esist schwer, diesenProzeY.genauerzu besdireiben.

5. Er umsdirieb dies so: ,Es ist, als ob ich konzenriert Klavier spiele: Ich
bin mir der Anwesenheitder Klaviertasten bewu¥st,aber ich sehenicht
dorthin und beobadte nicht, was meine Finger tun. Selbstwennich @ber
mehrere Oktaven springe, tre®e meine Finger exakt die Tasten, ohne da¥s
ich hinsehe.Gut Klavier zu spielenist praktisch unmgglich, wenn man auf
die Tasten blickt und nachsieht, auf welcher Taste der Finger zu landen
hat.\

6. Bereits nach einigen Wochen desBbensstellte er @iberrasdt fest, davihm
das Tipp en mit 100WpM nun genausaleicht “el, wie zuvor mit 70 WpM.
Er sagte: ,Ich kann den Flu¥ameiner Gedanken so anpassen,da¥zer der
Bewegung der Finger bei diesen hgheren Gesdwindigkeiten entspricht.
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Als ich dieseTednik entwickelt hatte, war ich sehrerstaunt darédber, wie
leicht sich Gedanken und Fingerbewegungsyndironisieren lassen\

7. Einesist in diesemZusammenhangnoch erwahnensvert: er mu¥steseinen
Tipp-Rhythmus verbessernund Buchstabe fiy Buchstabe mit konstanter
Gesdhwindigkeit dridcken. Er sagte:, Die Fehler, die ich beim Sendenmach-
te, z.B. 'adn' anstatt 'and' zu tipp en, kamen dadurch zustande, da¥ader
Finger, der das'd’ driéickte, ausdem Rhythmus kam und schneller driéckte,
als der 'n'-Finger. Ich achte ganz bewuYstdarauf, den Tast-Rhythmus ge-
nau konstant zu halten { etwas, dasich die vergangenens0 Jahre niemals
gemadt habe. Ich glaubte eine zeitlang, da¥adas schwierig in Gri® zu
kriegenist, aber eswar dann doch einfacher, als gedadt.\

Erstaunlich, wie gut er beobadtete und entsprechende Schlu¥sfolgerungen
zog. K@nnen seineVorsclAge auch fiér uns andere hilfreich sein?

Fred berichtete, da%er in seinen53 Jahren Amateurfunk gar nicht so viel
gefunkt hatte: in der Regelunter ein bis zwei Stunden pro Woche. Er freut sich
auch heute noch, wenn esihm gelingt, einmal im Monat mit einem richtigen
Super-Sdnelltelegra sten zu kommunizieren, denn Schnelltelegra sten sind in
den USA heutzutage selten geworden.

Nr.13: Ted J. Newp ort

Ted Newport wurde am 11. Septenber 1919geboren und ist heute 81 Jahre alt.

Er besdireibt seinenWerdegangals Telegra st so:, Ich lernte den Morsecade in
der Fliegerscule wahrend des Zweiten Weltkrieges. Bevor wir mit dem Flug-
training beginnendurften, muYatenwir alle mit 12 WpM sendenund empfangen
kénnen. Nach dem Krieg kaufte ich meinem Sohn einen Kurzwellenempfanger,
hdrte selbst CW damit und lernte die schon vergessenenMorsezeihen neu.
Ich lernte den Morsecade teils autodidaktisch mit Bbungstonbandern, teils mit

Unterstiitzung von anderen Funkern. Mein heutiges Tempo habe ich mit Hil-

fe zweier inzwischen verstorbener Freunde erreicht, mit denenich Bber Jahre
Funkverbindung hatte und die mir Ansporn gaben: Jimmy Moss, W5GRJ und

Gene, W4JKT.

Als erstes mu¥zaman den unbedingten Wunsch haben, CW zu lernen und
mu¥%CW mdgen. Und man mu¥sden Wunsc haben, seine Gesdwindigkeit zu
steigern, anstatt bei seinemgeldu gen Tempo stehenzubleilken.

Als nAchstes mu¥aman @ben, Bben, Bben. Wenn man bei einem bestimm-
ten Tempo ordertlich mitschreiben kann, mu¥das Verlangen erwachen, auf die
nAchste Geshwindigkeitsstufe zu steigen. TonbAnder sind ganz gut, aber das
beste Training ist, wenn man Bber Funk einen Freund tri®t, der einen antreibt
und mit dem man regelmavsigFunkkontakt hat.

Genebrachte mir bei, wie man esanstellen mu¥a,schneller zu werden. Wenn
ich bei einer bestimmten Gesdwindigkeit gut mitlesen konnte, erhdhte er sein
Sendetemm. Wennich dann nicht mehr mitkam und ihm dies mitteilte, sendete
er noch viel schneller. Ich habe dann oft kaum noch etwas verstanden. Wenn
er ansdlievaendaber wieder auf ein nur moderat erhdhtes Tempo zuridek el,
konnte ich das nicht nur gut verstehen{ es kam mir pléizlich sogar ziemlich
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langsamvor. Ich kann nicht so schnell hdren und senden,wie esTom Alderman
und andere kdnnen. Heute versude ich nicht mehr, in den oberen Regionen
mitzuhalten { mein Empfangstempo (ohne mitzuschreiben) liegt zwischen 60
und 70 WpM.\

Nr.14: Rodney L. Whitten, W4BI

Rodney Whitten, geboren am 22.4.1912,ist eines der frihesten Beispiele fir
Super-Sdnelltelegra sten. Er interessiertesich erstmals 1924,im Alter von 12
Jahren, fily die Telegra'e.

Die Funkensender,die mit ihrem rauhen, verrauscten Ton auch akustisch
den Eindruck von Kraft und hoher Energie (wie bei einem Motorrad) machten,
kamen allmahlich aus der Mode und wurden durch die im Vergleich winzigen
Sendermit Vakuumrghren ersetzt, die piepsende CW-Signale von sich gaben
und die Benutzung kidrzerer Wellenlangen erlaubten. In dem MaYze wie immer
kivzere WellenlAngen zum Funken gerutzt wurden, sogenante \Kurzw ellen",
die man frdher fiér nutzlos gehalten hatte, nahm der DX-Verkehr rapide zu.”

Rodney ging spéter zur Marine und wurde dort CW-Funker. Er erhielt eine
Ausbildung in einer geheimenSpezialeinheit, einer Elite-T ruppe von 178 Fun-
kern, die verschiedeneArten von Morsecale beherrsdite und vor und wahrend
des Zweiten Weltkrieges zum Einsatz kam. Er selbst hatte gelerrt, acht ver-
schiedene Arten von Morsecade mitzuschreiben. Zu ihrer Arbeit gehdrte auch
das Mitschreiben von QRQ-Verbindungen?® Er verbrachte den grévtenTeil sei-
ner Dienstzeitim Sidpazi k und war wahrend desjapanischen Angri®esin Pearl
Harbour.

Nr.15: Melvin L. Whitten, KAPLX

Geboren am 5. M&rz 1946. Er lernte die Telegra e von seinem Vater Rodney
Whitten, WA4BI (s.0.), der ihm den Morsecade beibrachte, als er 9 bis 10 Jahre
alt war.

Da sein Vater ein QRQ-Experte war, hatte Mel nie das Problem, daYaer
sich den Code als gedrudkte Tabelle von Punkten und Strichen einprégte { er
lernte die Zeichenvon Anfang an als Klangmuster. Au%erdemscheint er niemals
dardber nachgedadit zu haben, ob das Lernen \schwierig" oder \leicht" sein
kénnte. Es war fiy ihn einfach etwas, das er lernte, genau wie andere Dinge
auch. Wenn sich irgendwo auf dem Wege Schwierigkeiten auftaten, ermutigte
ihn sein Vater, weiterzumachen, indem er etwa sagte:,, Schau mal, wie viel Du
schon gelerrt hast und was Du schon alles kannst\

Da das nAdchste Priffungsbévo der FCC 150 Meilen ertfernt war, berutzte er
filv einige Jahre zum Funken das Rufzeichen seinesVaters, bis er es schlie¥alid
irgendwann scha®te, zur Amateurfunk-Pr ifung zum FCC-Bivo zu fahren. 1958
erhielt er dann sein eigenesRufzeichen.

7[DX-V erbindungen sind solche dber sehr groYeEntfern ungen. Die Abk girzung \D X" be-
deutet \distan t x-mitter". \X-mitter" wiederum ist ein Synonym fir \transmitter" (=Sender),
das, als XMTR abgekévzt, in der Telegra'e verwendet wird.]

8[QRQ = Schnell-T elegrae.]
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Er konnte 40 WpM mitschreiben, bis er und sein Vater sich vor nunmehr 20
Jahren elektronische Keyboards zulegten. Damit stieg sein Sendetemm an und
gleichzeitig verbessertensich auch seine Empfangsfdhigkeiten: er konnte bald
bei 45 WpM mitschreiben, spater 50 WpM und erreichte sclie%ilih 55 WpM
{ bei diesem Tempo allerdings artete das Mitschreiben richtig in Arbeit aus.
60 WpM waren fiy ihn die absolute Obergrenze.Seinelbliche Geshwindigkeit
war etwa 45{50 WpM. ..

Er sagte, da¥ser seine QRQ{F Ahigkeiten den 35 Jahre lang mit seinemVa-
ter gefilhrten QSO's verdankt, der selbstlange Zeit mit 60 WpM mitschreiben
konnte.

Er ist der Ansicht, da%er mit etwas Anstrengung auch noch schneller werden
kénnte: ,Es braucht eben nur eine Menge Bbung)\

Nr.16: Ira I. Silverman

Von ihm ist nichts weiter bekannt, als da%ser ein sehr schneller Telegra st war,
der mit 140 WpM auf der Morsetastatur geben und mit mindestens100 WpM
empfangenkonnte.

Nr.17: Oscar (Ozzie) Levin, W5RK

(Geboren am 4. Dezenber 1918)

Dies ist einer der interessanesten \F Alle", denn er illustriert sehr schén den
\normalen" Lernproze¥a.

Ozzie wurde Mitte der 1930er Jahre vom \Amateurfunk-Bazillus" ange-
stedt, als er einen Kameradenaus seinerPfad nder-Grupp e besudite, der eine
Amateurfunkstation besa%Nach diesemBesud war er mehr als interessiert!

1. Er wollte den Morsecade lernen und hatte zuvor keineirgendwie gearteten
Vorstellungen davon gehabt. Man k@nnte sagen,eswar eine Liebe auf den
ersten Blick.

2. SeinAusgangspunktwar, die Zeichen als Klang praseriert zu bekommen,
als gesprachene\Dits" und \Dahs" und nicht als gedrudte Tabelle mit
Punkten und Strichen. Er hatte daher gar keine Gelegenheit,irgendeine
mentale Blockade dagegenzu entwickeln. Er lernte ,autodidaktisch, auf
sich allein gestellt , weil er , keinen Lehrer hatte oder irgend jemanden,
der ihm etwas hitte Morsen k@dnnen\ Er brachte es sich bei, indem er
eine Zeitung nahm und beliebige Artik el daraus als Dits und Dahs laut
aussprad. Er trat 1937 zur Amateurfunkpr éfung an und bestand sovohl
den 10 WpM-Morsetest, als auch die Theorie-Prifung.

3. Als er ans Lernen ging, hatte er keine Vorbehalte etwa in der Art, ,da¥%
es schwierig sein k@nnte\ , sondern er sagte sich: , Es ist eben so, wie es
ist\ Es war einfach etwas, das er wie andere Dinge auch lernen wollte.
Das Lernen machte ihm einfach Spa%.Ohne den Ballast einer falschen
Anleitung, den viele unwisserilich mit sich herumtragen, erreichte er in-
nerhalb von drei Jahren eine (Mitsc hreibe-) Gestwindigkeit von 50 WpM.
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Damit gehdrt er zu der relativ kleinen Gruppe derjenigen, die vom aller-
ersten Anfang an auf die richtige Weisegelerrt haben und deshalb spater
nie etwas neu-lernen mu¥aten.Das ist auch der Grund, warum er diesen
Lernproze¥als etwas \ganz Natiérliches" empfand. Kurz vor dem Kriegs-
eintritt der USA im Zweiten Weltkrieg ging er zur Kidsterwache und war
dort, obwohl er noch als Jung-Matrose zahlte, bereits an den Schnell-
Telegra e-Bbertragungen beteiligt, die sonst eher von den altgedienten
Funkern durchgefdhrt wurden. Er verlie¥.die Marine 1946.

4. Die nAchsten 10 Jahre war er nicht in Telegra e aktiv, obwohl er sein
Funkrufzeichen behielt. In den spéten 1969erntrat er in den Chicken Fat
Operators Club [CFO] ein, nachdem einesder Mitglieder, dasihn beim
Mitschreiben von Schnell-Telegra e-Bbertragungenbeobaditet hatte, ihn
gefragt hatte, ob er nicht bei ihnen mitmachen wolle. Er merkte rasd,
da¥er mit dem Paddle nicht das nétige Gebe-Tempo scha®te und baute
sich daraufhin eine elektronische Morsetastatur.

Eine Morsetastatur, die letztlich auch nur ein Werkzeugist, ist sicherlich
dasjenigeAusriistungsstick, davdberhaupt erst das Bbersdreiten desbei vielen
auftretenden Geshwindigkeits-Plateaus méglich machte, der Tempo-Mauer bei
50{60 WpM.

Um diese Barriere zu @berwinden, ist ansdeinend ein grundlegend ande-
rer geistiger Ansatz erforderlich. (Vielleicht ist diesesUmschalten der mentalen
Abl Aufe etwas, das sich der Kontrolle und bewuYatenRe°exion entzieht?) Mit
der Tastatur konnte Ozzie nun zuhauseoder bei QSO's mit anderenSdnellfun-
kern @ben. (Eine Sdlackertaste oder ein Keyer bzw. Paddle braucht spezielle
motorische Fahigkeiten, die in diesemTempobereich nur wenigeerlangen.)

Die Benutzung der Tastatur féhrte auch zu einer deutlichen Erh@hung seines
Empfangstempos und nach einiger Zeit sendeteer mit 70 WpM. ,Es war eine
wunderbare Erfahrung.\ Heutzutage ndet er auf den BAndern nur noch wenige
Funkamateure, die solche hohen Gestwindigkeiten benutzen.

Nr.18: Florence C. Majeras, W7QY A

(Geboren am 21. Oktober 1915.) Bill Eitel sagte iber sie: ,Sie ist eine sehr
talentierte und praktisch veranlagte Frau. lhre vielen Verdienste sind den mei-
sten unbekannt, weil sie ein besheidenerund aufrichtiger Mensd ist. Sie ist
Pilotin, Musikerin, Schullehrerin und eine Funkerin der Spitzenklasse Wenn es
um CW geh, muYsie sich hinter niemandem versteden. Ob sie CW sendet,
empfangt oder mitschreibt { die meisten Leute werden es kaum merken, weil
sie keine Show daraus macht. Sieist die Sorte von Funker, derertwegenich den
5-Sterne-Klub gegmindet habe)

Dargber, wie siezum Amateurfunk gekommenist und wann siedamit an ng,
ist nichts bekannt.

Nr.19: Gary Bold, ZL1AN

Gary ist der einzige Neuseeinder, der Mitglied des CFO Klubs war. Er sag-
te: ,40{45 WpM war damals die allt Agliche Arb eitsgestiwindigkeit. Tastaturen
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bernutzte kaum jemand\ Er war erstaunt, als er hérte, da%in Amerika einige
Funkamateure in Telegra e mit 100 WpM arbeiteten. Gary hat mehrere Com-
puterprogramme gesdirieben, die Morsezeidhien mit moderater Gesdwindigkeit
erkennenund in Text umsetzenkonnten. Indem er diese Programme berutzte,
erhghte sich sein Empfangstempo, bis er seinenjetzigen Stand von 55 WpM
erreichte.

Nr.20: Jesse W. Caravello, Jr., W8S8MCP

(Geboren am 7. Juni 1936.)

Die folgende Schilderung stammt von Gary Bold, ZL1AN: , Ich machte 1985
anla¥lid der Sabbat-Ferien einenAus°ug nach Ann Arb or und stie¥dm dortigen
Padket-Radio-Netz auf Jesse? Er lud mich zu sich nach Hauseein und erzahlte
mir, da¥ser Mitglied im CFO Klub sei. Ich hatte kein Funkgerat dabei, worauf
mir Jesseinen SWAN-T ransceiler sant Netzteil, Antennen-AnpaYagedit und Fil-
ter borgte, mit dem ich von unseremFerienhausaus bei jeder Gelegenheitmit
ihm und anderen CFO-Mitgliedern Kontakt aufnahm. Er ermdglichte uns éber
das neuseedindische Padket Radio-Netz auch den Kontakt mit unserenzuhause
gebliebenen halbwidchsigenKindern. Als wir wieder in Neuseelandwaren, hiel-
ten wir den Funkkontakt zu vereinbarten Zeiten auf dem 40-Meter-Band. Ich
kam spater noch mehrmals nach Ann Arbor und geno¥die Gastfreundshaft
von Jesseund seiner Frau Brenda. Wir wurden richtig gute Freunde. Ich weiva
fast nichts Boer seineersten Erfahrungen in der Telegra e. Ich bin sicher, da%er
mir davon erzahlen hitte, wennich ihn damals danad gefragt hatte. Jessstarb
vor einigen Jahren { ich glaube, an einem Herzanfall.

JesseCaravello war mit Sicherheit ein erstklassiger CW-Mann. Ich wei¥%a,
daer einige Zeit als Funker zur Seegefahrenist. Wie scnell er empfangen
konnte, weiYzich nicht, aber er verstand alles, was er in CW hdrte. Ich sahihn
nie eine Tastatur berutzen. Er konnte unter Rausden und Stdrungen verbor-
gene CW-Bbertragungen mitschreiben, bei denenich nur hin und wieder ein
paar Buchstaben oder zusammenhanglos&Varter erkennenkonnte. Ausgefalle-
ne 'Handschriften' waren kein Problem fiv ihn.\

Nr.21: David H. Freese, Jr., W1HKJ

Er schrieb CW-Software fiéy ein Tempo von 99 WpM und erweiterte diese auf
Bitte von Bill Eitel, damit sie bis 160 WpM lief. Weiteres ist @éber ihn nicht
bekannt.

Andere QR Q-Funker

Es gibt in den RAngender Super-Scnelltelega sten noch andere, Bber die ich
keine genauereninformationen habe. Dazu gehérten:

Fred C. Clarke, WO9AMC,

9[Packet Radio ist Datenfunk #@ber Ultrakurzw elle und wird von Funkamateuren zum Aus-
tausch von Textnachrichten verwendet. Es ist einer der Vorl Aufer der heutigen Funktelefon-
netze. Die Basis-Stationen des Packet Radio-Netzes sind weltweit miteinander verbunden.]

255



Christ C. Kovache®,K9AMC,

Charles F. Vaughn der I11., AAAHW (geb. 18.1.1958),
J. Philemon Anderson, W9TP (geb. 31.5.1929),
Raymond H. Larson, WAGHX (geb. 1.8.1936),
William Sepulheda, K5LN (geb. 1.8.1944),

Carlos Dale Hamm, W5LN,

Melvin J. Ladisky, W6FDR,

Charles H. Brown, Jr., WAAF Q (geb. 28.5.1928),
Wells E. Burton, N4EE (geb. 14.7.1919).

Andere Altere Funker, @ber deren Erfahrungen und Lernmethoden wir keine
Kenntnis haben, sind: Frank J. Elliot, Cpl. JamesRalph Graham, mit 60 WpM
oder schneller: A. J. Burkart (1913), E. Proctor, W5FDR, Earnest L. Sitkes,
WAAF Q/W5GET/WI9R UM, William L. Gardiner, Wells E. Durham, N4EE,
Cpl. G. Schaal sowie anderein Europa, die dieseshohe Tempo tAglich nutzen.

Bevor der ChickenFat Operators Klub von der Bild® Ache versciwand, waren
fast 1000Mitglieder ozxziell registriert. Das geforderte Tempo fiév die Aufnahme
in den Klub war 45 WpM.

Ich glaube, da¥udie Zahl der hochbegabtenBerufs- und Amateurfunker, die
mit 45 WpM empfangenk@nnen oder konnten, weltweit mehrere Tausend be-
tr Agt. Ein guter Teil von ihnen scha®t auch Geshwindigkeiten deutlich Bber
60 WpM.
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Anhang C

W eitere ¥Yb erlegungen

Der Beruf des Telegra sten stand #ber ein Jahrh undert
lang in hohem Ansehen

1845nahm die erste kurze Telegrafenlinie zwischen Washington D.C. und Bal-
timore, Maryland, ihren Betrieb auf. Von da an wéhlten viele junge Manner
und einige junge Frauen den Beruf des Telegra sten { einen spannendenund
ehrenhaftenBeruf, der hohesAnsehengeno%Er bot einelohnenswerte Aufgabe
{ etwas, das die Mphe wert war.

Innerhalb der nAchsten 50 Jahre wurde immer |Angereund IAngere Telegra-
fenlinien gebaut, meist ertlang der Eiserbahnstredcen. Dieseermgglichten neben
der Bbertragung von anderweitigen Nachrichten die Kontrolle und Steuerung
der Zugbewegungenund waren ein wichtiger Faktor fir die Sicherheit im Eisen-
bahnverkehr.

Bber viele Jahre war die Ankunft der Zige die hauptsachliche Quelle fir
Nachrichten aus anderen Ortschaften entlang der Bahnlinien. Mit der Einfgh-
rung der Telegra e lieferte das Biéro des Eiserbahn-Telegra sten Nachrichten
aus dem ganzenLand. Bald schon verbanden die Telegrafenleitungendie Zei-
tungen mit ihren Nachrichtenquellenund lieferten Meldungen, die zuvor wegen
des Fehlensvon scnellen Transportmitteln Tage oder Wochen verzégert ein-
getro®enwaren. Gleichzeitig konnten jetzt auch persénliche Mitteilungen rasc
Boer weite Entfernungentransportiert werden. (Sogardie jingstenTelegra sten
achteten sorgfaltigst darauf, da¥private oder geshAftlic he Mitteilungen niemals
Au¥senstehenderzur Kenntnis kamen.)

Einige Elektro-Bastler bauten oder kauften sich Telegrafen-Apparate und
legten Leitungen zu Freunden in ihrer Nachbarschaft. Wahrend des ameri-
kanischen Bivgerkrieges nutzten die Armeen sowvohl der Nord- als auch der
Sédstaaten Telegrafenlinien,um ihre Truppenbewegungenzu koordinieren, An-
gri®e zu melden, Nachschub zu organisierenu.a.

Von den ersten AnfAngender Seefahrtan hatte ein Schi® nach dem Auslau-
fen keine Verbindung mehr zu seinem Heimathafen, bis es zuriéckkehrte (falls
es zuriickkehrte...). In den 1860er Jahren begann man, zwischen vielen Ha-
fenstddten Untersee-Kakbel zu verlegen.Sokonnte die Ankunft einesSci®esvon
einemHafen zum anderendurch die Kabel-Telegra e gemeldetwerden, waseine
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gewaltige Verbesserungm Seeerkehr darstellte. Auch der weltweite Austausch
von diplomatischen und GestAfts-Meldungen und von Presse-Nabrichten war
jetzt méglich geworden.

Mit der Entwicklung der ersten praktisch einsetzbaren Funk-Sender und
Empfanger durch Marconi konnten die Schi®e nun auch wahrend der Reisedie
Verbindung halten. Weite Entfernungen konnten @berbridckt werden, ohne da%
man dazu auf die teuren Kabelverbindungen angewiesenwar. Allerdings war
die Funkibertragung nicht ganz so zuverlassigwie die drahtgebundeneTelegra-
e, da atmosphérische Stgrungen und auch Stdrungen mensdlichen Ursprungs
oftmals den Verbindungsaufbauverhinderten oder die Signale verstémmelten.

Durch die Er ndung des Telefonsim spaten 19. Jahrhundert wurde die Te-
legra’e teilweiseverdrangt und mit der Entwicklung der Elektronik gegenEnde
desZweiten Weltkrieges wurden Berufstelegra sten immer weniger gebraudt.

Ein anderesEinsatzgebiet der Funktelegra e tat sich auf, als das Flugzeug
sich zu einem ngitzlichen zivilen und milit Arischen Transportgerdt entwickelte.
(Anfangs, im ersten Weltkrieg, waren zunéchst nur sehr wenige Flugzeuge mit
Funkgeréten ausge#istet.) Die Piloten bendtigten Wetterberichte und andere
Informationen Bber Flugplan, Flugroute und Flugsicherheit. Die Bbermittlung
geshah erst durch Funktelegra e, spater durch Sprechfunk.

Auf den Schi®en waren Telegra sten noch |Angere Zeit im Einsatz, bis sie
von den heute fast @berall gebrduchlichen, nahezu vollautomatischen Kommu-
nikationssystemenabgeBst wurden. Fahige Funker und Telegra sten hielt man
nicht |Anger fiv ndtig { allerdings waren auch die automatischen Systemenicht
perfekt: siewarenteuer, gaben oft Fehlalarmevon sich und versagtenmanchmal
in schweren Notfallen.

Die Schi®ekleinerer Nationen kdnnensich oftmals dieseneuenSystemenicht
leisten und haben immer noch ihre alten Gerate und Funker an Bord. In einem
vor ein paar Jahren ersdiienen Artik el (in Morsum Magni cat Nr. 74 [etwa
1999]) sind 55 Telegra e-Bbertragungen aufgelistet, die innerhalb von zwei bis
drei Tagen von 22 unterschiedlichen Sci®en in nur einem nordeuropAischen
Seegebietgehdrt wurden.

Die Morsetelegra e ist immer noch sehrnitzlich und kann mitunter fir die
Sicherheit unabdingbar sein.

In unsererheutigen westlichen Kultur wird die Telegra e fast ausstlie¥lih
als ein Hobby betrieben und ist auf die Welt des Amateurfunks besdirAnkt.
Es ist eine ehrenwverte und nizliche FreizeitbeshAftigung, die bei Not- und
Katastrophenféllen vielleicht das einzige Kommunikationsmittel ist, das noch
funktioniert. Sie sollte deshalbvor dem Aussterben bewahrt werden.
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Anhang D

. Schnell-T elegra e in der
kommerziellen
Nac hric hten @b ermittlung \

von James S. Farrior, W4F OK (CF O-Nr. 431)

Bei den Berufstelegra sten gab eszwei CW-Nachrichtennetze. Das einewar das
\High-Sp eed"-Netz mit bis zu 400 WpM, das mit Lochstreifen-Sendegeéten
und empfangerseitigmit Tintenscreibern arbeitete, die als \Slip" bezeitinete
Papierstreifen besdirieben. Das andere Netz bildeten die Funker, die in klassi-
scher Weisemit Bug und \M ghle"! ausgestattet arbeiteten. Das Tempo wurde
dabei sogewdhlt, da¥:Sendenund Empfangeniber viele Stunden durchzuhalten
war.

Ein Funker hatte kaum einmal Gelegenheit,Morsedbertragungen mit mehr
als 45WpM zu hédren. Einige Nachrichtendienste sendetenzwar mit noch etwas
héherem Tempo, aber da diese Bbermittiungen in der Regel gleichzeitig von
vielen versdiedenenStationen mitgescrieben werdenmu¥sten,machte eskeinen
Sinn, schneller zu senden,als ausnahmslosalle Funker fehlerfrei mitschreiben
konnten. Ich will damit sagen,da¥es fiy einen typischen Berufstelegra sten
praktisch keinen Grund und auch nicht die technischen Mittel gab, um das
CW-H4@ren bei sehr hohen Gesdwindigkeiten zu lernen.

Die alten Scnelltelegrae-Netze produzierten bedruckte Papierbénder in
einem solcthem Tempo, davsmit dem Bbersetzenin Klartext mehrere Funker
gleichzeitig beshaftigt waren. Nachdem der Streifen besdrieben war, legte ihn
der Funker in eine Art Abspielgerat, das oberhalb der Tastatur seiner\M phle"
angebradt war. Wie schnell der Papierstreifen Bber die \Anzeige" transportiert
wurde, lie¥asich mit einem Fu¥%helel einstellen. Das maximale Tempo, mit dem
der Streifen bewegt werden konnte, wurde durch die Tipp-Geschwindigkeit auf
der Tastatur begrenzt.

Ein gedbter Telegra st konnte den Streifen schneller lesen, als er Tipp en
konnte. Ich erinnere mich zum Beispiel, da¥zich, wahrend ich tippte so schnell

1[= mit halbautomatisc her Morsetaste und Schreibmaschine]
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ich konnte, den Streifen zeitweise schneller laufen lie¥s,um zu sehen,was als
nAchstes kommt und um nicht von ungewdhnlichen Worten, Namen oder Zah-
len Boerrasdit zu werden. In dem Intervall zwischen ihrem Erscheinen auf der
Anzeige und dem Tipp en hatte ich Zeit herauszu nden, was fiv ein Wort oder
eine Zahl gemeirt war. Ein guter Funker scha®te das alles ohne wesettliche
bewuYsteKonzentration und konnte wahrenddesseran andere Dinge denken.

Als ich damals an'ng von den Streifen abzusdireiben, konnte ich schneller
Tipp en, als ich den Streifen lesenkonnte. Der Grund dafiév war, daich auf
die Punkte und Striche achtete, aus denensich die Zeichen zusammensetzten.
Spater, mit mehr Bbung und Erfahrung, erfa¥teich die Zeichen aufgrund ih-
res Erscheinungsbildesund achtete gar nicht mehr auf den zugrundeliegenden
Punkt-Stric h-Code. Noch eine Weile danach las ich ganzeWorte und Wortgrup-
pen auf einen Blick. Es war genauso,wie man normalen gedrudten Text liest,
nur da%die Zeichen eben auf andere Weisegestiriebenwaren. Von da an wurde
mein Tempo nur noch durch das Tipp en auf der Tastatur begrenzt.

Das Ablesen einesPapierstreifensund das Mith dren von Morsecade dhneln
einander: das Auge liest den Streifen und das Ohr \liest" die hdrbaren Signale.
Sowie einige Leute scneller Béicher lesen, als andere, kdnnen manche die Pa-
pierstreifen mit sehr hoher Gestwindigkeit lesen.Das Ablesetempo wird unter
anderem dadurch begrenzt, da¥ein Wort auf dem Streifen |Anger ist, als bei
gedrudktem Text. Um diesesProblem zu umgehen,wurde beim Aufzeichnen die
Gesdwindigkeit des Bandesreduziert. Die Zeichen bzw. Worte auf dem Band
wurden dadurch kirzer und besseresbar. Genauwie beim Lesenvon Text kann
man lernen, nur das\Ersc heinungsbild" der Zeichen und Worte zu registrieren,
ohne sich um die Einzelheiten wie Punkte und Striche zu kidmmern.

Anfang 1941, als ich bei der Station WVR arbeitete, der zertralen Funksta-
tion des4. Armee-Korps in Fort McPherson, Georgia, machte ich ein Foto von
Jack vy, wie er geradeeinen Streifen liest. Jack war vielleicht unser schnellster
Funker. Er konnte die Streifen mit 80 WpM @bersetzenund tipp en und machte
selten einen Fehler.

Die Sdnelltelegra e-Verbindung bestand zwischen unserer Station WVR
und der nationalen Netz-Kontroll-Station WAR in Washington D.C. Innerhalb
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desArmeekorps wurden dann die Meldungen durch konvertionelle Funktelegra-
“e hbertragen.

In dem Foto ist oberhalb der Tastatur die Anzeige zu sehen,éber die der
Streifen lIAuft. Links be ndet sich einevon einemMotor angetriebeneSpule, die
wegender schlechten Beleuttung im Bild nicht zu erkennenist. Die Streifen-
Gesdwindigkeit wurde durch einem Fu¥shalter gesteuert.

Beim Besdreiben des Streifens wurde dieser nicht auf einer Spule aufge-
wickelt, sondern "el frei auf den Fu¥atmden. Ein Funker, der einen Streifen
Bbersetzenwollte, ging zum Aufzeichnungsge@t, gri® das freie Ende des Strei-
fensund wickelte diesenrasch in Achter-Form um Daumen und kleinen Finger
der linken Hand. Er ri¥aden Streifen an der Pause zwisthen zwei Meldungen
durch, nahm ihn mit zu seinemArb eitsplatz und fAdelte dasinnenliegendeEnde
in die Anzeige oberhalb seinerTastatur. Das aufgewidelte Kn Auel, dasmehrere
Nachrichten enthielt, wurde auf den Boden gelegt.

In der Regelwurde an mehreren solchen Bbersetzungs-Arkeitsplatzen, wie
auf dem Foto zu sehen,gleichzeitig gearbeitet. Um etwas Abwedslung zu schaf-
fen, rotierten die Funker meistenszwischen den Arb eitsplatzen: dem Erzeugen
der Lochstreifen mit dem Kleinschmidt-P erforator [Abb. S. 277], dem Senden
des gelochten Bandes, dem Betrieb des Empfangs- und Aufzeichnungsgedétes,
dem Streifen-Bbersetzenund den normalen Telegra e-Platzen.

Wenn sich der BbersetzendeFunker dem Ende eines Telegrammesnéherte,
legte er ein neuesTelegramm-Formular auf die Papierzufdhrung seiner Mihle,
soda¥awenn er dann das besdiriebene Formular herauszog,das neuevon selbst
in die Anfangsposition gezogenwurde. Auf dieseWeisekonnte man in nur einer
einzigensdnellen Bewegungdas fertige Formular herausziehenjn das Klemm-
brett heften, das oberhalb der Schreibmasdine zu sehenist und ein neuesFor-
mular fér die nAchste Nachricht bereit machen. An den manuellen FunkplAtzen
ging es Ahnlich zu und ein Arb eiter ging stAndig herum und sammelte alle an
den Klemmbrettern stedkenden Formulare ein, so da¥diesean die Adressaten
ausgeliefertoder anderenFunkern zur Weiterleitung gegelen werden konnten.
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Anhang E

FIN Funkamateure, die die
Super-Schnelltelegra e
lernen wollen

Fiv uns Funkamateure ist die Gebe-Gestwindigkeit durch die Art der benutz-
ten Taste begrenzt und natiérlich durch unsere eigenenFahigkeiten. Mit einer
normalen Handtaste ist 25{30 WpM die gbliche Obergrenze,nur wenige errei-
chen damit bis zu 35 WpM. Ein Bug [Schlackertaste] |A%xt40{45 WpM zu. Mit
einem Keyer scha®t man noch mehr, vielleicht bis 55.

Um aber beim Geben in Bereiche der maximalen Tippgeschwindigkeit, al-
s0 bis 100 WpM oder noch hdher vorzusto¥enpraucht es auf jeden Fall eine
Morsetastatur, Ahnlich wie bei einer Schreibmasdine. Und jetzt kommt die ei-
gertlic he Herausforderung: Wie scnell kann ich so etwas mitlesen? Bis in die
letzten Jahrzehrte hatte niemals jemand auch nur vermutet, da¥.die 120 bis
140 WpM erreichbar sein kdnnten.

Wenn Sie das nicht wollen, dann lassenSie's! Wenn Sie aber die Herausfor-
derung annehmenund immer schneller werden méchten, dann padken Sie's an!
Wenn Sie den Morsecade lieben, werden Sie vielleicht fréher oder spéter diesen
Wunsd entwickeln.

Einigen von uns sind von der Natur Grenzen gesetzt und manche Gren-
zen existieren nur in unserer Einbildung. SeienSie ehrlich mit sich selbst! Sei-
en Sie realistisch! Akzeptieren sie lhre naturgegebenen Einschréankungen, wie
LAhmungen, schwere Schmerzen 0.A. oder nden sie einen Weg, um |hr Ziel
trotzdem zu erreichen. Aber fiédlgen Sie dem keine eingebildetenBesdirAnkungen
hinzu!

Viele Menscen haben den Morsecade gelernt, noch bewvor siein der Scule
Lesengelernt haben; andere haben ihn erst in hohem Alter erlernt. Das Alter
ist kein Problem! [sieheauch den Abschnitt @ber den Lernproze¥aon Frederick
Ryan, S. 248]

Wenn unserGehdr ausreicit, um normale Gesprache zu hdren (mit oder ohne
Hérgerdt), dann sollten wir in der Lage sein, auch Telegra e in einem Tempo zu
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lernen, das dem der normalen Sprache nahekommt. Wir kénnendann hdchstens
noch beim Geben physischen Einschrankungen unterliegen, wenn wir unsere
Finger nicht oder nicht ausreichend schnell bewegenkdnnen.

Lassen Sie uns fberlegen, welches Tempo wir anpeilen sollten. Der Zwedk
des Morsecalesist die Kommunikation. Kann ich und auch der Funkamateur,
mit dem ich mich unterhalte, eine bestimmte Gesdwindigkeit erreichen?Es ist
relativ sinnlos, schneller zu geben, als der Gegember bequemaufnehmenkann.
Das ist schon ein Frage des gesundenMensdcerverstandes.

Auch wenn man mit 80 WpM oder schneller zu hdren vermag, kann die
Kommunikation mit 20 WpM Spa¥amachen. Wollen Sie wirklich 60, 80 oder
100 WpM mitlesen kénnen?Wenn Sie niemandenkennen, der diese Geshwin-
digkeit benutzt, macht das nicht viel Sinn, wenn man einmal davon absiel,
davudas Training an sich schon Spa¥anacht. Das Problem heutzutage ist, da¥
immer weniger Funkamateure die Telegra e benutzen, weil sie diese entweder
nicht so gelerrt haben, da¥sie ihnen SpaYanadct oder weil sie die Zeit nicht
investieren wollen, die man bis zum Erreichen einesnizlichen Arb eitstempos
bendtigt. SetzenSie sich ein vorlAu ges Ziel! Wenn Sie wollen, kénnen Sie die
MeVilattespater noch héher hAngen.Es gibt zwischen dem AnfAnger-Niveauund
der Super-Scnelltelegra e viele Geshwindigkeiten, in denenman beim Morsen
sein Vergnégen haben kann.

Die Meinungen gehenwie immer auseinander.Manch einer macht Scnell-
telegra e nur sozum Spa%und hat gar keine Lust, in Wettb ewerben herauszu-
“nden, wer der Schnellste ist. Andere wiederum nden eseinfach leichter, sich
mit Gesdwindigkeiten @ber 60 WpM zu unterhalten, weil man dann anfangt,
dem Fluvader Gedanken zu folgen und sich nicht mehr auf die einzelnenWorte
konzertriert.
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Anhang F

Quellenangab en

Im folgenden sind die Quellen aufgef@hrt, denen die grundlegenden
Konzepte dieses Buc hes entstammen.

Nur wenige Quellen sind im Text wértlich wiedergegelen. Wenn dies der Fall
ist, sind sie durch Anféhrungszeiten kenrtlich gemadt. (Bei den Literatur-
Bezlgen ist grundsétzlich nur die erste Seitenrummer des jeweiligen Artik el
vermerkt.)

QST

1923: Juli-Heft S.52;1925:Mrz S.45;1929:Dez S.1;1933:Feb S.76,Nov S.39;
1935:Mai S.68;1937:Aug S.7;Nov S.26;1939:Apr S.6;1940:0kt S.9,73, Dez
S.90; 1941: Jan S.45, Feb S.48, Jun S.66, Jul S.44, Aug S.51, Sep S.35, Okt
S.44;1942: Mai S.66,SepS.23,(Aug S.40,SepS.23,0kt S.28;1943:Jan S.17,
Feb S.13, Apr S.13,Mai S.14,Jun S.40, 50, Jul S.9, Aug S.9{ diese Artik el
betre®enAusbildungseinrichtungen der Armee), 1944:Jan S.34,Mrz S.19, Okt
S.30;1949: Okt S.100;1951: Feb S.54;1952: Jan S.49;1972: Mai S.101, Aug
S.58;1975:Aug S.100;1976:SepS.53;1978:Jan S.48;1979:Jan S.51,Aug S.58;
1982: Dez S.55;1983:Jan S.76,77, Aug S.45,0kt S.30;1985: Aug S.49;1989:
Jan S.9;1991: 0kt S.60,66;1992:Mrz S.51.

Ham Radio

1988: Januar-Heft S.10,35 und 36.

73 Magazine

1971: Dezenber-Heft S.83;1972: Feb, Jul S.120;1978:Jan S.8 CQ; 1959: Feb
S.63;1963:Jan S.47;1970:Dez S.35;1972:Mrz S.45;1973:Mrz S.28;1987: Okt
S.106,Dez S.56.

W orldradio

1987:Nov S.24;1989:Feb S.7,42;1991: Aug S.56.
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Break-In

Ozzielles Journal der NZART, Artik elserie\Morseman" (von Gary Bold), ver-
schiedeneAusgaben.

Radio

1935: Artik elserie\Ho w Telegraph Operators are Made" (von Theodore McEI-
roy), 3-teilig: Jan, Feb, Mrz. (Ahnlicher Artik el in Radio NewsNov 1939).

KEY NOTE CW, Fists Club

versdiedeneAusgaben.

Dots and Dashes, Morse Telegraph Society

verstiedeneAusgaben.

Learning the Radiotelegraph Code

John Huntoon, ARRL 1942

Your Intro duction To Morse Code

ARRL 19. ARRL National Educational Workshop Nr.1, 2, 3.

Conquer the Code with Rhythm

Artik el, Quelle unbekannt, Ss.17{21.

Old Wires And New Waves

Alvin Harlow 1936.

Arm y Technical Man ual TM{1{459

TO 31{3{16.

Sparks Journal

verstiedeneAusgaben.

Morsum Magni cat

Englische Version, versthiedeneAusgaben.
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Radio Handb ook

von Bill Orr, 21. Ausgabe.

Radio Simpli ed

\What It Is { How To Build and Operate The Aparatus”, von Lewis F. Kendall
und Robert P. Koehler, John C. Windston Co. 1922,

Psychological Review

Bd. IV (1897) S.27{53, Bd. VI (1899) S.345{375.

Journal Of Exp erimen tal Psychology

XXXI'11 (1943): \The Relative Ditcult y of Morse Code Alphabet Characters
Learned by the Whole Method", S.D. Spragg, S.108{114.

Journal Of Applied Psychology

1943: \New Method of Teading Code Reception at Columbia University",
S.407{415;\Errors Made in Telegrapty", S.504{509;1944:\Errors, History",

S.254{266;1945:\Second Level Training in Reception”, S.161{163;1946: \Ef-
fect of Phonetic Equivalents”, S.265{270.

\Memory: Surprising New Insights Into How We Remem-
ber And Why Wh Forget"

von Elisabeth Loftus, 1980

Zeitsc hrift fiév angewandte Psychologie und Charakterkun-
de

Ludwig Koch: \Arb eitspsydologisde Untersuchung der T Atigkeit. .. fiv Fun-
ker", Februar 1936, S.1{70.

The Candler System

von Walter Candler. Junior Course, 1939.

Book Of Facts Ab out The Candler System

Ausgabe von 1939.
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The American Telegrapher

\A Sacial History 1860{1900", von Edwin Gabler, 1988.

\BRASS POUNDERS. Young Telegraphersof the Civil War.", von Alvin F.
Harlow, 1962.

The Military Telegraph During The Civil War

von William R. Plum, Bd. 2, 1882.

Peak Performance

von David R. Krauss, 1984.

The Psychology Of Skill

von William Frederick Book.

Your First Year Of Teaching Shorthand And Transcription

von Marion M. Lamb.

Geschichte der Telegraphie

von Th. Karass, Braunschweig 1909, S.347{350.

Geschichte der Nachric htentechnik

V. Ascho®,Bd.2, S.198{208.

The Story Of Telecomm unications

von GeorgeP. Oslin, Kap. 2, Mercer University Press1992.

Samual F. B. Morse: Letters and Journals

Studen ts Man ual. ..

\. ..for the Practical Instruction of Learners of Telegrapty", J. H. Bunnell &
Co., 1884,Neu-Druck von L. A. Bailey.

The Edison Album

von LawrenceA. Frost, Seattle 1969.
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Cyclop edia Of Telephony And Telegraphy

Bd. IV, \America { A Tednical Scciety”, 1911& 1919.

Persénlic he Korresp ondenz von:

R. J. Miller, Teleplex Compary, 22. Oktober 1942. Raymond K. White, Dod-
ge Telegraph School. L. R. McDonald, Teilnehmer an Scnelltelegra e-Wettbe-
werben. lvan S. Coggeshall, Western Union, u.a. Veranstalter von Contesten.
John F. Rhilinger, KC1MI, Scnell-Telegra e. Donald K. deNeuf, WA1SPM,
versdiedenealte und neue Aspekte. GeorgeHart, W1NJM, Sdcnell-Telegra'e.
Tony Smith, G4FAI, Allgemeinesund Gesdichte. L. A. Bailey, amerikanischer
Telegra e-Funker. William K. Dunbar, K9IMV, AD9E, amerikanischer Telegra-
“e{F unker. Verle D. Francis, WASZF, amerikanischer Telegra e-Funker. Charles
Bender, W1WPR, frherer Chef-Funker der ARRL-F unkstation W1AW. Ce-
cil Langdoc, Elkhart, Indiana, amerikanische Morsedbungs-TonbAnder. James
S. Farrior, W4FOK, Computerprogrammefiy beide Arten von Morsecale. War-
ren L. Hart, AA5YI, Allgemeines.StevenD. Katz, WB2WIK, Allgemeines.Tom
Perera, K2DCY, Allgemeines. Louise Moreau, W3WRE, Allgemeines. Lorai-
ne McCarthy, N6CIO, Allgemeines.Carl Chaplain, W7QO, Allgemeines.Gary
E. J. Bold, ZL1AN, und viele andere.

Pers@nlic he Gespr Ache mit einer Anzahl von CW-F unkern

GeorgeMarshall, Amateur-Rufzeichen 9AER, 9CX, Berufsfunker erster Klasse
von 1915{1916, Navy-Funker bis etwa 1945. Quido Schultise, Amateur-Rufzei-
chen 9NX, Berufsfunker ab 1919, spater K6TK, K50J. Alvin B. Unruh, seit
1923als 9BIO, (W)9AWP, Berufsfunker, spater WAAWP. Und dardberhinaus
viele andere, darunter Clarence Wallace, (W)9ABJ. Mein Bruder P. Kenneth
Pierpont, KF4W O, freiwilliger Funkausbilder. Alle genanrten Personentrugen
wertvolle Informationen bei. Da das Material zu diesemBuch @ber viele Jahre
(seit 1930) zusammengetragerwurde, kénnen einige der Quellenangaken verlo-
rengegangeroder fehlerhaft sein.

Mit den Psalmisten kénnen wir sagen:, Ich will Dich preisen, Herr, weil ich so
einzigartig und wundertar gescha®erworden bin. Wunderbar sind Deine Werke
{ daserkenneich im Grunde meiner Seele) *

William G. Pierpont NAHFF

Dritte Bberarbeitete Au°age, 16. Marz 2000.

1[Psalmen 139:14]

268



Anhang G

Flugzeugingenieur,
Sprachforsc her und
Telegra'st: Vb er das Leben
und Wirk en von William
Gro ver Pierp ont, NAHFF

Der folgende Bberblick @ber Leben und Werk von William G. Pierpont ert-
stammt zu weseilichen Teilen dem Nachruf, den Maurice A. Robinson mit
Unterstiitzung von William Pierponts Bruder Kenneth verfa%te.Er wurde im
Internet-Journal \TC: A Journal of Biblical Textual Criticism" (Band 8, 2003)
vergd®ettlicht (http://rosetta.reltec h.org/TC).

William Grover Pierpont wurde am 26. Januar 1915 in Wichita, Kansas,
geboren. Sein Vater, der urspringlich aus West Virginia stammte, arbeitete 25
Jahre lang als Jurist am Bezirksgericht und war daféf bekannt, da%nie eines
seiner Urteile in einem Kriminalfall revidiert worden ist. Seine Mutter Helen
hatte einen Abschlu¥aim Hauptfach Musik vom Washourn Collegein Topeka,
Kansas.

An der High Scool interessierte sich William Pierpont hauptsachlich fir
Mathematik, Chemie und Physik, ebenso wie fiy Latein, Deutsch und Spa-
nisch. Nachdem er zwei Jahre lang die Friends University in Wichita besudit
hatte, muYteer diese wegen gesundheitlicher Probleme verlassen. Die Arzte
hatten ihm damals mitgeteilt, da%er wohl noch vor Erreichen seines30. Le-
bensjahressterben wikde. Im Weiteren lernte im weserlic hen autodidaktisch.
Er brachte sich selbst biblisches Griechisch, Alt- und Neu-Griechisch nach den
alten Lehrbiichern seinesVaters bei, der diese Sprachen frgher wéhrend seines
Studiums gelerrt hatte. Von einemortsansassigenRabbi lernte er au¥serdenbib-
lisches und rabbinisches Hebraisch und Aramaisch. Mit der Zeit erweiterte er
seineSpradckennnisse auf viele europaische und asiatische Sprachen. Versdie-
dertlic h betétigte er sich als Dolmetscher fir ausldndische Besuder in Wichita.
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William Pierpont betrieb als einer der ersten Pioniere Amateurfunk, haupt-
séchlich in Morsetelegra e. Obwohl er bereits einige Jahre zuvor Experimente
mit Radiogerdten angestellthatte, erhielt er erst 1930im Alter von 15 Jahren die
Amateurfunklizenz mit den Rufzeichen WO9BLK und fér den mobilen Einsatz
WOHPU. Fiv seine Funkkontakte mit der Antarktis-Exp edition von Richard
E. Byrd wurde er 1932 von Prasidert Rooseelt ausgezeibnet. Wahrend des
zweiten Weltkrieges war Amateurfunk verboten und er lie¥aseine Funklizenz
nach dem Kriege auslaufen,erneuertesiejedoch 1986und erhielt das Rufzeichen
NOHFF.

Seit dieser Zeit arbeitete er an einem Lehrbuch fir angehendeFunkama-
teure, \The Art and Skill of Radio-Telegraphy”, das nunmehr in der sedisten
Druckversion der dritten Au°age vorliegt. DiesesBuch gilt, wie essein Bruder
besdireibt, als , die besteund umfangreichste je gestiriebene Abhandlung Bber
die Morsetelegrae, ihre Gesdichte und Anwendung\ Es wurde in franzésisd,
japanisch, portugiesisd, danisch und deutsch Bbersetzt. Seine Fahigkeiten auf
dem Gebiet der Telegra e waren au¥sergewhnlich: sein Bruder berichtet Bber
eine Begetenheit, bei er die Bbertragung von zwei gleichzeitig auf benadcbar-
ter Frequenzmit 35 Worten pro Minute in polnisch sendendenStationen lesen
konnte. Seine letzte Funkverbindung in Telegra e, bewvor ihn sein schlechter
werdender Gesundheitszustanddavon abhielt, féhrte er mit seinemBruder am
7. Februar 2002.

William Pierpont heiratete am 11. MArz 1939Enid Feeseund arbeitete von
da an bei der Federal Land Bank von Wichita. Etwa um 1940 wedselte er in
die Flugzeugindustrie zur Firma Beed Aircraft, Hersteller von Klein°ugzeu-
gen, wo er zunAchst als Gewichts-Analytik er in der Abteilung fiv Gewichte und
Masserbalance arbeitete. Zu dieser Zeit brachte er sich im Selbststudium die
Grundlagen von Flugzeugbauund Flugdynamik bei, stieg bald zum Ingenieur
auf und wurde sdhlie¥lit Leiter der Arb eitsgruppe Struktur-Dynamik. Er wurde
zu einemauch von der NASA anerkannten Experten fi strukturelle Flugzeug-
Dynamik, insbesonderefiy Vibrations-E®ekte von Trag® Achen und als solcher
oft als Gutachter zur Untersuchung von Flugunféllen bei kleineren Maschinen
herangezogenAls er 1982in Rente ging, hatte er insgesan @ber 40 Jahre lang
{ zum Sdhlu¥sals Chef-Wissensbatftler { bei Beed Aircraft gearbeitet.

Nach dem Eintritt in die Friends University 1933begannWilliam Pierpont
mit dem Studium desNeuen Testamertes in Griechisch. Er las zunAdhst die als
\W estcott-Hort Text" bezeitinete Bbersetzungvon ProfessorJ. H. Langerwal-
ter und akzeptierte zu jener Zeit dessenallgemeine Au®assung.Fir den Rest
seinesLebenswar er von der griechischen Textform desNeuen Testamers fas-
ziniert und verbrachte tausendevon Stunden mit Studien auf diesem Gebiet.
Zusammenmit Maurice Robinson verd®erilic hte er dasin @éber 15-jAhriger ge-
meinsamer Arb eit entstandene Griechische Neue Testamentin Byzantinischer
Textform. Noch wahrend seinerletzten Lebensmonatearbeitete er an einer Neu-
au°age diesesWerkes.

Nach langem Kampf gegenden Krebs legte William Grover Pierpont am
20. Februar 2003in seinerHeimatstadt Wichita, Kansas,im Alter von 88 Jah-
ren die Morsetaste fir immer aus der Hand. Damit wurde NAHFF, wie die
Funkamateure sagen,ein \silent key", eine verstummte Taste. SeineFrau Enid,
mit der er 63 Jahre verheiratet war, Bberlebte ihn kaum seds Monate: sie starb
am 10. August 2003.
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Anhang H

Bildanhang

[Anmerkung desBbersetzersDie erste Au®age von\The Art and Skill of Radio-
telegraphy” wurde auf Disketten verteilt. Da im Zeitalter der schnellen Internet-
Zugénge, CD-Brenner und USB-Speichersticks die Gré¥seeineseinzelnenDoku-
mentes kaum noch eine Rolle spielt, erscien esangebratt, William Pierponts
Buch um einenBildteil zu ergénzen.Dieser mag dem funktechnisch nicht \v or-
belasteten" Leser eine Vorstellung davon vermitteln, von welcher Art Tednik
hier die Rede sein soll. Viele der gezeigtenGerate gehéren einer Epoche an,
derentechnische Errungensdaften uns Heutigen nicht mehr gegenvértig und in
der Regelauch dem Funkamateur nicht geldu g sind.]

Abbildung H.1: Handtaste (engl. straigh t key): Dieswaren die ersten Mor-
setastenum 1900.Hier eine Nachbildung der Morsetaste der \Titanic", mit der
1912die Funker Jack Phillips und Harold Bride zum erstenmalin der Gesdichte
den damals neuen See-Notruf \SOS" sendeten.Jack Phillips kam beim Unter-
gangder \Titanic" ums Leben. Harold Bride wurde gerettet und sa%4rotz Er-
frierungen an den Beinenkurze Zeit spéter wieder am Funkgert, um den Funker
desRettungssdi®es\Carpathia" zu unterstitzen. [http://www.arrl.org/contests-
/soapbox/large/697.jpg]
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Abbildung H.2: \Double-Sp eed"-T aste; \Sideswip er"; dt. Seiten taste,
patentiert 1888 von JesseH. Bunnell. Der Tastenhelel bewegt sich horizontal
zwischen den beiden Kontakten rechts im Bild hin- und her. Dadurch wird ein
schnelleres Geben mdglich, als mit einer \normalen" Handtaste. http://www.-
gsl.net/n6tt/pic/Bunnell  _double_speedkey.jpg

Abbildung H.3: Junk er-T aste, entwickelt 1926 von Kapit An zur See Joseph
Junker. Die ersten Tasten dieser Art besa¥emoch kein GehAuse.Die spéteren
Versionenmit GehAusewaren und sind weit verbreitet. [http://www.gsl.net/zI2-
bbb/Kapiti RNZAF images/junker.jpg]
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Abbildung H.4: Vibroplex-Morsetaste; Bug; halbautomatische oder
\Sc hlacker"-T aste: Diese wurde 1904 von Horace Martin erfunden und ist
das einzige Gerét in der Kommunikationstechnik, das seit nunmehr gber 100
Jahren von der Firma Vibroplex fast unverdndert hergestellt wird. Die Morse-
'Striche' missendurch Druck des Tastenhekels nach rechts per Hand getastet
werden { bewegt man den Hebel nach links, erzeugt ein schwingender Pendel-
Arm die 'Punkte’ automatisch. [http://home.earthlink.net/ mjbarrel/WB9DLC/-
Images/vibroplex.jpg]

Abbildung H.5: Key er; Paddle; ‘'elektronisc he' Morsetaste; Elbug (fiv
‘elektronisc her Bug'): ein Kontakthebel dient der automatische Erzeugung
von 'Strichen', der anderevon 'Punkten’. DieseTastebengdtigt eineentsprechen-
de Elektronik, die heutzutage in allen Amateurfunkgeréten fest eingebaut ist.
[http://www.eham.net/data/classi eds/imag es/163406.jpg]
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Abbildung H.6: Tic ker, 1856 erfunden: Dieser diente zum H@r-Empfang bei
der drahtgebundenenTelegra e. Der (schwarze) Elektromagnet bewegt den in
der Mitte erkennbaren Querbalken und erzeugtbei Auf- und Abwartsbewegung
zwei versdiiedene Arten von \Klic ks". Diese Ticker leiteten sich von den in
der Anfangszeitder Telegra e benutzten Papier-Streifen-Sdreibern ab. Da man
anhand desGerAusdhesdieserAufzeichnungsgeiéte den Morsecade mit dem Ohr
sehr gut und scnell aufnehmenkonnte, wurde der Papierstreifen entb ehrlich.
[http://www.telegraph-of ce.com/pages/imag es/WE _sounder_1870s.jpg]

Abbildung H.7: Omnigraph: ein Morse-Bbungsgedt um 1901. Ein Uhrwerk
(links) drehte mit einstellbarer Gesdwindigkeit ein Stapel von Metall-Scheiben,
in deren Rand die Morsezeihen eingekerbt waren. Bei der Drehung betatigten
sie einen elektrischen Kontakt. Der Kontakt rickte nach jeweils einer Umdre-
hung selbsttatig von einer Scheibe zur nAchsten weiter. [hitp://www.faradic.-
net/ gsraven/fons_images/Page 16/12.html]
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Abbildung H.8: Instructograph: ~ Morse-Bbungsge#ét um 1930.Die Morsezei-
chen waren in einen Lochstreifen eingestanzt. Ahnliche Gerate wurden von
verstiedenen anderen Firmen bis Anfang der 1960er Jahre angeloten. Die
Annlichkeit mit den spéteren Magnetband-Geraten ist unverkenrbar. [http:-
/wvww.n4m w.com/cpl77.htm]
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Abbildung H.9: Kleinsc hmidt-P erforator, gebaut um die 1920erJahre: Mit
diesem einer Screibmascine ahnelndem Gerét stanzte man in der kom-
merziellen Nachrichtengbermittiung Morsezeitien in Papier-Lochstreifen. Das
Blatt mit der Text-Vorlage wurde auf der Metallplatte (in der Mitte) abge-
legt. Mit dem fertigen Lochstreifen wurde der automatische Sendergesteuert,
der auf diese Weise eine extrem scnelle Bbertragung mit bis zu 300 Wor-
ten pro Minute erreichte. Dies waren die Vorgénger der spéteren Fernsdreib-
Tednik. [http://www.of cem useum.com/ImagesWWW/Edw ard _Kleinschmidt _prin-
ting _telegraph_punched_code_on_tape_ NMAH _Smithsonian_OM.jpg]

Abbildung H.10: Funk ensender, um 1900{ daher kommt der Begri® \F un-
ken". Mit der gro%enschwarzen Induktor-Spule wurde Hochspanrung erzeugt,
die sich Bber die dardber im Freien angeordneteFunkenstrede entlud. Die bei
der Entladung entstehende Hochfrequenzwurde der Antenne zugefdhrt. [hitp:-
Ilwww lizardwireless.org /ima gedSparktx.jpg]
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Abbildung H.11: L dschfunk ensender, erfunden1906von Max Wien. Die Fun-
kenstredke war auf mehrere Metallplatten mit geringem Abstand verteilt (im
Gehduseoben links). Redts oben das Ampere-Meter fiv den Antennenstrom.
Die Spuleunten besitzt Anzapfungenfiy unterschiedliche Arb eitsfrequenzenim
Gegensatzzum alten (\Knall"-)F unkensenderzéndet der Funke beim Durch-
gang durch das Schwebungsminimum nicht erneut. Dies verbessertden Wir-
kungsgrad und erlaubt eine Erhghung der Funkenfrequenzbis auf 500 Hz. Des-
halb wurde dieser Senderauch als Ton-Funkensenderbezeidnet. [http://www-
.seefunknetz.de/bilder_1/lo efu250.jpg]

Abbildung H.12: Kurzw ellen-Amateurfunkger At 1959, vom Typ Collins
KWM 2, vollstAndig mit Réhren bestidckt. Legendar waren und sind die elek-
tromechanischen \Collins-Filter", die eine sehr hohe Trennsharfe haben. Viele
der alten R@hrengedte sind heute noch im Einsatz. Sie sind sehr robust, auf
dem Gebrauchtmarkt preiswert zu haben und ein Funkamateur kann sieim Ge-
gensatzzu den heutigen hoch-integrierten Schaltungen meist selbst reparieren.
[http://www.rigpix.com/collins/kwm2.j  pg]
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Abbildung H.13: Kurzw ellen-Amateurfunkger At 1981, vom Typ Kenwood
TS-830. Eines der wenigen Hybrid-Ger Ate, die sowohl integrierte Scaltkreise
und eine digitale Frequenz-Anzeigeals auch (in der Sende-Endstufe) Rghren
besitzen. Von den technischen Daten her k@dnnen diese Alteren Gerate mit den
heute hergestellten Funkgeraten in der Regel mithalten und sind diesen nicht
ganz selten Bberlegen.[http://m yweb.tiscali.co.uk/martin.atwsm]

Abbildung H.14: Kurzw ellen-Amateurfunkger At 2005, vom Typ ICOM
756. Computergesteuert, Farbbildschirm, Echtzeit-Spectrum-Analyzer, digita-
le Signal-Verarbeitung, Bildschirmausgabe fiéir Funkfernschreib-Bbertragungen

u.a.; das Gerat kann vollstAndig ferngesteuertwerden. [http://www.comdac.com-
/icom/756proiii.jpg]
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